ORIENTACOES
Esta lista de exercicios corresponde as
atividades sobre string e serd avaliada da mesma
forma que as atividades do URL
Oz exercicios abaixo devemn ser resolvidos
erm um software adequado (CodeBlocks ou Dev) e
05 arguivos com a extensdo . devem ser
erniados para 0 e-rrail:
apc.proexcele ncio@gmail.com com o assurto da
forma:
"String — s u nome com pleto”

Bons estudos!
Att. Equipe Pré-Exceléncia

Exercicio 1

Vocd deve elaborar um programa em C
que [& um nome e formata o mesmo com a
primeira letra maidscula e as demals mindsculas,
0 nome fornecido pelo usudrio pode estar com
urma combinacdo aleatdria de letras maidsculas e
minusculas portanto deve ser analisado cada
caractere,

Entrada: A entrada possul um pome ndo
composto [sem espagos) e sem acentuagdo que
pode ter de 1 a 20 caracteres com  uma
combinagido aleatdria de letras maidsculas e
minusculas

Salda: Deverda ser exibido na tela o nome
formatado na especificagdo descrita: a primeira
letra maidscula e as restantes mindsculas

Dica: Use a tabela ASCIL

Exemplo: fElisMALDD =+ Felisnaldo

homerm-lata, gue o novo idioma terd todas as
frases e palavras em portugués irmert idas.
Seussuditos thveram muita dificuldade em
escrever ma nova lingua e precisam de um
programa gue consiga traduzir as frases do
portugués para o idioma do relno. Vocg é o
responsavel por ajudar Douglas e criar um
programa em C gque cumpra essa tarefa.

Entrada: A entrada possul uma frase apenas com
letras mindscula, gue pode conter até 50
caracteres com espagos e sem acentuacdo.

Saida: A salda possul a mesma frase, escrita na
limgua de Douglas, ou seja, com as letras e

palavras invertidas.

Exemplo: vida lorga ao rel = ler oa agnol adi

Exercicio 2
Douglas se tormou rel de todo o =eu
império de brinquedos e sua primeira providéncia
consiste em criar uma lingua que s2ja usada
apenas no seu reino. Mo entarto, Douglas ndo &
miuito criativo e decidiu, jurto ao seu conselheiro

Exercicio 3

Em criptografia, temos uma téchica
simples chamada de Cifra de César, que recebeu
esse nome em homenagem a Julio César, O
romano usava essa téonica para codificar varias
mensagens militares que destinava aos =eus
aliados.

A técnica consiste em substituir cada letra
do texto original ssgundo um passo, que indica
quantas letras serdo avangadas no alfabeto. Em
outras palavras, o passo define o numero de
letras gque serdo "puladas” no processo de
criptografia.

Mo exemplo abako, temos o esquema de
uma parte do afabeto que fol transladada de
acordo com um passo 3.

AB|C|D|E|F

AIB|CIDI|E|F

Vocé precisa deservolver um programa

para decodificar a frase abaixo, sabendo gue a



rresra fol codificada na Cifra de César de acordo
COm um passo 4
WSOE ES GSRMVEWMS | EQSY

Entrada: A ertrada possui afrase codificada,
apresentada no enunciado do exercicio,

Saida: A saida possui a frase decodificada.

Sugestdo: Figque a vontade se quiser fazer outro
algoritmo para realzar o processo de codficagio
(=)

Exercicio 4

Alberto & um empresario muito rico gue
realiza varias transferéncias de dinheiro todos os
dias. Entretanto, Alberto trabalha muto e ndo
tem tempo suficiente para fazer todas as
transferéncias pessoalmerte e por isso confia tal
tarefa a um de seus empregados

Por seguranga, Alberto codifica em
palavras a quantidade de dinheiro a ser
transferida ao formecedor. Tals guantias sdo
medidas em unidades de milhar, e tendo isso em
mente, o empresario criou um cddigo muito
simples: a quantidade de letras A's em cada
palavra represerta o gquarto, em milhares de
reals o sed empregado deve transferir.

Faga com codigo em C para ajudar o
empregado a decodificar as palavras e =aber a
guantia correta a ser transferida.

Entrada: A entrada possul uma dnica palavra,
ertre 1 e 50 caracteres sem espagos com uma
determinada quartidade de letras A's em melo a
urma combinacio aleat dria das demais letras,

S5aida: A salda possul um wvalor, em reals,
correspondente ao numero de A's na palavra
digitada.

Exemplo: arara = RS 3.000,00

Exercicio 5
Vocd fol selecionado para deserwvolver um
codig o que cadastre no sistermna uma senha e em
seguida solicte a mesma, de forma que o acesso
sé serd permitido se a senha for digitada
corretamente.
O algoritmo deverd ter como critério as
seguintes exigéncias:
¢ Cada szenha deve ter entra &6 e 20
caracteres;
# NMio devera conter espagos acentos ou
hifens;
* As senhas devem ser compostas apenas
de letras minusculas,
A szenha deve ser digitada, corfirmada e
em seguida solicitada, para que o acesso sgja
permitido.

Entrada: A entrada deve ser feita em etapas:
primeiro o usudrio deve digitar a =enha e
confirma-la lo2o em seguida. Em caso de erro
nessa etapa, o programa deve solicitar que o
usuario digite outra senha. Apds a confirmacdo, a
senha deve ser solictada para que o login seja
feito e em caso de senha incorreta, o programa
deve solicita-la novament e,

Saida: A =saida deve conter o feedback de cada
etapa, inclusive a de login.

Exemplo:
Digite uma senha: micalateia
Cornfirme sua senha: filhadeoloneia
Erral As senhas sao diferentes!
Digite uma senha; hermanoteu
Confirme sua senha: hermanoteu
Senha cadastrada com sucessol
Digite sua =anha: filhodeoloneia
Erro! Senha incorretal
Digite sua senha; hermanoteu
Sucessol Acesso perimitido.



