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Esta pratica € uma continuacédo da Pratica — Quinzenas 01 a 04. Vocé néao fez a pratica
anterior? Sem problemas! Trabalharemos aqui passo a passo para atingir 0 Nnosso
objetivo. Recomendamos nesse caso que vocé resolva a Questdo 5 da pratica anterior
apos resolver a Questdo 2 desta pratica. Dessa forma, realizando esta préatica vocé
estard em dia com o contetido. Voceé ja fez a préatica anterior? Otimo, ja& demos um passo
a mais e poderemos nos dedicar melhor a escrita do c6digo em Portugol e ao conteudo
da nossa quinta quinzena: lacos!

Lembrando

Miguel é responsavel pelas contas de uma grande empresa da area de mineracdo em
Minas Gerais. Ele deseja pagar a seus funcionarios um bom salario, mas se preocupa
com as épocas de crise. Dessa forma, ele paga um salario fixo, condizente com a fungéo
do funcionério e paga a eles um valor adicional a titulo de participacéo de lucros.

Ele deseja que vocé crie um programa que calcule quanto um funcionario especifico
recebera em um més, tendo em vista a sua funcdo e o quanto a empresa lucrou
percentualmente em relacdo a expectativa. Os salarios seguem a tabela:

Nivel Salario
Ausente R$1600,00
Técnico R$2800,00
Analista R$3500,00

Especialista R$4000,00
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Ainda, o salario € acrescido do percentual que excedeu as expectativas de lucro da
empresa. Lembrando que se o percentual for inferior a 100% o empregado ndo pode
receber menos do que o salério.

Enunciado

Agora, que Miguel jA consegue saber o quanto um funcionario recebe em um més, ele
deseja saber o quanto ele devera pagar para todos os seus funcionarios. Agora, para
cada funcionario ele pagara uma bonificacdo (percentual) sobre seu salario relacionada a
seu desempenho individual, além da participacédo dos lucros. Ele entdo deseja que vocé
crie um programa que, recebendo as informagbes suficientes para o calculo do
pagamento de cada funcionéario, informe o valor de pagamento total.

Exemplo para um funcionario: Jodo € um analista. Neste més a empresa faturou 110%
em relagéo a expectativa. Jodo trabalhou bem e recebera também um acréscimo de 10%
Ele devera receber R$4200,00 neste més.
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Exemplo para um conjunto de 3 funcionarios: A empresa possui um técnico (que mereceu
um adicional de 20%), um analista (que ndo mereceu um adicional) e um especialista
(que mereceu um adicional de 5%). Neste més a empresa faturou 150% em relacédo a
expectativa. O pagamento total da empresa neste més sera de 4760+5250+6200=16210.

Questbdes

1. Identifique a entrada, saida e processamento para este problema.

2. Descreva textualmente os passos do algoritmo.

3. Identifigue quais serdo as variaveis e constantes utilizadas no algoritmo, com seus
tipos respectivos.

4. Descreva as funcbes matematicas que geram as saidas do algoritmo.

5. Para o algoritmo desenvolvido por vocé (ndo programado ainda!), identifique os
lacos e desvios de fluxo.

6. Escreva um cédigo em Portugol que represente o algoritmo que resolve o
problema de Miguel.

Avaliacao

O objetivo central desta pratica € de reforcar pontos que ficaram mais sutis na pratica
anterior e introduzir praticas sobre lacos. Lembrando que a linguagem em si € o0 aspecto
menos importante! S4o tantas as linguagens de programacao existentes que é inesperado
gue se saiba todas. O aspecto mais importante ao se programar € entender bem o que se
esta fazendo. Raciocinar de forma que se consiga gerar o “passo-a-passo” e identificar os
elementos do programa. Quando vocé for contratado para trabalhar com programacao,
comumente terd que se adaptar a uma nova linguagem, mas a logica ndo muda! A
avaliacdo de sua pratica seguird os critérios:

Questao 1: 5%. Os conceitos de entrada, saida e processamento foram entendidos? Essa
guestdo ja foi abordada na pratica anterior, entdo o foco aqui ndo esta nesses conceitos
(que sao importantissimos, de qualquer forma).

Questdo 2: 30%. O passo-a-passo descrito parece ser condizente com o problema? Essa
€ a questdo crucial de nossa préatica! Entender, antes de programar, antes de precisar
instalar a IDE do Portugol, quais sédo as etapas de um algoritmo e como descrever essa
I6gica em linguagem humana é saber programar!

Questdo 3: 10%. As variaveis pertencentes ao problema foram identificadas e o conceito
de sua definicdo através de um tipo foi entendido?

Questdo 4: 20%. A relacdo entre funcdo matematica e algoritmo foi entendida? A
absorcao do conceito de processamento do algoritmo consegue abstrair o problema?
Questdo 5: 25%. O conceito e uso de lagcos para a repeticdo de trechos de codigo foi
entendido? A estrutura de repeticéo utilizada foi a mais adequada?

Questao 6: 10%. A sintaxe e estrutura do Portugol foi entendida?

SEU RETORNO E IMPORTANTE! Poste suas duvidas, questionamentos e curiosidades
no forum da disciplina! Dessa forma, poderemos orientar cada vez melhor as praticas
para as especificidades que vocé possui!



