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APRESENTACAO

OBJETIVOS E RESUMO
Este livro tem como objetivos:

& apresentar técnicas para a elaboracio de algoritmos;

+ apresentar comandos para a implementacdo de algoritmos nas linguagens PASCAL
e C/C++;

+ apresentar a solucdo de problemas em algoritmos e em programas escritos em
PASCAL e em C/C++;

+ incentivar os leitores a programacdo por meio da proposi¢do de vdrias situagdes-
problemas ao final de cada capitulo.

Todos os capitulos apresentardao nas se¢des iniciais conceitos tedricos sobre a utiliza-
¢do do assunto em questdo em algoritmos, em PASCAL e em C/C++.

A peniiltima se¢do de cada capitulo apresenta uma série de problemas resolvidos em
algoritmos. Os problemas resolvidos em PASCAL e, também, em C/C++ serdo encontra-
dos no CD.

A ultima secdo de cada capitulo apresenta diversos problemas para serem resolvidos
pelos leitores.

RELEVANCIA, ATUALIDADE E PUBLICO-ALVO

Durante os anos em que ensinamos algoritmos e fundamentos da programacdo, obser-
vamos a grande dificuldade que os alunos tém em assimilar esses novos conceitos'e em
adquirir habilidades que lhes permitam resolver problemas reais relacionados a programaco.

Observamos, também, que quando os alunos conseguem fazer a anélise aprofundada
de alguns problemas ja resolvidos, parte dessas dificuldades sdo superadas, o que lhes
proporciona maior motivagdo para os estudos.

Esta obra serd aproveitada pelos alunos iniciantes na programacdo de computadores,
visto que as linguagens PASCAL e C/C++ s@o muito utilizadas no inicio da programacio,
por serem de facil compreensdo e 6timas para despertar o raciocinio 16gico nos alunos.

Esta obra se diferencia das demais por apresentar grande quantidade de exercicios
resolvidos e propostos apds cada capitulo, com excecdo do Capitulo 1, servindo como
apoio para aulas de laboratério, que € uma pratica muito comum nas universidades atual-
mente.
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CONVENGOES USADAS NESTE LIVRO

Para facilitar o aprendizado utilizamos fonte monoespacada em todas as solu¢des em
Algoritmo bem como em nomes de varidveis, campos etc.

Nas solugdes dos exercicios em Algoritmo usamos este simbolo (w) para indicar que a
linha continua, isto é, a quebra que usamos existe somente para efeito de diagramgao, uma

vez que ndo caberia toda a frase em uma tnica linha. Ao digitar, o leitor deve dar continui-
dade sem usar o simbolo (w) que ndo existe na solugio.

Os seguintes fcones também foram usados: -

Para indicar a localizac@o do exercicio em PASCAL no CD que acom-
panha o livro

Para indicar a localizagfo do exercicio em C++ no CD que acompanha
o livro

soriTM0  Para indicar a solugdo do exercicio em Algoritmo.
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SOBRE 0 CD

O CD que acompanha este livro possui os exercicios resolvidos de cada capitulo em
Pascal e em C/C++, incluindo fontes e executdveis.

Para utilizar o CD insira o mesmo na unidade de CD-ROM do seu computador e aguarde
sua execugdo, que devera ocorrer de maneira automadtica. Caso isso ndo ocorra, dé um
clique em Iniciar — Executar e preencha o espago que aparece com a letra corresponden-

te ao drive de CD-ROM de seu computador. Agora dé€ um clique duplo em Autorun e o CD
serd executado.

-

A primeira tela que aparece € a apresentada na figura a seguir.
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Ao clicar no icone Instrucdes para ambiente DOS vocé verd a tela apresentada a
seguir.

dispuniveis

Para que vocé possa conhecer melhor a Pearson Education acrescentamos um icone
que o remeterd diretamente a nossa home page (figura abaixo). Para isso, dé um clique no
logotipo da Prentice Hall. Em caso de dividas ou para fazer sugestdes ou criticas, dé um
clique em Espaco do Profissional — Servigo ao Cliente — nossa equipe de atendimento
estard pronta para atendé-lo.
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CONCEITOS BASICOS

Desde o inicio da existéncia do homem ele tem procurado criar mdquinas que o auxi-
liem em seus trabalhos, diminuindo esfor¢os e economizando tempo. Dentre essas maqui-
nas, o computador tem se mostrado uma das mais versateis, rdpidas e seguras.

O computador € capaz de auxiliar em qualquer coisa que lhe seja solicitada, € cons-
ciente, trabalhador e possui muita energia, mas nao tem iniciativa, nenhuma independéncia,
ndo € criativo nem inteligente, por isso precisa receber instru¢des nos minimos detalhes.

A finalidade de um computador é receber, manipular e armazenar dados. Se visto
somente como um gabinete composto de circuitos eletronicos, cabos e fontes de alimenta-
¢do, certamente ele ndo tem utilidade alguma. O computador s6 consegue armazenar dados
em discos, imprimir relatdrios, gerar graficos, realizar cdlculos, entre outras fungdes, por
meio de programas. Portanto, sua finalidade principal é realizar a tarefa de processamento
de dados, isto €, receber dados por um dispositivo de entrada (por exemplo, teclado, mouse,
scanner, entre outros), realizar operagOes com esses dados e gerar uma resposta que sera

expressa em um dispositivo de safida (por exemplo, impressora, monitor de video, entre
outros) (ASCENCIQ, 1999).

PROCESSAMENTO DE DADOS

Informacdes + Operagdes Resposta
iniciais sobre as informagoes

Dispositivb ’ Menﬁéfia{CPU) Dispositivo

de entrada F de saida

FIGURA 1.1: Ilustracdo do processamento de dados.
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Portanto, um computador tem duas partes diferentes que trabalham juntas: o hardware
composto pelas partes fisicas e 0 software composto pelos programas.

Quando queremos escrever (criar, desenvolver) um software para realizar um deter-
minado tipo de processamento de dados, devemos escrever um programa ou varios pro-
gramas interligados. No entanto, para que o computador compreenda e execute esse
programa, devemos escrevé-lo usando uma linguagem que tanto o computador quanto o
desenvolvedor de software entendam. Essa linguagem é chamada de linguagem de pro-
gramagdo.

As etapas para o desenvolvimento de um programa sio:

¢ andlise — nessa etapa estuda-se o enunciado do problema para definir os dados de
entrada, o processamento e os dados de saida;

¢ algoritmo — onde ferramentas do tipo descricdo narrativa, fluxograma ou portugués
estruturado sdo utilizadas para descrever o problema com suas solugdes;

¢ codificacdo — onde o algoritmo ¢é transformado em cddigos da linguagem de pro-
gramacdo escolhida para se trabalhar.

Portanto, um programa € a codificacdo de um algoritmo em uma determinada lingua-
gem de programacdo (ASCENCIO, 1999).

1.1 CONCEITO DE ALGORITMO

A seguir apresentamos alguns conceitos de algoritmos.

“Algoritmo € uma seqiiéncia de passos que visa atingir um objetivo bem definido”
(FORBELLONE, 1999).

“Algoritmo € a descricdo de uma seqiiéncia de passos que deve ser seguida para a
realizacdo de uma tarefa” (ASCENCIO, 1999).

“Algoritmo € uma seqiiéncia finita de instrugdes ou operagdes cuja execucio, em tem-

po finito, resolve um problema computacional, qualquer que seja sua instancia” (SALVETTI,
1999).

“Algoritmo sdo regras formais para a obtencido de um resultado ou da solugao de um
problema, englobando férmulas de expressoes aritméticas” (MANZANO, 1997).

“A¢do é um acontecimento que, a partir de um estado inicial, apés um periodo de
tempo finito, produz um estado final previsivel e bem-definido. Portanto, um algoritmo € a
descri¢ao de um conjunto de comandos que, obedecidos, resultam numa sucessdo finita de
acoes” (FARRER, 1999).

Analisando as defini¢cdes anteriores podemos observar que executamos no dia-a-dia
vdrios algoritmos, como se pode observar nos exemplos descritos a seguir.

ALGORITMO 1 — SOMAR TRES NUMEROS

PAsso 1 — Receber os trés niimeros.
PAsso 2 — Somar os trés nimeros.
Passo 3 — Mostrar o resultado obtido.
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ALGORITMO 2 — FAZER
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ALGORITMO 3 — TROCAR
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ALGORITMO 4 — IR PARA

ALGORITMO 5 — SACAR

- ‘OBSERVAGAO:
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UM SANDUICHE

Pegarb pao.

Cortar o pdo ao meio.

Pegar a maionese.

Passar a maionese no pdo.
Pegar e cortar alface e tomate.
Colocar alface e tomate no pao.
Pegar o hambdrguer.

Fritar o hambtrguer.

Colocar o hamburguer no pdo.

UMA LAMPADA

Pegar uma lampada nova.

Pegar uma escada.

Posicionar a escada embaixo da lampada queimada.
Subir na escada com a lampada nova na mao.
Retirar a 1ampada queimada.

Colocar a lampada nova.

Descer da escada.

Testar o interruptor.

Guardar a escada.

Jogar a lampada velha no lixo.

A ESCOLA

Acordar cedo.

Ir ao banheiro.

Abrir o armério para escolher uma roupa.

Se o tempo estiver quente, pegar uma camiseta e calga jeans; caso contrario,
pegar um agasalho e calga jeans.

Vestir a roupa escolhida

Tomar café.

Pegar uma condugdo.

Descer proximo a escola.

DINHEIRO NO BANCO 24 HORAS

Ir até um banco 24 horas.

Colocar o cartao.

Digitar a senha.

Solicitar a quantia desejada.

Se o saldo for maior ou igual a quantia desejada, sacar; caso contrario, mos-
trar mensagem de impossibilidade de saque.

Retirar o cartdo.

Sair do banco 24 horas.

Vocé pode estar pensando: “Mas eu realizo essas atividades de maneira diferente!” Esse
pensamento estd correto, pois as vezes um problema pode ser resolvido de maneiras diferentes,
porém, gerando a mesma resposta, ou seja, podem existir varios algoritmos para resolver o
mesmo problema.
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1.2 METODO PARA A CONSTRUGAO DE ALGORITMOS

Para a construcdo de qualquer tipo de algoritmo sdo necessédrios os passos descritos a
seguir:

a) ler atentamente o enunciado, destacando os pontos mais importantes;

b) definir os dados de entrada. ou seja, quais dados serdo fornecidos;

¢) definir o processamento, ou seja, quais cdlculos serdo efetuados e quais as restri-
¢Oes para esses cdlculos. O processamento € responsdvel pela transformacdo dos
dados de entrada em dados de saida;

d) definir os dados de saida, ou seja, quais dados serdo gerados depois do proces-
samento;

e) construir o algoritmo utilizando um dos tipos descritos na préxima secao;

f) testar o algoritmo realizando simulagdes.

1.3 TIPOS DE ALGORITMOS

Os trés tipos mais utilizados de algoritmos sdo: descri¢do narrativa, fluxograma e
pseudocodigo ou portugol, que descrevemos a seguir.

1.3.1 DESCRICAO NARRATIVA

A descrigdo narrativa consiste em analisar o enunciado do problema e escrever, utili-
zando uma linguagem natural (por exemplo, a lingua portuguesa), 0s passos a serem segui-
dos para a resolugdo do problema.

Vantagem: niio é necessdrio aprender nenhum conceito novo, pois uma lingua natu-
ral, neste ponto, ja é bem conhecida.

Desvantagem: a lingua natural abre espaco para vérias interpretagdes, o que poste-
riormente dificultard a transcri¢do desse algoritmo para programa.

1.3.2 FLUXOGRAMA

O fluxograma consiste em analisar o enunciado do problema e escrever, utilizando
simbolos graficos predefinidos (TABELA 1.1), 0s passos a serem seguidos para a resolu-
¢do do problema.

Vantagem: o entendimento de elementos grificos € mais féicil que o entendimento de
textos.

Desvantagem: é necessario aprender a simbologia dos fluxogramas e, além disso, o
algoritmo resultante ndo apresenta muitos detalhes, dificultando a sua transcri¢dio para
um programa.

1.3.3 PSEUDOCODIGO OU PORTUGOL

O pseudocodigo ou portugol consiste em analisar o enunciado do problema e es-
crever, por meio de regras predefinidas, os passos a serem seguidos para a resolugdo do
problema.

Vantagem: a passagem do algoritmo para qualquer linguagem de programacdo ¢ qua-
se imediata, bastando conhecer as palavras reservadas da linguagem de programacio
que sera utilizada.

Desvantagem: é necessdrio aprender as regras do pseudocddigo, que serdo apresenta-
das nas préximas secgoes.
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TaBeLAa 1.1:  Conjunto de simbolos utilizados no fluxograma.
@ Simbolo utilizado para indicar o inicio e o fim do algoritmo.
\L Permite indicar o sentido do fluxo de dados. Serve exclusivamente para conectar os

simbolos ou blocos existentes.

Simbolo utilizado para indicar calculos e atribuicdes de valores.

Simbolo utilizado para representar a entrada de dados.

D Simbolo utilizado para representar a saida de dados.

Simbolo que indica que deve ser tomada uma decisdo, indicando a possibilidade de
desvios.

1.4 EXEMPLOS DE ALGORITMOS

Os exemplos a seguir mostram alguns algoritmos desenvolvidos com os trés tipos cita-
dos anteriormente.

a) Faca um algoritmo para mostrar o resultado da muitiplicagdo de dois nimeros.

Algoritmo em descri¢do narrativa:

PAasso 1 — Receber os dois nimeros que serao multiplicados.
PAsso 2 — Multiplicar os nimeros.
PAsso 3 — Mostrar o resultado obtido na multiplicagao.

Algoritmo em fluxograma:

( INICIO ) ——>/ N1,lN2 /

M =N1*N2

l
D

Algoritmo em pseudocddigo:

ALGORITMO

DECLARE N1, N2, M NUMERICO
ESCREVA "Digite dois numeros”
LEIA N1, N2

M « N1 * N2

ESCREVA "Multiplicacdo = ", M
FIM_ALGORITMO.
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b) Faca um algoritmo para mostrar o resultado da divisdo de dois nimeros.

Algoritmo em descri¢do narrativa:

Passo 1 - Receber os dois ntimeros que serdo divididos.

PAsso 2 — Se o segundo nimero for igual a zero, ndo poderad haver divisdo, pois
ndo existe divisdo por zero; caso contrario, dividir os nimeros e mostrar
o resultado da divisao.

Algoritmo em fluxograma:

T

NAO

SIM IMPOSSIVEL

DIVIDIR

e FIM

\ 4

Algoritmo em pseudocédigo:

ALGORITMO
DECLARE N1, N2, D NUMERICO
ESCREVA "Digite dois numeros"
LEIA N1, N2
SE N2 = 0
ENTAO ESCREVA "Impossivel dividir"
SENAO INICIO

D « N1/N2

ESCREVA "Divisdo = ", D

FIM

FIM_ALGORITMO.

¢) Faca um algoritmo para calcular a média aritmética entre duas notas de um aluno e
para mostrar a situagio desse aluno, que pode ser aprovado ou reprovado.

Algoritmo em descri¢ao narrativa:

Passo 1 — Receber as duas notas.

Passo 2 — Calcular a média aritmética.

PAsso 3 — Mostrar a média aritmética,

PAsso 4 — Seamédia aritmética for maior ou igual a sete, entao a situagdo do aluno

é aprovado; caso contrario, a situacado é reprovado.
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Algoritmo em fluxograma:

INICIO —>/ N1, N2 /

= (N1+N2)/2

NAO |
APROVADO | «—— @ —> | REPROVADO

Algoritmo em pseudocédigo:

ALGORITMO

DECLARE N1, N2, M NUMERICO
ESCREVA "Digite as duas notas"
LEIA N1, N2

M « (N1 + N2)/2

ESCREVA "Média = ",M

SEM > 7

ENTAO ESCREVA "Aprovado"

SENAOQ ESCREVA "Reprovado"
FIM_ALGORITMO.

d) Faca um algoritmo para calcular o novo saldrio de um funciondrio. Sabe-se que os
funciondrios que possuem saldrio atual até R$ 500,00 terdo aumento de 20%. os de-
mais terdo aumento de 10%.

Algoritmo em descrigdo narrativa:

Passo 1 — Receber o salario atual do funcionario.

Passo 2 — Seosalario atual do funcionério for até R$ 500,00, calcular o novo salario
com percentual de aumento de 20%; caso contrario, calcular o novo
salario com percentual de aumento de 10%.

Passo 3 — Mostrar o novo salario.
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Algoritmo em fluxograma:

INICIO

v
/ SAL_ATUAL /

_ SIM SAL ATUAL NAO _
NOVO SAL = ) NOVO SAL =
SAL ATUAL *1,20 < SAL_ATUAL * 1,10
500

NOVO_ SAL ——> «——— | NOVO SAL

Algoritmo em pseudocodigo:

ALGORITMO

DECLARE SAL_ATUAL, NOVO_SAL NUMERICO

ESCREVA "Digite o salario atual do funciondrio"
LEIA SAL_ATUAL

SE SAL_ATUAL < 500

ENTAO NOVO_SAL ¢« SAL_ATUAL * 1,20

SENAO NOVO_SAL ¢ SAL_ATUAL * 1,10

ESCREVA "Novo saldrio = ",NOVO_SAL
FIM_ALGORITMO.

1.5 CONCEITO DE VARIAVEL

Duas pessoas estdo conversando e precisam realizar uma conta.

A primeira pessoa diz: “Vamos somar dois nimeros”.

A primeira pessoa continua: “E o primeiro niimero é 5.

A segunda pessoa guarda o primeiro nimero na cabega, ou seja, na memoria humana.
A primeira pessoa diz: “O segundo nimero € 3”.

A segunda pessoa também guarda o segundo nimero na cabeca, sem se esquecer do

primeiro nimero, ou seja, cada nimero foi armazenado em posi¢des diferentes da memo-
ria humana, sem sobreposi¢io.

A primeira pessoa pergunta: “Qual o resultado da soma?”

A segunda pessoa resgata os valores armazenados na memdria, realiza a conta e res-
ponde dizendo que o resultado € 8.
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Um algoritmo e, posteriormente um programa, recebe dados. Tais dados precisam ser
armazenados no computador para serem utilizados no processamento. Esse armazenamento
¢ feito na memoria.

Todos os computadores trabalham com sistema numérico bindrio. Nesse sistema nu-
mérico, os dados sdo transformados em 0 e 1 ('zeros' e 'uns') para entdao serem armazenados
na memoria. Cada digito bindrio (0 ou 1) ocupa por¢des de memoria chamadas bytes (8
bits), em que cada byte ¢ identificado e acessado por meio de um endereco.

Todos os caracteres existentes possuem um caractere numérico correspondente na ta-
bela ASCII e esse caractere numérico é transformado em bindrio pelo método da divisdo
para entao ser armazenado na memoria.

Dessa maneira, uma varidvel representa uma posi¢cao de memdria, possuindo nome e
tipo, cujo conteido pode variar ao longo do tempo, durante a execucdo de um programa.
Embora uma varidvel possa assumir diferentes valores, ela s6 pode armazenar um valor a
cada instante.

Exemplo de transformag¢do em binario:

2
32 2
0 16 2

0 8 2
0 4 2
0 2 2

A =65 = 01000001

Todo computador possui uma tabela de alocagdao que contém o nome da variavel, o
tipo da varidavel (para saber quantos bytes ocupard) e o seu enderego inicial de
armazenamento. Dessa maneira, quando queremos buscar algum dado na memdria basta
sabermos o nome da variavel, que o computador, por meio da tabela de alocacao, vai busca-
lo automaticamente.
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OBSERVAGAO:

1.6 TiPrOS DE DADOS

Os tipos de dados mais utilizados sdo: numeérico, ldgico e literal ou caractere que
descrevemos a seguir.

1.6.1 NUMERICO
Os dados numéricos dividem-se em dois grupos: inteiros e reais.

Os niimeros inteiros podem ser positivos ou negativos e ndo possuem parte decimal.
Esse tipo de dado, quando armazenado na memaéria do computador, ocupa 2 bytes, por isso
temos 28 x 2% =2'¢ = 65 536 possibilidades de representacdo dos nimeros inteiros. A faixa
de valores inteiros possiveis é de —32767, -32766, ....., 0, ....., 32767, 32768.

Exemplos de dados numéricos inteiros:

-23
98
0
1350
-357
237
-2
Os ndimeros reais podem ser positivos ou negativos e possuem parte decimal. Esse
tipo de dado, quando armazenado na memdria do computador, ocupa 4 bytes, por isso
temos 2% x 2% x 2% x 2% = 2% possibilidades de representacio dos nimeros reais. A faixa
de valores reais possiveis ¢ muito maior e possui de 6 a 11 digitos significativos com
sinal.
Exemplos de dados numéricos reais:
23,45
346,89
-34,88

0,0
-247,0

Os nimeros reais seguem a notagiio da lingua inglesa, ou seja, a parte decimal é separada da parte
inteira por um . (ponto) e nao por uma , (virgula).

1.6.2 LoGIco

Sdo também chamados dados booleanos (por causa da dlgebra de Boole) e podem
assumir os valores verdadeiro ou falso. Esse tipo de dado, quando armazenado na me-
moria do computador, ocupa 1 byte, pois possui apenas duas possibilidades de represen-
tagdo.

1.6.3 LITERAL OU CARACTERE

Sao dados formados por um tnico caractere ou por uma cadeia de caracteres. Es-
ses caracteres podem ser as letras maidsculas, as letras minusculas, os nimeros (ndo
podem ser usados para célculos) e os caracteres especiais (&, #, @, ?, +). Esse tipo de
dado, quando armazenado na memoéria do computador, ocupa um byte para cada
caractere.

Exemplos de dados literais:

'aluno’
'1234"
'@ internet'
'0.34"
'L+ 2
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1.7 FORMACAO DE IDENTIFICADORES

Os identificadores sdo os nomes das varidveis, dos programas, das constantes, das
rotinas, das unidades etc.

As regras bdsicas para a formacio dos identificadores sio:

® 0s caracteres que vocé€ pode utilizar na formagdo dos identificadores sdo: 0s nime-
ros, as letras maiusculas, as letras mindsculas e o caractere sublinhado;

¢ 0 primeiro caractere deve ser sempre uma letra ou o caractere sublinhado;

ndo sio permitidos espacos em branco e caracteres especiais (@, $, +, —, %, !);

+ ndo podemos usar as palavras reservadas nos identificadores, ou seja, palavras que
pertencem a uma linguagem de programacio.

L4

1.8 EXEMPLOS DE IDENTIFICADORES

Exemplos de identificadores validos:

A

a
nota
NOTA
X5

A32
NOTA1l
MATRICULA
nota_1
dia
IDADE

Exemplos de identificadores invdlidos:

5b - por comecgar por nimero

e 12 - por conter espa¢o em branco

x-y - por conter o caractere especial —

prova 2n - por conter espaco em branco
nota(2) - por conter os caracteres especiais ()
case - por ser palavra reservada

SET - por ser palavra reservada

1.9 LINGUAGEM PASCAL

A linguagem PASCAL foi desenvolvida em 1968 por Niklaus Wirth, na Suica, desti-
nada principalmente a programagio cientifica, mas sua grande evolu¢io permitiu que nos
dias de hoje ela seja utilizada para qualquer fim.

Por ser uma linguagem estruturada, isto €, uma linguagem que possui regras para a
escrita de seus programas, ¢ muito utilizada nas universidades por alunos que comecam a
aprender programacdo. A linguagem PASCAL possui um ambiente integrado de desenvol-
vimento chamado TURBO PASCAL com as seguintes caracteristicas:

¢ possui um editor que permite ao desenvolvedor do programa digitar, salvar e modi-
ficar o c6digo dos seus programas;

¢ possui um compilador, que converte os c6digos dos seus programas em instrugdes de
mdquina e permite que vocé compile, ou seja, que verifique a existéncia de erros de
sintaxe nos seus programas sem retornar ao sistema operacional.
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¢ possui um depurador que lhe permite inspecionar um programa durante a sua exe-
cucio, facilitando a localizaciio de erros;

¢ possul um sistema de ajuda ativo que oferece diferentes niveis de informagdes;

¢ possui ainda o ambiente de execucdo propriamente dito, que lhe permite executar
os programas sem sair do TURBO PASCAL (com arquivos de extensdo PAS) ou,
se preferir, que lhe permite gerar arquivos executdveis a serem executados fora do
ambiente do TURBO PASCAL (com arquivos de extensido EXE).

Portanto, para fazer um programa utilizando a linguagem de programagio PASCAL
devemos:

¢ analisar o enunciado do problema, algoritmo, codificacio utilizando o editor do
ambiente de desenvolvimento TURBO PASCAL;

# compilar utilizando o compilador do ambiente de desenvolvimento TURBO
PASCAL;

& cxecutar.

O ambiente de desenvolvimento TURBO PASCAL trabalha com um sistema de me-
nus e a sua tela principal possui:
# barra de menus, que é utilizada para acessar os comandos dos menus ¢ as caixas de
didlogos;
¢ drea principal, onde sdo escritos 0s programas;
# linha de estado.

Cada um dos menus da barra principal possui as seguintes funcdes:

FILE Fornece um conjunto de opgdes para administrar os seus arquivos. As operagoes
disponiveis incluem criar, abrir, salvar e imprimir arquivos, além de alterar
diretérios, acessar o DOS e sair do TURBO PASCAL.

EDIT Fornece todas as operagoes de edi¢do necessarias, tais como cortar, colar e
copiar, para criar e modificar arquivos.
SEARCH Permite procurar um texto e efetuar operacdes de busca e substituicao.

RUN Fornece os comandos necessarios para executar programas e iniciar o processo
de depuracao.

COMPILE Fornece os comandos e as opgoes para compilar um programa.

DEBUG Fornece os comandos e as opg¢bes para controlar o depurador.

OPTIONS Fornece opgdes de configuracdo do compilador, do editor, do depurador e do
ambiente.

WINDOW Fornece os comandos necessarios para acessar e controlar as varias janelas

disponiveis no ambiente.

HELP Permite acessar o sistema de ajuda.

1.10 LINGUAGEM C/C+ +

Segundo Schildt (1996), Dennis Ritchie inventou a linguagem C e foi o primeiro a
implementé-la utilizando um computador DEC PDP-11, que utilizava o sistema operacional
UNIX. C é resultante de um processo evolutivo de linguagens. O marco inicial foi uma



CAPITULO 1 — CONCEITOS BASICOS 13

linguagem chamada BCPL, desenvolvida por Martin Richards, que teve fortes influéncias
em uma linguagem chamada B, inventada por Ken Thompson. Na década de 1970, B levou
ao desenvolvimento de C.

Durante alguns anos, o padrdo da linguagem C foi aquele fornecido com a versao 5 do
sistema operacional UNIX. Com a popularizacdo dos microcomputadores, varias
implementagdes de C foram criadas, gerandd, assim, muitas discrepéancias. Para resolver
tal situacdo o ANSI (American National Standards Institute), estabeleceu, em 1983, um
comité para definir um padrdo que guiasse todas as implementacdes da linguagem C.

A linguagem C++ é uma extensdo da linguagem C. As instrugdes que fazem parte da
linguagem C representam um subconjunto de C++. Os incrementos encontrados na lingua-
gem C++ foram feitos para dar suporte a programagio orientada a objetos. A sintaxe da
linguagem C++ ¢é basicamente a mesma da linguagem C.
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2.1 ESTRUTURA SEQUENCIAL EM ALGORITMOS

ALGORITMO

DECLARE

bloco de comandos
FIM_ALGORITMO

2.1.1 DECLARAGAO DE VARIAVEIS EM ALGORITMOS

As varidveis sdo declaradas apds a palavra DECLARE e os tipos mais utilizados sdo:
NUMERICO (para varidveis que receberdo nimeros), LITERAL (para varidveis que recebe-
rdo caracteres) e LOGICO (para varidveis que receberdo apenas dois valores: verdadeiro ou
falso).

Exemplo:

DECLARE

X NUMERICO
Y, 7z LITERAL
TESTE LOGICO

2.1.2 COMANDO DE ATRIBUIGAO EM ALGORITMOS

O comando de atribuicdo é utilizado para atribuir valores ou operagdes a variaveis,
sendo representado pelo simbolo .

Exemplo:

X « 4

X ¢« X + 2

y « "aula"
teste « falso

2.1.3 COMANDO DE ENTRADA EM ALGORITMOS

O comando de entrada € utilizado para receber dados digitados pelo usudrio. Os

dados recebidos sdo armazenados em varidveis. Esse comando é representado pela pala-
vra LEIA.

Exemplo:
LEIA X

Um valor digitado pelo usudrio serd armazenado na varidvel X.
LEIA Y

Um ou vdrios caracteres digitados pelo usudrio serdo armazenados na varidvel Y.
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2.1.4 COMANDO DE SAIDA EM ALGORITMOS

O comando de saida ¢ utilizado para mostrar dados na tela ou na impressora. Esse
comando ¢é representado pela palavra ESCREVA e os dados podem ser conteidos de varid-
veis ou mensagens.

Exemplo:
ESCREVA X

Mostra o valor armazenado na variavel x.

ESCREVA "Conteudo de Y = ",Y

Mostra a mensagem "Conteudo de Y = " e em seguida o valor armazenado na
varidvel v.

2.2 ESTRUTURA SEQUENCIAL EM PASCAL

PROGRAM nome;

USES nomes das unidades;

VAR nome das varidveils : tipo;

BEGTN

bloco de comandos;
END
As unidades sdo bibliotecas utilizadas pela linguagem PASCAL para a correta execu-

¢do do programa. A unidade CRT € obrigatéria em todos os programas, pois faz a adequa-
¢do do hardware com o seu programa.

2.2.1 DECLARAGCAO DE VARIAVEIS EM PASCAL

As varidveis sdo declaradas apds a palavra VAR e 0s tipos mais utilizados sdo: INTEGER
(para nimeros inteiros), REAL (para nimeros reais), CHAR (para um caractere), STRING
(para vérios caracteres) e BOOLEAN (para verdadeiro ou falso).

Exemplo:

VAR X: INTEGER;
Y,Z:REAL;
NOME: STRING;
SEXO:CHAR;
TESTE: BOOLEAN;
Os identificadores sdo os nomes das varidveis, dos programas, das constantes, das
rotinas e unidades, entre outras.

As regras bdsicas para a formagdo dos identificadores sdo:

+ podem ter qualquer tamanho. Entretanto, apenas os 63 primeiros caracteres sio
utilizados pelo compilador;

+ 0s caracteres que vocé pode utilizar na formacao dos identificadores sdo: os nime-
ros, as letras maiusculas, as letras mintdsculas e o caractere sublinhado;

+ o compilador nio faz distingdo entre letras maidsculas e minidsculas, portanto o
identificador NUM € exatamente igual ao identificador num;

+ 0 primeiro caractere deve ser sempre uma letra ou o caractere sublinhado;

+ nio sdo permitidos espagos em branco e caracteres especiais (@, $, +, -,
1)

+ ndo é permito usar palavras reservadas.

o
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AND END NIL SHR
ASM FILE NOT STRING
ARRAY FOR OBJECT THEN
BEGIN FUNCTION OF TO
CASE GOTO OR TYDPE
CONST IF PACKED UNIT
CONSTRUCTOR IMPLEMENTATION PROCEDURE UNTIL
DESTRUCTOR IN PROGRAM USES
DIV INLINE RECORD VAR
DO INTERFACE REPEAT WHILE
DOWNTO LABEL SET WITH
ELSE XOR

MOD SHL

Os tipos de dados mais utilizados na linguagem PASCAL estio descritos na tabela a
Seguir:

shortint numérico inteiro ~128a127 1 byte
integer  numérico inteiro -32.768 a 32.767 2 bytes
longint numérico inteiro —2.147.483.648 a 2.147.483.647 4 bytes
byte numérico inteiro 0 a 255 1. byte
word numérico inteiro 0 a65.535 2 bytes
real numérico real 29 x10*a1,7 x 10%(11 a 12 digitos com sinal) 6 bytes
single numérico real 1,5 x 10™% a 3,4 x 10%(7 a 8 digitos com sinal) 4 bytes
double numérico real 5,0x 107 a 1,7 x 10°%(15 a 16 digitos com sinal) 8 bytes

extended numérico real 3,4 x 107 a 1,1 x 10%(19 a 20 digitos com sinal) 10 bytes

comp numérico real -9,2 x 10'®a 9,2 x 10®(19 a 20 digitos, inteiro) 8 bytes
boolean  légico true ou false 1 byte
char 1 caractere qualquer caractere 1 byte
string cadeia de caracteres  qualquer conjunto de caracteres tantos bytes

quantos forem
os caracteres

2.2.2 COMANDO DE ATRIBUICAO EM PASCAL

O comando de atribui¢do é utilizado para atribuir valores ou operagdes a varidveis,
sendo representado por : = (o sinal de dois pontos ¢ o sinal de igual).

Exemplo:
X := 4;
X = X + 2;
y = 2.5;
nome:="'AULA"' ;
sexo := 'F';

teste := false;
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Em PASCAL os caracteres literais sfio representados entre apostrofos simples e os
nimeros reais utilizam o ponto como separador decimal.

Em PASCAL cada comando ¢ finalizado com o sinal de ponto-e-virgula.

2.2.3 COMANDO DE ENTRADA EM PASCAL
O comando de entrada € utilizado para receber dados digitados pelo usudrio. Os dados
recebidos sdo armazenados em varidveis. Esse comando é representado pela palavra READLN.
Sua sintaxe esta representada a seguir:
Sintaxe:
READLN (nome_da_variavel) ;
READLN (nome_da_varidvell,nome_da varidvell2) ;
Exemplo:
READLN (X) ;

Um valor digitado pelo usudrio serd armazenado na varidvel X.

READLN (NOME) ;

Um ou vdrios caracteres digitados pelo usudrio serdo armazenados na varidvel
NOME.

2.2.4 COMANDO DE SAIDA EM PASCAL

O comando de saida é utilizado para mostrar dados na tela ou na impressora. Esse
comando € representado pelas palavras WRITE ou WRITELN e os dados podem ser contet-
dos de varidveis ou mensagens.

Sintaxe:

WRITE (nome_da_variavel) ;
WRITELN (nome_da_variavel) ;
WRITE( 'mensagem') ;
WRITELN ( 'mensagem') ;

WRITE ('mensagem', nome_da_varidvel);

WRITELN( 'mensagem', nome_da_varidvel};
Exemplo:

WRITELN (X) ;

WRITE(X) ;

Mostra o valor armazenado na variavel X.

WRITELN('Conteddo de Y = ',Y);
WRITE('Contetdo de Y = ',Y);
Mostra a mensagem “Contetldo de Y = " e em seguida o valor armazenado na

variavel v.

A diferenca entre esses comandos € que o comando WRITELN mostra o seu conteido e
passa o cursor para a linha de baixo, enquanto o comando WRITE mantém o cursor na
mesma linha, apds mostrar a mensagem.

2.2.5 COMENTARIOS EM PASCAL

Os comentdrios nfio sdo interpretados pelo compilador, servem apenas para esclarecer
o programador, sdo excelentes instrumentos de documentacio e devem sempre estar entre
I } ou entre (*............ *).
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div

mod

2.2.6 OPERADORES E FUNGOES PREDEFINIDAS EM PASCAL

Somar + ZouR ZouR

Subtrair - ZouR ZouR
Multiplicar * ZouR ZouR
Dividir / ZouR R
Quociente inteiro div zZ zZ
Resto da divisdo mod Z 4

Os operadores DIV e MOD sé podem ser aplicados com operandos inteiros.

O operador / sempre conduz a um resultado real.

Com os operadores +, -, * ¢ /, se pelo menos um dos operandos for rcal, entdo o
resultado serd real.

Igual
<> Diferente
<= Menor igtjal
>= Maior igual
Menor
Maior

| x | ZouR ZouR ARS (X)

et ZouR R EXP.(X)

sen x ZouR R SIN(X)

cos x ZouR R COS (%)

arctg x ZouR R ARCTAN (X)

In x ZouR R LN(X)

parte inteira de x R z TRUNC (X}

arredondar x R z ROUND (X

parte fracionaria de x R z FRAC (X)

raiz quadrada de x ZouR R SQRT (X)

x? ZouR ZouR SOR (X)

n - R PT

incrementar V4 4 INC (X, VALOR)

decrementar z z DEC (¥, VALOR)
‘omseERvAGAo:  Por ndo existir o operador de potenciagdo, temos:

A® = EXP(B*LN(A))

Exemplo:

3% = exp(4*1In(3))
51 = exp(10*1In(5))

R
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As fung¢des SIN, COS e ARCTG esperam receber argumentos no formato de radianos; para
receber argumentos em graus siga o préximo exemplo. Na linguagem PASCAL néo existe uma
fungdo para tangente, assim utilize seno/cosseno.

Exemplo com varidvel para o valor de &

VALORPI := 3.1415;
READLN (X); { X EM GRAUS }
Y := SIN ((VALORPI * X) / 180);

Exemplo utilizando a fungio PI:
READLN(X); { X EM GRAUS }
Y := SIN ((PI * X) / 180});

As prioridades entre os operadores sao:
fe-()

2¢ - fungdes

3°- %/, DIV, MOD

4o - 4, —

2.3 ESTRUTURA SEQUENCIAL EM C/C+ +

#include <nome da biblioteca>
void main()

{
bloco de comandos;

}

Bibliotecas sdo arquivos contendo vérias fungdes que podem ser incorporadas aos
programas escritos em C/C++. A diretiva #include faz com que o texto contido dentro da
biblioteca especificada seja inserido no programa.

As bibliotecas iostream.h e conio.h permitem a utilizagdo de diversos comandos
de entrada e saida.

E importante salientar que a linguagem C/C++ ¢ sensivel a letras maitisculas e mings-
culas, ou seja, considera que letras maidsculas sio diferentes de mindsculas (por exemplo,
a é diferente de A). Sendo assim, todos os comandos devem, obrigatoriamente, ser escritos
com letras mintdsculas.

2.3.1 DECLARACAO DE VARIAVEIS EM C/C++

As varidveis sdo declaradas apds a especificacio de seus tipos. Os tipos de dados mais
utilizados s30: int (para ndmeros inteiros), £loat (para ndmeros reais) e char (para um
caractere). A linguagem C/C++ nfo possui tipo de dados boolean (que pode assumir
valores verdadeiro ou falso), pois considera qualquer valor diferente de 0 (zero) como
sendo verdadeiro. A linguagem C/C++ ndo possui um tipo especial para armazenar cadeias
de caracteres (strings). Deve-se, quando necessério, utilizar um vetor contendo vérios ele-
mentos do tipo char. Os vetores serdo abordados no Capitulo 5.

Exemplo:

float X;

Declara uma varidvel chamada X, onde pode ser armazenado um ndmero real.

float Y, Z;

Declara duas varidveis chamadas Y e z, onde podem ser armazenados dois nimeros reais.
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char SEXO;

Declara uma varidvel chamada SEXO, onde pode ser armazenado um caractere.

char NOME[40];

Declara uma varidvel chamada NOME, onde podem ser armazenados 40 caracteres.

A linguagem C/C++ possui cinco tipos bdsicos que podem ser utilizados na declaracdo
das varidveis. Sao eles: int, float, double, void e char. A partir desses tipos
basicos, podem ser definidos outros, conforme apresentado na tabela a seguir.

char -127 a127 8 bits
unsigned char 0 a 255 8 bits
signed char 127 a127 8 bits
int -32.767 a 32.767 16 bits
unsigned int 0 a65.535 16 bits
signed int -32.767 a 32.767 16 bits
short int -32.767 a 32.767 16 bits
unsigned short int 0 a 65.535 16 bits
signed short int -32.767 a 32.767 16 bits
long int -2.147.483.647 a 2.147.483.647 32 bits
unsigned long int 0 a4.294.967.295 32 bits
signed long int -2.147.483.647 a 2.147.483.647 32 bits
float 3.4E-38a3.4E + 38 32 bits
double 1.7 E—-308a 1.7 E + 308 64 bits

long double 34E-4932a1.1E+4932 80 bits

E importante ressaltar que, de acordo com o processador ou compilador C/C++ que
estiver sendo utilizado, o tamanho ¢ a faixa de valores podem variar. A faixa de valores
apresentada estd de acordo com o padrdo ANSI e é considerada como faixa minima.

2.3.2 COMANDO DE ATRIBUICAO EM C/C++

O comando de atribuigdo ¢ utilizado para atribuir valores ou operagdes a variaveis,
sendo representado por = (sinal de igualdade).

Exemplo:
x = 4;
X = X + 2;
vy = 2.5;
sexo = 'F';

Em C/C++ os caracteres s@o representados entre apdstrofos (). As cadeias de caracteres
devem ser representadas entre aspas ().

Caso seja necessdrio armazenar uma cadeia de caracteres dentro de uma varidvel, deve-
se utilizar uma fung¢do para manipulagéio de caracteres, conforme apresentado a seguir:

strcpy(nome, "Jodo");
Para que seja possivel a utilizagdo da fun¢do strcpy deve-se inserir ao programa, por

meio da diretiva include, a biblioteca string.h. As tuncdes de manipulagéio de strings
serdo abordadas no Capitulo 7.
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Em C/C++ cada comando é finalizado com o sinal de ponto-e-virgula.

2.3.3 COMANDO DE ENTRADA EM C/C+ +

O comando de entrada € utilizado para receber dados digitados pelo usudrio. Os dados
recebidos sdo armazenados em variaveis. Os comandos de entrada mais utilizados na lin-
guagem C/C++ sdo cin, gets e scanft.

Exemplo:

cin >> X:

Um valor digitado pelo usudrio serd armazenado na varidvel X.

gets (NOME) ;
Um ou vdérios caracteres digitados pelo usudrio serdo armazenados na varidvel
NOME.
scanf (&X) ;

Um valor digitado pelo usudrio serd armazenado na variavel X.

O comando gets deve ser utilizado quando se deseja digitar uma cadeia contendo
espagos em branco, por exemplo, um nome completo como Jodo da Silva. O comando cin
consegue armazenar os caracteres até que seja encontrado o primeiro espago em branco e
o0s caracteres posteriores serdo desprezados (sendo assim, seria armazenado apenas Jodo).

O comando gets e o0 comando scanf armazenam toda a cadeia até que seja pressionada a
tecla ENTER.

2.3.4 COMANDO DE SAIDA EM C/C++

O comando de saida é utilizado para mostrar dados na tela ou na impressora. Os co-
mandos de saida mais utilizados na linguagem C/C++ $30 cout e printf.

Exemplo:

cout << X;

Mostra o valor armazenado na varidvel X.

cout << "Conteudo de X = " << X;

Mostra a mensagem "Conteddo de X = *“ e em seguida o valor armazenado na
varidvel X.

printf ("%d4d",Y);

Mostra o nimero inteiro armazenado na variavel v.

printf ("Conteldo de Y = %d4",Y);

Mostra a mensagem "Conteddo de Y = “ e em seguida 0 nimero inteiro armaze-
nado na varidvel Y.

printf ("$f", X);

Mostra o nimero real armazenado na variavel X.

printf ("%$5.2f", X);

Mostra o nimero real armazenado na varidvel X, utilizando cinco casas para a parte
inteira e duas casas decimais.
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printf{"Conteddo de X = %5.2f", X);

Mostra a mensagem "Conteddo de X =" e em seguida o nimero real armazenado
na varidvel X, utilizando cinco casas para a parte inteira e duas casas decimais.

2.3.5 COMENTARIOS EM C/C++
Comentdrios sdo textos que podem ser inseridos em programas com o objctivo de
documenta-lo. Os comentarios ndo sdo analisados pelo compilador.
Os comentarios podem ocupar uma ou vdrias linhas, devendo ser inseridos nos progra-
mas utilizando os simbolos /* .. ... .. */0u//.
Exemplo:
/*
linhas de comentério
linhas de comentério

*/
A regifo de comentdrios € aberta com os simbolos / * ¢ € encerrada com os simbolos * /.

// comentario

A regido de comentdrios € aberta pelos simbolos // e € encerrada automaticamente ao
final da linha.

2.3.6 OPERADORES E FUNCOES PREDEFINIDAS EM C/C++

A linguagem C/C++ possui operadores e funcdes predefinidas destinadas a cdlculos
matemadticos e 2 manipulac@o de caracteres. Alguns sdo apresentados a seguir.

OPERADOR DE ATRIBUIGAO

uma variavel pode ser atribuido o contetdo de outra
variavel; um valor constante ou, ainda, o resultado de

uma funcao

OPERADORES M

8

+ X +y Soma o contetido de x e de y.

- X -y Subtrai o conteddo de v do contetido de x.

* x ¥y Multiplica o contetido de x pelo contetdo de y.
/ x /vy Obtém o quociente da divisdo de x por y.

% X %y Obtém o resto da divisdo de x por y.

++ X++ Aumenta o contetdo de x em uma unidade.

—-= XK= Diminui o contelido de x em uma unidade.

O operador % s6 pode ser utilizado com operandos do tipo inteiro.
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+= X += y Equivalea x = x + vy
-= X -=y Fquivalea x = x - y
*= X *= y Equivalea x = x * y
/= X /=y Equivalea x = x / vy
%= X %= y Equivalea x = x % y

Os operadores mateméticos de atribui¢do sio utilizados para representar de maneira
sintética uma operagio aritmética e, posteriormente, uma operac¢do de atribui¢io. Por exem-
plo, na tabela anterior o operador += esta sendo usado para realizar a operagio x+y e,
posteriormente, atribuir o resultado obtido 4 variavel x.

OPERADORES RELACIONAIS

== X ==y O contetdo de x é igual ao conteldo de y.

1= X =y O contetdo de x é diferente do contetdo y.

<= X <=y O contetdo de x é menor ou igual ao conteldo de y.
>= X >= y O conteldo de x é maior ou igual ao contetGdo de y.
< x <y O contetdo de x € menor que o contetdo de y.

> x>y O contetdo de x é maior que o contetido de y.

ceil ceil (x) Arredonda um ndmero real para cima, por exemplo, ceil (3.2) é 4.

cos cos (x) Calcula o cosseno de x (x deve estar representado em radianos).

exp exp (x) Obtém o logaritmo natural e elevado a poténcia x.

fabs © fabs (x) Obtém o valor absoluto de x.

floor floor (x) Arredonda um ndmero real para baixo, por exemplo, floor (3.2) é 3.
log log (x) Obtém o logaritmo natural de x.

1logl0 1ogl0 (x) Obtém o logaritmo de base 10 de x.

modf modf (%, V) Decompde um determinado ndmero real em duas partes:

x recebe a parte fracionaria e y recebe a parte inteira do nimero.

pow pow (x,Y) Calcula a poténcia de x elevado a y.

sin sen (x) Calcula o seno de x (x deve estar representado em radianos).
sqrt sqrt (x) Calcula a raiz quadrada de x.

tan | tan (x) Calcula a tangente de x (x deve estar representado em radianos).

A linguagem C/C++ possui muitas outras fungdes matemadticas. Todas elas podem ser
observadas detalhadamente na documentagdo da biblioteca math.h.
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asm else _loadds signed
auto enum long sizeof
break _es _near _ss
case _export near static
catch estern new struct
_cdecl _far operator switch
cdecl far f _pascal template
char float i pascal ; this
class for i private ’ typedef
const friend protected E union
continue goto public : unsigned
_Cs huge register virtual
default if % return E void
do inline | _saveregs volatile
double int 3 _seg % while
_ds interrupt short
o -
EXERCICIOS RESOLVIDOS =
1. Faga um programa que receba quatro nimeros inteiros, calcule e mostre a soma des-
ses numeros.
ORITMO §9Lugfxo:
ALGORITMO
DECLARE nl, n2, n3, nd4, soma NUMERICO
LEIA nl, n2, n3, nd
soma ¢« nl + n2 + n3 + nd
ESCREVA soma
FIM_ALGORITMO.
ESOLUGAQ
ASCAL 1~ soLucgAo:
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX1_A.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX1_A.EXE
2~ SOLUGAO:
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX1_B.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX1_BR.EXE
R,}-:son_ug&o
C/C++ 1~ soLu Ao:

\EXERC\CAP2\C++\EX1_A .CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX1 A.EXE

2~ SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX1_B.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX1l_B.EXE
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ORITMO

RESOLUGAO

| PASCAL

.+ 2. Faga um programa que receba trés notas, calcule e mostre a média aritmética entre elas.

1~ sSOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE notal, nota2, nota3, media NUMERICO
LETIA notal, nota2, notal
media ¢« (notal + nota2 + nota3)/3
ESCREVA media
FIM_ALGORITMO.

2~ SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE notal, nota2, nota3, soma, media NUMERICO
LETA notal, nota2, nota3
soma <« notal + nota2 + nota3
media ¢« soma/3
ESCREVA media
FIM_ALGORITMO.

1~ soLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX2_A.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX2 A.EXE

2~ SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX2_B.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX2_B.EXE

Quando estamos trabalhando com tipos de dados reais, precisamos fazer a formatagiio

desses niimeros, pois se isso ndo for feito, esses nimeros serdo apresentados com forma-
tacdo cientifica.

Exemplo de nimeros com formatagao cientifica:

1.5000000000E+03 = 15000
7.0000000000E+00 = 7

Exemplo de formatacéo:

:2  avaridvel X serd mostrada com seis casas, sendo que dessas seis casas, duas casas

para a parte decimal, uma casa para o ponto e as quatro casas restantes para a
parte inteira.

:3  avaridvel Y serd mostrada com oito casas, sendo que dessas oito casas, trés casas

para a parte decimal, uma casa para o ponto € as quatro casas restantes para a
parte inteira.

Varidvel: niimero total de casas: nimero de casas decimais

O primeiro pardmetro da formatagdo corresponde ao nimero total de casas ocupadas

pela varidvel, o segundo parametro corresponde ao total de casas ocupadas pela parte deci-
mal. O ponto, que é o separador entre a parte inteira e decimal, também ocupa uma casa.

3~ SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX2_C.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX2_C.EXE
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RESOLUGAOD

JC/CH+

ALGORITMO

1~ soLucgAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX2_A.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX2_A.EXE

Quando estamos trabalhando com tipos de dados reais, precisamos fazer a formatagao
desses niimeros para definir o nimero de casas decimais que devem ser mostradas.

Deve-se utilizar a fun¢io setprecision, conforme apresentada a seguir:

cout << setprecision(4);

No exemplo anterior, a formatagio permitird que sejam mostradas até quatro casas
decimais. Para a utilizagdo da fun¢do setprecision, deve-se incluir ao programa a biblio-
teca iomanip.h (#include <iomanip.h>).

Outra maneira de formatar a saida € substituir o comando cout pelo comando printf,
como apresentado a seguir:

printf ("Contetdo de varidvel X é: %6.3f",X);

A formatagéo ¢é especificada imediatamente antes da letra que define o tipo da varia-
vel que serd mostrada (no exemplo acima, % £ especifica que serd mostrado um niimero real
e 6.3 significa que serdo utilizadas seis casas para mostrar o nimero €, dessas, uma serd
utilizada para mostrar o ponto e trés outras para mostrar a parte fraciondria do nimero).

24 SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX2_B.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX2_B.EXE

32 SOLUCAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX2_C.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX2_C.EXE

3. Faga um programa que receba trés notas e seus respectivos pesos, calcule e mostre a

~ média ponderada dessas notas.

1A SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE notal, nota2, nota3, pesol, peso2, peso3, media NUMERICO
LEIA notal, nota2, nota3, pesol, peso2, peso3
media ¢« {(notal * pesol + nota2 * peso2 + nota3 * peso3)/(pesol +
= pesoZ2 + pesol)
ESCREVA media

FIM_ ALGORITMO.

2~ SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE notal, notaZ, nota3, pesol, peso2, pesol NUMERICO
somal, soma2, soma3, total, media NUMERICO
LEIA notal, nota2, nota3, pesol, peso2, peso3
somal <« notal * pesol
somaz < notaZ * peso?
soma3 ¢« nota3 * peso3
total « pesol
media < ({somal
ESCREVA media
FIM_ ALGORITMO.

peso2 + peso3

+
+ goma2 + somald)/total
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RESOLUGAO

Rg%PLU§AQ

ASCAL

REsoLuGAD

C/C++

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX3_A.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX3_A.EXE

27 SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX3_B.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX3_B.EXE

34~ soLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX3_C.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX3_C.EXE

14 soLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX3_A.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX3 A.EXE

2” SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX3_B.CPP ¢ \EXERC\CAP2\C++\EX3_B.EXE

3~ soLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX3_C.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX3_C.EXE

« 4. Faca um programa que receba o saldrio de um funciondrio, calcule e mostre o novo

salario, sabendo-se que este sofreu um aumento de 25%.

‘lA

oLuG

ALGORITMO

DECLARE sal,

LEIA sal

novosal NUMERICO

novosal ¢« sal + sal * 25/100

ESCREVA novosal
FIM_ALGORITMO.

2” SOLUGCAO:

ALGORITMO

DECLARE sal,

LEIA sal

aumento, novosal NUMERICO

aumento ¢« sal * 25/100
novosal < sal + aumento

ESCREVA novosal
FIM_ALGORITMO.

14 soLugAo

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX4_A.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX4_A.EXE

2* SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX4_B.PAS' e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX4_ B.EXE

1~ soLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX4_A.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX4_A.EXE
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RESOLUGAQ

A PASCAL

RESOLUGAD
Ct++

RESOLUGAD

") PASCAL

RESOLUGAD

C/C++

2~ sOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX4_B.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX4_B.EXE

- B. Fagaum programa que receba o salario de um funciondrio e o percentual de aumento,

calcule e mostre o valor do aumento € 0 novo salario.

SOLUGAO:
ALGORITMO
DECLARE sal, perc, aumento, novosal NUMERICO
LETIA sal, perc

aumento ¢« sal * perc/100
ESCREVA aumento
novosal ¢« sal + aumento
ESCREVA novosal

FIM _ALGORITMO.

SoLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX5.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX5.EXE

SoLugho:

\EXERC\CAP2\C++\EX5.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX5.EXE

- 6. Faca um programa que receba o saldrio-base de um funciondrio, calcule e mostre o

salario a receber, sabendo-se que esse funciondrio tem gratificacdo de 5% sobre o saldrio-
base e paga imposto de 7% sobre o saldrio-base.

SoLucgho:

ALGORITMO
DECLARE sal,
LEIA sal
grat ¢« sal * 5/100
imp « sal * 7/100
salreceber ¢« sal + grat - imp
ESCREVA salreceber

FIM_ALGORITMO.

salreceber, grat, imp NUMERICO

SoLucgAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX6.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX6.EXE

SoLughAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX6.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX6.EXE

7. Faga um programa que receba o saldrio-base de um funciondrio, calcule e mostre o
seu saldrio a receber, sabendo-se que esse funciondrio tem gratificagao de R$ 50,00 e paga
imposto de 10% sobre o saldrio-base.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE sal,
LETA sal

salreceber, imp NUMERICO



30

FUNDAMENTOS DA PROGRAMA(;I:\O DE COMPUTADORES

RESAULUGAO

RESOLUGAG

e/ces

ALGORITMO

RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAQ

| C/C++

RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAQ

:ﬁ ﬁ%‘VC++

imp < sal *

10/100

salreceber « sal + 50 - imp
ESCREVA salreceber

FIM_ALGORITMO.

SoLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX7.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX7.EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX7.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX7.EXE

- 8. Faca um programa que receba o valor de um depésito e o valor da taxa de juros,

calcule e mostre o valor do rendimento e o valor total depois do rendimento.

SoLucgAo:

ALGORITMO

DECLARE dep,
LEIA dep,

taxa, rend, total NUMERICO

rend « dep * taxa/100
total ¢« dep + rend

ESCREVA rend
ESCREVA total
FIM_ALGORITMO.

SoLucgAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX8.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX8.EXE

SoLucAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX8.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX8.EXE

9. Faca um programa que calcule e mostre a drea de um triangulo.

Sabe-se que: Area = (base * altura)/2

SoLUcgAo:

ALGORITMO

DECLARE base,
LEIA base,

altura, area NUMERICO
altura

area « (base * altura)/2

ESCREVA area
FIM_ALGORITMO.

SoLUgAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX9.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX9.EXE

\EXERC\CAP2\C++\EX9.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX9.EXE



CAPITULO 2 — ESTRUTURA SEQUENCIAL

31

- Akgo RITMO

RESOLUGAD

RESOLUGAO

C++

R%u%i@bnrruo

ESOLUGAO

-+ 10. Faga um programa que calcule e mostre a area de um circulo.
Sabe-se que: Area =  R?
SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE area,
LEIA raio
area <« 3.1415 * raio?
ESCREVA area

FIM_ALGORITMO.

raio NUMERICO

1~ soLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX10_A.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX10_A.EXE

27 sOLUGAO:
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX10_B.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX10_B.EXE

Esse programa usou algumas fung¢des predefinidas da linguagem PASCAL que estdo
descritas na Secdo 2.2.6.

1~ soLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX10_A.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX10_A.EXE

24 soLUGAO:
\EXERC\CAP2\C++\EX10_RB.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX10_B.EXE

Esse programa usou algumas fungdes predefinidas da linguagem C/C++ que estdo
descritas na Sec¢fo 2.3.6.

- 11. Faca um programa que receba um niimero positivo e maior que zero, calcule € mostre:

a) o numero digitado ao quadrado;

b) o nimero digitado ao cubo;

¢) araiz quadrada do nimero digitado;
d) a raiz ctibica do nimero digitado.

SoLUgAo:

ALGORITMO
DECLARE num,
LETA num
quad ¢« num?
cubo ¢« num’

r2 < Nnum

r3 « Vnum

ESCREVA quad,
FIM_ALGORITMO.

quad, cubo, r2, r3 NUMERICO

cubo, r2, r3
SoLugAo:
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX11.PAS € \EXERC\CAP2\PASCAL\EX11.EXE

Esse programa usou algumas fung¢des predefinidas da linguagem PASCAL que estdao
descritas na Secdo 2.2.6.
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RESOLUGAQ

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX11l.EXE

Esse programa usou algumas fun¢des predefinidas da linguagem C/C++ que estio
descritas na Se¢édo 2.3.6.

12. Faga um programa que receba dois nimeros maiores que zero, calcule e mostre um
elevado ao outro.

'&gonlrmo

ALGORITMO
DECLARE numl, num2, rl, r2 NUMERICO
LEIA numl, num2

rl ¢« numl w2
r2 < num2 ®»uw!

ESCREVA rl1, r2
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

JPASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX12.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX12.EXE
Este programa usou algumas fung¢des predefinidas da linguagem PASCAL que estio
descritas na Secao 2.2.6.

RESOLUGAQ

T C/CH+ SoLUgAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX12.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX12.EXE

Esse programa usou algumas fungdes predefinidas da linguagem C/C++ que estdo
descritas na Secdo 2.3.6.

+ 13. Sabe-se que:
1 pé = 12 polegadas
1 jarda = 3 pés
1 milha = 1.760 jardas

Faga um programa que receba uma medida em pés, faga as conversdes a seguir ¢
mostre os resultados.

a) polegadas;
b) jardas;
¢) milhas.

ﬁggomruo SoLucAo:

ALGORITMO
DECLARE pes, polegadas, jardas, milhas NUMERICO
LEIA pes
polegadas « pes * 12
jardas « pes / 3
milhas « jardas / 1760
ESCREVA polegadas, jardas, milhas
FIM ALGORITMO.
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RESOLUGAD

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX13.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX13.EXE

SOoLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX13.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX13.EXE

14. Faga um programa que receba o ano de nascimento de uma pessoa € o ano atual,
calcule e mostre:

a) a idade dessa pessoa;
b) quantos anos essa pessoa terd em 2005.

SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE ano_atual, ano_nascimento, idade_atual, idade_2005
w NUMERICO
LEIA ano_atual
LEIA ano_nascimento
idade_atual ¢« ano_atual - ano_nascimento
idade_2005 ¢« 2005 - ano_nascimento
ESCREVA idade_atual
ESCREVA idade_2005
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

] PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX14.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX14.EXE

RESOLUGAO

HC/ICH++ SoLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX14.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX14.EXE

15. O custo ao consumidor de um carro novo € a soma do prego de fébrica com o percentual
de lucro do distribuidor e dos impostos aplicados ao preco de fabrica. Faca um programa
que receba o prego de fabrica de um veiculo, o percentual de lucro do distribuidor e o
percentual de impostos. Calcule e mostre:

a) o valor correspondente ao lucro do distribuidor;
b) o valor correspondente aos impostos;
¢) o prego final do veiculo.

e

k Auﬁom‘ruo SoLucAo:

ALGORITMO
DECLARE p_fab, perc_d, perc_i, vlr_d, vlr_i, p_final NUMERICO
LEIA p_fab
LEIA perc_d
LEIA perc_i
vlr_d ¢« p_fab * perc_d / 100
vlr_i ¢« p_fab * perc_ i / 100
p_final ¢« p_fab + vlr_d + vlr_i
ESCREVA vlir_d
ESCREVA vlr_ i
ESCREVA p_final

FIM ALGORITMO.
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RESOLUGAO

RESOLUGAQ

L/C++

RESOLUGAO

RESOLUGAQ

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX15.PAS € \EXERC\CAP2\PASCAL\EX15.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX15.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX15.EXE

» 16. Faca um programa que receba o nimero de horas trabalhadas e o valor do salério

minimo. Calcule e mostre o salario a receber seguindo as regras abaixo:

a) a hora trabalhada vale a metade do saldrio minimo;

b) o saldrio bruto equivale ao niumero de horas trabalhadas multiplicado pelo valor da
hora trabalhada;

¢) o imposto equivale a 3% do saldrio bruto;

d) o saldrio a receber equivale ao saldrio bruto menos o imposto.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE horas_t, vlr_sal min, vlr_hora_t NUMERICO
® vlr_sal bru, imp, vlr_sal_lig
LEIA horas_t
LETA vlr_sal_min
vlr_hora_t « vlr_sal / 2
vlr_sal _bru ¢« vlr_hora_t * horas_t
imp « vlr_sal_bru * 3 / 100
vlir_sal lig « vlr_sal bru - imp
ESCREVA vlr sal_ligt

FIM_ALGORITMO.

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX16.PAS € \EXERC\CAP2\PASCAL\EX16.EXE

SoLugho:

\EXERC\CAP2\C++\EX16.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX16.EXE

17. Um trabalhador recebeu seu saldrio e o depositou em sua conta corrente bancéria.
Esse trabalhador emitiu dois cheques e agora deseja saber seu saldo atual. Sabe-se que
cada operacdo bancdria de retirada paga CPMF de 0,38% e o saldo inicial da conta estd
zerado.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE salario, chequel, cheque2, cpmfl, cpmf2, saldo NUMERICO
LEIA salario
LEIA chequel
LEIA cheque2
cpmfl « chequel * 0.38 / 100
cpmf2 « cheque2 * 0.38 / 100
saldo « salario - chequel - cheque2 - cpmfl - cpmf2
ESCREVA saldo
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAQ

PASCAL

RESOLUGAQ

C/C++

i

ALGORITMO

RESOLUGAQ

RESOLUGAO

1 C/C++

i

ALGORITMO

ResoLUgAO

7] PascaL

RESOLUGAQ

L/C++

SoLugAo:
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX17.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX17.EXE
SoLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX17.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX17.EXE

1 8. Pedro comprou um saco de ragdo com peso em quilos. Pedro possui dois gatos para os
quais fornece a quantidade de racdo em gramas. Faca um programa que receba o peso do
saco de ragdo e a quantidade de racdo fornecida para cada gato. Calcule e mostre quanto
restard de racdo no saco apds cinco dias.

SorugAo:

ALGORTITMO
DECLARE peso_saco,
LEIA peso_saco
LETIA racao_gatol
LEIA racao_gato2
racao_gatol ¢« racao_gatol / 1000
racao_gato2 ¢« racao_gato2 / 1000
total_final ¢« peso_saco - 5 * (racao_gatol + racao_gato2)
ESCREVA total_final

FIM_AILGORITMO.

racao_gatol, racao_gato2, total final NUMERICO

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX18.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX18.EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX18.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX18.EXE

19. Cada degrau de uma escada tem X de altura. Faga um programa que receba essa altura
e a altura que o usudrio deseja alcancgar subindo a escada. Calcule e mostre quantos degraus
o usudrio deverd subir para atingir seu objetivo, sem se preocupar com a altura do usudrio.

SoLughAo:

ALGORITMO
DECLARE a_degrau,
LETA a_degrau
LEIA a_usuario
agtd_degraus ¢« a_usuario / a_degrau
ESCREVA gtd_degraus

FIM_ALGORITMO.

a_usuario, gtd_degraus NUMERICO

SoLugAo:
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX19.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX19.EXE
SoLucgAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX19.CPP e \EXERC\CAPZ\C++\EX19.EXE
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'RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAO

C/C++

RESOLUGAO

RESOLUGAO

L/C++

. 20. Faga um programa que receba a medida do an-

gulo formado por uma escada apoiada no chio e en- Medida da escada

costada na parede e a altura da parede onde estd a
ponta da escada. Calcule e mostre a medida desta
escada.

Altura
da parede a

SoLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE ang,
LEIA ang
LEIA alt
radiano « ang * 3.14 / 180
escada « alt / seno{radiano)
ESCREVA escada

FIM_ALGORITMO.

alt, escada, radiano NUMERICO

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX20.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX20.EXE

SoLUgAO:

\EXERC\CAPZ2\C++\EX20.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX20.EXE

2 1. Faca um programa para calcular e mostrar a que distdncia deve estar uma escada da
parede. O usudrio deve fornecer o tamanho da escada e a altura em que deseja pregar o
quadro.

Lembre-se de que o tamanho da escada deve ser maior que a altura que se deseja
alcangar.

Medida da escada
X — Altura em que deseja pregar o quadro

Y - Distancia em que devera ficar a escada

a Z — Tamanho da escada

Distancia que a escada esta da parede

SoLucgho:

ALGORITMO
DECLARE X, Y,
LEIA 2
LEIA X
Y « 727 - X?

v o« Ay

ESCREVA Y
FIM_ALGORITMO.

Z NUMERICO

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX21.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX21l.EXE

\EXERC\CAP2\C++\EX21.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX21.EXE
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. ALGORITMO

RESOLUGAO

") PASCAL

RESOLUGAO

A1 CICH+

ALGORITMO

RESOLUGAC

] PASCAL

RESOLUGAO

TC/ICH+

22. Sabe-se que o quilowatt de energia custa um quinto do saldrio minimo. Faga um pro-
grama que receba o valor do saldrio minimo e a quantidade de quilowatts consumida por
uma residéncia. Calcule e mostre:

a) o valor, em reais, de cada quilowatt;
b) o valor, em reais, a ser pago por essa residéncia;
¢) o valor, em reais, a ser pago com desconto de 15%.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE vlr_sal, gtd_kw, vlr_kw, vlr_reais, desc, vlr_desc
w NUMERICO
LEIA vlr_sal
LEIA gtd_kw
vlir_kw ¢« vlr_sal / 5
vlir_reais ¢« vlr_kw * gtd_kw
desc ¢« vlr_reais * 15 / 100
vlr_desc ¢« vlr_reais - desc
ESCREVA vlr_kw
ESCREVA vlr_reais
ESCREVA vlr desc
FIM_ALGORITMO.

SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX22.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX22.EXE

SoLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX22 .CPP € \EXERC\CAP2\C++\EX22.EXE

23. Faga um programa que receba um ndmero real, calcule e mostre:

a) a parte inteira desse nimero;
b) a parte fraciondria desse nimero;
¢) o arredondamento desse nimero.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE num, i, f, a NUMERICO
LETA num
i ¢« trunca (num)
f « num - 1
a ¢« arredonda (num)
ESCREVA i
ESCREVA £
ESCREVA a
FIM_ _ALGORITMO.

SOLUGAO (ARREDONDANDO O NUMERO COMO NA MATEMATICA):
\EXERC\CAP2\PASCAL\EX23.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX23.EXE
SOLUGAO (ARREDONDANDO O NUMERO PARA CIMA):

\EXERC\CAP2\C++\EX23_A.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX23_A.EXE
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RESOLUGAO
PAascaL

's

RESOLUGAQ

1 C/IC++

RESOLUGAQ

1 PASCAL

SoLUGAO (ARREDONDANDO O NUMERO PARA BAIXO):

\EXERC\CAP2\C++\EX23_B.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX23 B.EXE

24. Faga um programa que receba uma hora formada por hora € minutos (um ndimero
real), calcule e mostre a hora digitada apenas em minutos. Lembre-se de que:

& para quatro e meia deve-se digitar 4.30;
+ 0s minutos vdo de 0 a 60.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE hora,
LEIA hora
h ¢ trunca(hora)

m ¢ hora - h

conversao ¢« (h * 60) +

ESCREVA conversao
FIM_ALGORITMO.

h, m, conversao NUMERICO

(m * 100)

SOLung:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX24.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX24.EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP2\C++\EX24 .CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX24.EXE

25. Faga um programa que receba o custo de um espetéculo teatral € o preco do convite
desse espetdculo. Esse programa deve calcular e mostrar a quantidade de convites que
devem ser vendidos para que pelo menos o custo do espetdculo seja alcancado.

SorugAo:

ALGORITMO
DECLARE custo,
LETIA custo
LEIA convite
gtd ¢ custo / convite
ESCREVA gtd

FIM_ALGORITMO.

convite, gtd NUMERICO

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\PASCAL\EX25.PAS e \EXERC\CAP2\PASCAL\EX25.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP2\C++\EX25.CPP e \EXERC\CAP2\C++\EX25.EXE

EXERCIC10S PROPOSTOS

1. Fagaum programa que receba dois niimeros, calcule e mostre a subtragio do primeiro
nimero pelo segundo.
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2. Faga um programa que receba trés nimeros, calcule e mostre a multiplicagio desses
ndmeros.

3. Faga um programa que receba dois ndmeros, calcule e mostre a divisdo do primeiro
nimero pelo segundo. Sabe-se que o segundo niimero niio pode ser zero, portanto ndo é
necessdrio se preocupar com validagdes.

4. Faga um programa que receba duas notas, calcule e mostre a média ponderada dessas
notas, considerando peso 2 para a primeira nota e peso 3 para a segunda nota.

5. Faga um programa que receba o preco de um produto, calcule e mostre 0 novo prego,
sabendo-se que este sofreu um desconto de 10%.

6. Um funciondrio recebe um saldrio fixo mais 4% de comissdo sobre as vendas. Faca
um programa que receba o saldrio fixo de um funciondrio e o valor de suas vendas, calcule
e mostre a comissdo e o saldrio final do funciondrio.

7. Faca um programa que receba o peso de uma pessoa, calcule e mostre:
a) 0 novo peso se a pessoa engordar 15% sobre o peso digitado;
b) 0 novo peso se a pessoa emagrecer 20% sobre o peso digitado.

8. Faga um programa que receba o peso de uma pessoa em quilos, calcule e mostre esse
peso em gramas.

9. Faga um programa que calcule e mostre a drea de um trapézio.

Sabe-se que: A = ((base maior + base menor) * altura)/2

10. Faga um programa que calcule e mostre a drea de um quadrado.

Sabe-se que: A = lado * lado

11. Faca um programa que calcule e mostre a drea de um losango.

Sabe-se que: A = (diagonal maior * diagonal menor)/2

12. Faga um programa que receba o valor do saldrio minimo e o valor do saldrio de um
funciondrio, calcule e mostre a quantidade de saldrios minimos que ganha esse funciondrio.

13. Faga um programa que calcule e mostre a tabuada de um nimero digitado pelo usudrio.

14. Faca um programa que receba o ano de nascimento de uma pessoa e 0 ano atual,
calcule e mostre:

a) aidade dessa pessoa em anos;

b) a idade dessa pessoa em meses;
¢) aidade dessa pessoa em dias;

d) a idade dessa pessoa em semanas.

15. Jodo recebeu seu saldrio e precisa pagar duas contas que estdo atrasadas. Como as
contas estdo atrasadas, Jodo terd de pagar multa de 2% sobre cada conta. Faga um progra-
ma que calcule e mostre quanto restard do saldrio do Jodo.

16. Faga um programa que receba o valor dos catetos de um tridngulo. calcule e mostre o
valor da hipotenusa.
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17. Faga um programa que receba o raio, calcule e mostre:

a) o comprimento de uma esfera, sabe-se que C = 2nR;
b) a drea de uma esfera, sabe-se que A = TR?;
¢) o volume de uma esfera, sabe-se que V = 3/4nR°.

18. Faca um programa que receba uma temperatura em Celsius, calcule e mostre essa
temperatura em Fahrenheit.

Sabe-se que F = 180(C + 32)/100.

19. Sabe-se que para iluminar de maneira correta os comodos de uma casa, para cada m?,
deve-se usar 18 W de poténcia. Faga um programa que receba as duas dimensdes de um
comodo (em metros), calcule e mostre a sua drea (em m?) e a poténcia de iluminagdo que
devera ser utilizada.

20. Faga um programa que receba a medida do Medida da escada
angulo formado por uma escada apoiada no chéo
e a distancia que a escada estd da parede. Calcule
e mostre a medida da escada para que se possa
alcangar a ponta da escada.

a

Distancia que a escada esta da parede

21. Faga um programa que receba o nimero de horas trabalhadas, o valor do saldrio mini-
mo e o nimero de horas extras trabalhadas. Calcule e mostre o salario a receber seguindo
as regras a seguir:
a) a hora trabalhada vale % do saldrio minimo;
b) a hora extra vale Y4 do saldrio minimo;
¢) o salario bruto equivale ao nimero de horas trabalhadas multiplicado pelo valor da
hora trabalhada;
d) a quantia a receber pelas horas extras equivale ao niimero de horas extras trabalha-
das multiplicado pelo valor da hora extra;

e) o saldrio a receber equivale ao saldrio bruto mais a quantia a receber pelas horas
extras.

22. Faga um programa que receba o ndmero de lados de um poligono convexo, calcule e
mostre 0 nimero de diagonais desse poligono, onde N ¢ o niimero de lados do poligono.
Sabe-se que ND = N(N — 3)/2.

23. Faca um programa que receba a medida de dois angulos de um tridngulo, calcule e
mostre a medida do terceiro angulo. Sabe-se que a soma dos dngulos de um tridngulo € 180.

24. Faga um programa que receba a quantidade de dinheiro em reais que uma pessoa quc
vai viajar possui. Essa pessoa vai passar por varios paises e precisa converter seu dinheiro
em délares, marco alemio e libra esterlina. Sabe-se que a cotagdo do d6lar € de R$ 1,80, do
marco alemdo é de R$ 2,00 e da libra esterlina é de R$ 1,57. O programas deve fazer as
conversdes € mostra-las.

25. Faga um programa que receba uma hora (uma varidvel para hora e outra para minu-
tos), calcule e mostre:

a) a hora digitada convertida em minutos;

b) o total dos minutos, ou seja, os minutos digitados mais a conversdo anterior;

c) o total dos minutos convertidos em segundos.



B
b

NDIC!

ESTRUTURA C

3.1 ESTRUTURA CONDICIONAL EM ALGORITMOS

3.1.1 ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES

SE condigdo
ENTAC comando

O comando s0 serd executado se a condigao for verdadeira. Uma condi¢io € uma
comparacao que possui dois valores possiveis, verdadeiro ou falso.

SE condigédo

ENTAO INICIO
comandol
comando2
comando3
FIM

Os comandos 1, 2 e 3 56 serdo executados se a condigéo for verdadeira. As palavras
INICIO e FIM serdo necessdrias apenas quando dois ou mais comandos forem executados.

3.1.2 ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA

SE condigéo
ENTAO comandol
SENAO comando2

Se a condigédo for verdadeira, serd executado o comandol; caso contrdrio, s¢ a con-
digdo for falsa, serd executado 0 comando2.

SE condigéo

ENTAO INICIO
comandol
comando2
FIM

SENAO INICIO
comando3
comandod
FIM

Se a condigédo for verdadeira, 0 comandol ¢ 0 comando2 serdo executados; caso
contrario, se a condigéo for falsa, 0 comando3 ¢ 0 comando4 serdo executados.
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3.2 ESTRUTURA CONDICIONAL EM PASCAL

3.2.1 ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES

IF condigéo
THEN comando;

O comando 50 serd executado se a condigdo for verdadeira. Uma condi¢do € uma
comparagao que possui dois valores possiveis: verdadeiro ou falso.

TF condigéo

THEN BEGIN
comandol;
comando?2;
comando3;
END;

Os comandos 1, 2 e 3 s6 serdo executados se a condigdo for verdadeira.

3.2.2 ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA

IF condigéo
THEN comandol
ELSE comando2;

Se a condigdo for verdadeira, serd executado 0 comandol; caso contrdrio, se a con-
dicgdo for falsa, serd executado 0 comando2.

IF condigéo

THEN BEGIN
comandol;
comando?2 ;
END

ELSE BEGIN
comando3;
comando4 ;
END;

Se a condigdo for verdadeira, 0 comandol € 0 comando2 serdo executados; caso
contrdrio, se a condigdo for falsa, 0 comando3 e 0 comando4 serdo cxecutados.

OBSERVACAD:  Antes do comando ELSE niio existe ponto-e-virgula.

3.2.3 ESTRUTURA CASE

Em alguns programas existem comandos mutuamente exclusivos, isto é, se¢ um co-
mando for executado, os demais nfo serdo. Quando este for 0 caso, um comando seletivo €
o mais indicado e esse comando seletivo em PASCAL tem a seguinte sintaxe:

CASE seletor OF
lista de alvosl: comandol;
lista de alvos2: comando2;
alvo3: comando3;
alvod: BEGIN
comando4 ;
comando5;
END;
END;

Se 0 seletor atingir a lista de alvosl, 0 comandol serd executado; se 0 seletor
atingir a lista de alvos2, o comando2 serd executado; se 0 seletor atingir o alvo3, o
comando3 serd executado ou se 0 seletor atingir 0 alvo4 entdo o comando4 € 0 coman-
do5 serdo executados. Se nenhum alvo for atingido, nada serd executado.
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CASE seletor OF

lista de alvosl: BEGIN
comandol;
comando?2 ;
END;

lista de alvos2: comando3;

ELSE comando4;

END;

Se 0 seletor atingir a lista de alvosl, 0 comandol e 0 comando2 serdo executados;
se 0 seletor atingir a lista de alvos2, o comando3 serd executado. Se nenhum alvo for
atingido, sera executado o comando4.

OBSERVAGAO: A restri¢io da estrutura CASE € que o seletor s6 pode ser uma variavel do tipo CHAR,
INTEGER ou BOOLEAN.

3.2.4 OPERADORES LOGICOS

Os operadores 16gicos sdo: AND, OR € NOT que significam e, ou, ndo e sdo usados para
conjungdo, disjuncio e negagdo respectivamente.

VeV=V VouV=V
VeF=F VouF=V ; NiaoF=V
FeV=F ' FouV=V

FeF=F i; FouF=F

OBsERvAGAo:  Quando existe mais de uma condi¢io, essas devem estar entre parénteses.

Exemplo:

IF (X > 5 ) AND (X < 10)
THEN WRITELN('Numero entre 5 e 10');

3.3 ESTRUTURA CONDICIONAL EM C/C+ +

3.3.1 ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES’
if condigdo
comando ;
O comando sé serd executado se a condigédo for verdadeira. Uma condigédo ¢ uma
comparagdo que possui dois valores possiveis: verdadeiro ou falso.
if condigdo
{ comandol;
comando?2;
comando3;
}
Em C/C++, torna-se obrigatdria a utilizagido de chaves quando houver mais de um
comando a ser executado. Os comandos entre as chaves { } s6 serdo executados se a con-
digdo for verdadeira.

omservacAo:  Todas as condicdes devem estar entre parénteses.
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3.3.2 - ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA
if condigédo
comandol;
else comando2;

Se a condigio for verdadeira, serd executado o comandol; caso contririo, se a con-
dicgdo for falsa, serd executado 0 comando2.

if condigéo
{
comandol;
comando?2;
}
else {
comando3;
comandod ;

}

Se a condicgdo for verdadeira, 0 comandol ¢ 0 comando2 serio executados; caso

contrario, se a condicgdo for falsa, 0 comando3 ¢ 0 comando4 serdo executados.
OBSERVAGAO:

Todas as condi¢des devem estar entre parénteses.

3.3.3 ESTRUTURA CASE

Em alguns programas existem comandos mutuamente exclusivos, isto €, se um co-

mando for executado, os demais ndo o serdo. Quando esse for o caso, um comando scletivo
¢ o mais indicado e esse comando seletivo em C/C++ tem a seguinte sintaxe:
switch (variavel)
{
case valorl:
break;
case valor2:
break;

lista de comandos;

lista de comandos;
default: lista de comandos;

}

O comando switch

(varidvel) avalia o valor de uma variavel para decidir qual
case serd executado.

Cada case estd associado a um possivel valor da varidvel.

O comando break deve ser utilizado para impedir que sejam executados os conmandos
definidos nos cases subseqiientes.

Quando o valor da varidvel ndo coincidir com aqueles especificados nos cases, serd
executado entdo o default.

3.3.4 OPERADORES LOGICOS
Os operadores l6gicos sdo: &&, || e ! significam e, ou, ndo € sdo usados para conjun-
¢do, disjuncdo e negacio, respectivamente.

VeV=V

VouV=V NiaoV=F
VeF=F VouF=V NaoF =V
FeV=F FouV=V

FeF=F FouF=F
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oBseRvAcAo:  Quando existe mais de uma condigao, essas devem estar entre parénteses assim como todas as
condigoes.
Exemplo:

1if ((X > 5) && (X < 10))
cout << "Numero entre 5 e 10";

EXERCiCI0S RESOLVIDOS [

1. A nota final de um estudante é calculada a partir de trés notas atribuidas respectiva-
mente a um trabalho de laboratério, a uma avaliagio semestral e a um exame final. A média
das trés notas mencionadas anteriormente obedece aos pesos a seguir:

Trabalho de laboratério
Avaliacdo semestral 3

Exame final 5

Faca um programa que receba as trés notas, calcule e mostre a média ponderada e o
conceito que segue a tabela abaixo:

‘8,0 , e 10,0' -
7.0 e—O 80
6,0 o—O 7,0
50 e—O 60
0,0 e—0O 50

m o N w >

ALGORITMO SoLugGAo:

ALGORITMO
DECLARE nota_trab, aval_sem, exame, media NUMERICO
ESCREVA "Diglte a nota do trabalho em laboratdrio: "
LEIA nota_trab
ESCREVA "Digite a nota da avaliacdo semestral: "
LEI2A aval sem
ESCREVA "Digite a nota do exame final: "
LEIA exame
media ¢« (nota_trab * 2 + aval _sem * 3 + exame * 5) / 10
ESCREVA "Média ponderada: " , media
SE {(media >= 8) E (media <= 10)
ENTAO ESCREVA "Obteve conceito A"
SE (media >= 7) E (media < 8)
ENTAO ESCREVA "Obteve conceito B"
SE {media >= 6) E (media < 7)
ENTAO ESCREVA "Obteve conceito C"
SE {media >= 5) E (media < 6)
ENTAO ESCREVA "Obteve conceito D"
SE (media >= 0) E (media < 5)
ENTAO ESCREVA "Obteve conceito E"
FIM_ALGORITMO.
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RESCLUGAQ

PASCAL

RESCLUGAO

C/C++

ALGORITMO

RESOLUGAD

1 PASCAL

14 SOLUGCAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX1_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX1_A.EXE

2~ SOLUQAO - UTILIZANDC ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX1_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX1_B.EXE

1% SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:
\EXERC\CAP3\C++\EX1_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX1_A.EXE
27 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX1_B.CPP ¢ \EXERC\CAP3\C++\EX1_B.EXE

2. Faga um programa que receba trés notas de um aluno, calcule e mostre a média arit-
mética e a mensagem que segue a tabela abaixo. Para alunos de exame, calcule e mostre a
nota que deverd ser tirada no exame para aprovagdo, considerando que a média no exame ¢
6.0.

0,0 e—0O 30 Reprovado
3,0 o—O 7,0 Exame
7,0 e—eo 00 Aprovado
SQL‘UQAO:
ALGORITMO

DECLARE notal, notda2, nota3, media, nota_exame NUMERICO
ESCREVA "Digite a primeira nota: "
LEIA notal
ESCREVA "Digite a segunda nota: "
LEIA nota?2
ESCREVA "Digite a terceira nota: "
LEIA nota3s
media ¢« (notal + nota2 + nota3) / 3
ESCREVA "Média aritmética: ",media
SE (media >= 0) E (media < 3)

ENTAO ESCREVA "Reprovado"
SE (media >= 3) E (media < 7)

ENTEO INICTIO

ESCREVA "Exame"

nota exame « 12 - media;
ESCREVA "Deve tirar nota ", nota_exame," para ser aprovado"
FIM

SE (media >= 7) E (media < 10)
ENTAO ESCREVA "Aprovado"
FIM_ALGORITMO.

14 SOLUQAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX2_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX2_A.EXE
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RESOLUGAO

CVC++

ALGORITMO

RESOLUGAOD

RESOLUGAD

C/C++

24 SOLU(;AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX2_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX2_B.EXE

14 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\C++\EX2_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX2_A.EXE

2~ SOLU(;AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX2_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX2_B.EXE

- 3. Faga um programa que receba dois ndimeros e mostre 0 maior.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE numl, num2 NUMERICO
ESCREVA "Digite o primeiro numero: "
LETA numl
ESCREVA "Digite o segundo ndmero: "
LEIA num?2
SE numl > num?2
ENTAO ESCREVA "0 maior numero é: ", numl
SE num2 > numl
ENTAO ESCREVA "O maior numero é: ", num2
SE numl = num?2
ENTAO ESCREVA "Os numeros sdo iguais "
FIM_ ALGORITMO.

14 SOLU(;AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX3_A.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX3_A.EXE

24 SOLUQAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX3_B.PAS € \EXERC\CAP3\PASCAL\EX3_B.EXE

14 SOLU(;AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\C++\EX3_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX3_A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX3_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX3_B.EXE

- 4. Faga um programa que receba trés nimeros e mostre-os em ordem crescente.

SoLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE numl, num2, num3 NUMERICO
ESCREVA "Digite o primeiroc numero: "
LETA numl

ESCREVA "Digite o segundo numero: "
LEIA num?2

ESCREVA "Digite o terceiro numero: "
LEIA num3

47
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SE (numl < num2) E (numl < num3)
ENTAO SE (num2 < num3)

ENTAO ESCREVA "A ordem crescente é: ", numl, "-", num2, “-
- " num3
SENAO ESCREVA "A ordem crescente é: ", numl, "-", num3, "-
- " num2

SE (num2 < numl) E (num2 < num3)
ENTAO SE (numl < num3)

ENTAO ESCREVA "A ordem crescente é: ", num2, "-", numl, "-
- " num3 '

SENAO ESCREVA "A ordem crescente é: ", num2, "-", num3, "-
- " numl

SE (num3 < numl) E (num3 < num2)
ENTAO SE (numl < num2)

ENTAO ESCREVA "A ordem crescente é: ", num3, "-", numl, "-
- ", num2
SENAO ESCREVA "A ordem crescente é: ", num3, "-", num2, "-
- " numl

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAD
PASCAL 1~ soLucgAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX4_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX4 A.EXE

2~ SOLUGAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX4_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX4 B.EXE

RESOLUGAC
C/C++ 1~ soLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX4_A .CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX4_A.EXE

2~ soLUGAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX4_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX4_B.EXE

5. Faga um programa que receba trés nimeros obrigatoriamente em ordem crescente e
um quarto nimero que nio siga esta regra. Mostre, em seguida, os quatro nimeros em
ordem decrescente.

ALGORITMO SoLucgAo:
ALGORITMO
DECLARE numl, num?, num3, num4 NUMERICO

ESCREVA "Digite trés numeros em ordem crescente:

LEIA numl

LETA num2

LEIA num3

ESCREVA "Digite um numero (fora de ordem): "

LETIA num4

SE (numd > num3)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente é: ", num4, "-", num3, "-",
w num2, "-", numl

SE {(numd > num2) E (num4d < num3)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente é: ", num3, "-", numd4, "-",
w» num2, "-", numl

SE (num4 > numl) E (num4d < num2)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente é: ", num3, "-", num2, "-"

’

= numé4, "-", numl
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RESOLUGAOD

PASCAL

 RESOLUGAD

C/C++

g

'ALGORITMO

RESOLUGAO

"} PASCAL

RESOLUGAO

i f‘éizclc"' +

OBSERVAGAO:

SE (num4 < numl)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente é: “, num3, *-", num2, "-*,
= numl, "-", numd

FIM_ALGORITMO.

14 soLugAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX5_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX5_A.EXE
2~ SOLUGAO:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX5_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX5_B.EXE

1~ soLucgAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX5_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX1_A.EXE

\EXERC\CAP3\C++\EX5_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX5_B.EXE

+ 6. Faga um programa que receba um nimero inteiro e verifique se esse nimero é par ou

impar.

SoLUCAO:

ALGORITMO

DECLARE num, r NUMERICO

ESCREVA "Digite um numero: "

LEIA num

r ¢« RESTO({(num/2)

SE r = 0
ENTAO ESCREVA "O numero par"
SENAO ESCREVA YO numero é impar"

FIM_ALGORITMO.

[0S

SoLugAo:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX6.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX6 .EXE
SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX6.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX6.EXE

- 7. Faga um programa que receba quatro valores, I, A, B ¢ C. 1 é um valor inteiro e

positivo e A, B e C sdo valores reais. Escreva os nimeros A, B ¢ C obedecendo a tabela a
seguir.

Supor que o valor digitado para I seja sempre um valor vdlido, ou scja, 1, 2 ou 3.

FORMA A ESCRE

A, B e C em ordem crescente.
2 A, B e C em ordem decrescente.

O maior fica entre os outros dois ndmeros.
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LGORITMO SoLugAo:
ALGORITMO
DECLARE A, B, C, I NUMERICO
ESCREVA "Digite um valor para "
LETIA A
ESCREVA "Digite um valor para "
LETA B
ESCREVA "Digite um valor para "
LEIA C
ESCREVA "Digite um valor para (1, 2 ou 3): "
LETIA T
SE I=1
ENTAO INTCIO
SE (A<B) E (A<(C)
ENTAO SE (B<A)
ENTAO ESCREVA "A ordem crescente dos numeros é: "
w» A, "-",B,"-",C
SENAO ESCREVA "A ordem crescente dos numeros é: "
w A, "-", C,"-",B
SE (B<A) E (B<(C)
ENTAC SE (A<C)
ENTAO ESCREVA "A ordem crescente dos numeros é:
» ",B,"-",A,"-",C
SENAO ESCREVA "A ordem crescente dos numeros é:
» ",B,"-",C,"-",A
SE (C<A) E (C<B)
ENTAC SE (A<B)
ENTAO ESCREVA "A ordem crescente dos numeros é:
- ", C,"-",A,"-",B
SENAO ESCREVA "A ordem crescente dos numeros é&:
w» ", C,"-",B,"-",A
FIM
SE (I=2)
ENTAO INICIO
SE (A>B) E (A>C)
ENTAC SE (B>A)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente dos nimeros é:
»w ",A,"-",B,"-",C
SENAO ESCREVA "A ordem decrescente dos numeros é&:
w» ",A,"-",C,"-",B
SE (B>A) E (B>C)
ENTAO SE (A>C)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente dos numeros é:
w» ",B,"-",A,"-",C
SENAO ESCREVA "A ordem decrescente dos numeros é&:
» ",B,"-",C,"-",A
SE (C»A) E (C>B)
ENTAO SE (A>B)
ENTAO ESCREVA "A ordem decrescente dos numeros é:
- ",C,"-",A,"-",B
SENAO ESCREVA "A ordem decrescente dos nimeros é:
- ".C,"-",B,"-",A
FIM
SE (I=3)
ENTAO INfCIO
SE (A>B) E (A>C)
ENTAO ESCREVA "A ordem desejada é: " ,B,"-",A,"-",C
SE (B>A) E (B>C)
ENTAOC ESCREVA "A ordem desejada é: ",A,"-",B,"-",C
SE (C>A) E (C>B)
ENTAO ESCREVA "A ordem desejada é: ",A,"-",C,"-",B
FIM

FIM ALGORITMO.
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ReEsoLugAo

PASCAL 14 soLUCAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX7_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX7_A.EXE

24 sOLUGAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX7_B.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX7_B.EXE

3~ soLucAo:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX7_C.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX7_C.EXE

RESOLUGAOC
C/C++ 12 soLucgAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX7_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX7_A.EXE

27 SOLUCAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX7_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX7_B.EXE

34 sOLUGAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX7_C.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX7_C.EXE

8. Faca um programa que mostre o0 menu de opgdes a seguir, receba a op¢io do usudrio
e os dados necessdrios para executar cada operacio.

Menu de opg¢des:

1. Somar dois nimeros

2. Raiz quadrada de um nimero
Digite a op¢do desejada

ALGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE numl,num?, soma, raiz, op NUMERICO

ESCREVA " MENU"

ESCREVA "1- Somar dois numeros"

ESCREVA "2- Raiz quadrada de um numero"®

ESCREVA "Digite sua opgdo: "

LEIA op

SE op =1

ENTAO INfCIO

ESCREVA "Digite um valor para o primeiro nUmero: "
LETA numl
ESCREVA "Digite um valor para o segundo numero: "
LETA num?2
soma < numl + num?2
ESCREVA "A soma de ",numl," e ",num2," é ",soma
FIM

SE op = 2

ENTAO INfCIO

ESCREVA "Digite um valor: "
LETIA numl
raiz ¢ Vpumi
ESCREVA "A raiz quadrada de ",numl," é *“,raiz
FIM
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SE (op # 1) E (op # 2)
ENTAO ESCREVA Opg¢do invalida !
FIM_ALGORITMO.

RESQLUGAQ
PASCAL 14 soLugAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX8_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX8_A.EXE

2~ SOLUGAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX8_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX8_B.EXE

34 soLUgAO:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX8_C.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX8_C.EXE

RESOLUGAQ
C/C++ 14 soLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX8_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX8_A.EXE
2~ sOoLUGAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX8_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX8_B.EXE
3~ soLUGAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX8_C.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX8_C.EXE

9. Faga um programa que mostre a data e a hora do sistema nos seguintes formatos:
dia/més/ano — més por extenso € hora:minuto.

ORITMO SoLuUcgAo:

ALGORITMO
DECLARE T, D, dia, mes, ano, hora, min NUMERICO
D <« OBTENHA_DATA;
dia ¢« OBTENHA_DIA (D)
mes ¢« OBTENHA_MES (D)
ano ¢« OBTENHA_ANO (D)
ESCREVA "Data Atual: " , dia, "/", mes, "/", ano, " - "
SE {(mes = 1)

ENTAO ESCREVA "janeiro"
SE (mesg = 2)

ENTAO ESCREVA "fevereiro"
SE (mes = 3)

ENTAO ESCREVA "marco"”
SE (mes = 4)

ENTAO ESCREVA "abril"
SE {(mes = 5)

ENTAO ESCREVA "maio"
SE (mes = 6)

ENTAO ESCREVA "junho"
SE {(mes = 7)

ENTAO ESCREVA "julho"
SE (meg = 8)

ENTAO ESCREVA "agosto"
SE {(mes = 9)

ENTAO ESCREVA "setembro"
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RESOLUGAD

 PASCAL

RESOLUGAO

T C/CH+

ALGORITMO

SE (mes = 10)

ENTAO ESCREVA "outubro"
SE {(mes = 11)

ENTAQ ESCREVA "novembro"
SE (mes = 12)

ENTAO ESCREVA "dezembro"

ESCREVA (ano)

T ¢ OBTENHA_ HORARIO;
hora <« OBTENHA_HORA (T)
min <« OBTENHA MINUTO(T)
ESCREVA "Hora Atual: "
ESCREVA hora, raoro,
FIM_ALGORITMO.

min

SoLUcAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EXS.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX9.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EXS.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX9.EXE

10. Faga um programa que determine a data cronologicamente maior de duas datas
fornecidas pelo usudrio. Cada data deve ser fornecida por trés valores inteiros, onde o
primeiro representa o dia, o segundo o més e o terceiro o0 ano

SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE dl,ml,al,d2,m2,a2 NUMERICO
ESCREVA "Digite a primeira data"
ESCREVA " dia (dd): "
LEIA dl
ESCREVA " més (mm): "
LEIA ml
ESCREVA " ano (aaaa): "
LEIA al
ESCREVA "Digite a segunda data"
ESCREVA " dia (d4dd): "
LEIA d2
ESCREVA " més (mm): "
LEIA m2
ESCREVA " ano (aaaa): "
LEIA a2
SE (al»a2)
ENTAO ESCREVA "A maior data é: ",dl,"-",ml,"-",al
SENAO SE (a2>al)

ENTAO ESCREVA "A maior data é: ",d2,"-",m2,"-",a2

SENAO SE (ml>m2)

ENTAQ ESCREVA "A maior data é: ",dl,"-",ml,"-",al
SENAO SE (m2>ml)
ENTAO ESCREVA "A maior data &: ",4d2,"-

» n,m2’ l|7n,a2
SENAO SE (d1>d2)

ENTAO ESCREVA

-

SENAO SE

"A malor data é:
v,dl,"-",ml,"-",al

(dz2>4a1)
ENTAO ESCREVA "A mailor data
w &: ",d2,"-",m2,"-",a2
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SENAO ESCREVA "As datas sdo
w lguais !"
FIM_ALGORITMO.

So;_ung:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX10.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX10.EXE

RESOLUGAD

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX10.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX10.EXE

1 1. Faga um programa que receba a hora de inicio de um jogo e a hora final do jogo (cada
hora € composta por duas varidveis inteiras: hora e minuto). Calcule e mostre a duragdo do
jogo (horas e minutos) sabendo-se que o tempo maximo de duragio do jogo é de 24 horas
e que o jogo pode iniciar em um dia e terminar no dia seguinte.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE hora_i, min_i, hora f, min_f, hora_d, min_d NUMERICO
ESCREVA "Digite o horério inicial"
ESCREVA "hora: "
LEIA hora_i
ESCREVA "minuto: "
LEIA min i
ESCREVA "Digite o horédrio final "
ESCREVA "hora: "
LETIA hora_f
ESCREVA "minuto: "
LETA min_f
SE (min_1i > min_f)
ENTAO INfCIO
min f ¢« min_f + 60
hora £ ¢ hora_f - 1
FIM
SE (hora_i > hora_f)
ENTAO hora_f « hora f + 24
min d ¢« min_f - min_i;
hora_d ¢« hora_f - hora_i;
ESCREVA “"O jogo durou “,hora d," hora(s) e ",min_d4," minuto(s)*
FIM_ALGORITMO.

'RESOLUGAD

SOLUGAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX11.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX11.EXE

SOoLUGAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX11.EXE

12. Faga um programa que receba o cdigo correspondente ao cargo de um funciondrio e
seu saldrio atual e mostre o cargo, o valor do aumento e seu novo saldrio. Os cargos estdo
na tabela a seguir.
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1 Escriturario 50%
2 Secretario 35%
3 Caixa 20%
4 Gerente 10%
5 Diretor Nao tem aumento

GORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE salario, aumento, novo_sal, cargo NUMERICO
ESCREVA "Digite o cargo do funcionario (1,2,3,4 ou 5)"
LEIA cargo
ESCREVA "Digite o valor do saldrio: "
LEIA salario
SE (cargo = 1)
ENTAO INICIO
ESCREVA "O cargo é Escriturdrio"
aumento ¢« salario * 50 / 100

ESCREVA "O valor do aumento é: ", aumento
novo_sal ¢« salario + aumento

ESCREVA "O novo saldrio é: ", novo_sal
FIM

SENAO SE (cargo = 2)
ENTAO INICIO
ESCREVA 'O cargo é Secretéario®
aumento ¢« salario * 35 / 100

ESCREVA "O valor do aumento é: ", aumento
novo_sal <« salario + aumento

ESCREVA "O novo salédrio é: ", novo_sal
FIM

SENAO SE (cargo = 3)
ENTAO INTfCIO
ESCREVA "O cargo & Caixa"
aumento ¢« salario * 20 / 100

ESCREVA "O valor do aumento é: ", aumento
novo_sal ¢« salarioc + aumento

ESCREVA "O novo salario é: ",novo_sal

FIM

SENAO SE (cargo = 4)
ENTAO INfCTO
ESCREVA "O cargo é Gerente"
aumento ¢« salario * 10 / 100
ESCREVA "0 valor do aumento é&: "
w aumento

‘

novo_sal <« salario + aumento
ESCREVA "O novo saléario é: ",
w novo_sal
FIM
SENAO SE (cargo = 5)
ENTAO INICIO
ESCREVA "O cargo é Diretor"
aumento « salario * 0 / 100
ESCREVA "0 valor do aumento
w &: ", aumento
novo_sal « salario +

% "0 novo salario é:
- , rnovo _sal
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RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUCAC

FLCICH+

SENAO ESCREVA "Cargo Inexistente

- !
FIM_ALGORITMO.

1~ sorLugAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX12_ A.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX12_ A.EXE

24~ soLucGAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX12_B.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX12_B.EXE

1~ soLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX12_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX12_A.EXE

27 soLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX12_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX12_B.EXE

13. Faga um programa que apresente o menu de opgdes a seguir, permita ao usudrio esco-
lher a opgio desejada, receba os dados necessdrios para cxecutar a operacio € mostre o
resultado. Verifique a possibilidade de opg¢ao invalida e ndo se preocupe com restrigdes
como saldrio negativo.

Menu de opgdes:

1. Imposto

2. Novo salério

3. Classificacio

Digite a opgao desejada.

Na opcao 1: receber o salario de um funciondrio, calcular ¢ mostrar o valor do imposto
usando as regras a seguir:

Menor que R$ 500,00 5%

De R$ 500,00 a R$ 850,00 10%
Acima de R$ 850,00 15%

Na opcao 2: receber o salario de um funciondrio, calcular e mostrar o valor do novo sald-
rio, usando as regras a seguir:

Maiores que R$ 1.500,00 R$ 25,00
De R$ 750,00 (inclusive) a R$ 1.500,00 (inclusive) R$ 50,00
De R$ 450,00 (inclusive) a R$ 750,00 R$ 75,00

Menores que R$ 450,00 R$ 100,00
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Na opcao 3: receber o saldrio de um funciondrio e mostrar sua classifica¢cdo usando a
tabela a seguir:

Até R$ 700,00 (inclusive) Mal remunerado

Maiores que R$ 700,00 Bem remunerado
VVVV GOR‘TMO 1A SOLUQAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:
ALGORITMO
DECLARE op,sal, imp, aum, novo_sal NUMERICO
LEIA op
SE op = 1
ENTAO INfCTIO
LEIA sal

SE sal < 500
ENTAO imp « sal * 5%
SE (sal »= 500) E (sal <= 850)
ENTAO imp « sal * 10%
SE (sal > 850)
ENTAO imp ¢« sal * 15%
ESCREVA imp

FIM
SE op = 2
ENTAO INICIO
LEIA sal

SE sal > 1500
ENTAO aum « 25

SE (sal »= 750) E (sal <= 1500)
ENTAO aum ¢« 50

SE (sal »= 450) E (sal < 750)
ENTAO aum « 75

SE sal < 450
ENTAO aum ¢« 100

novo_sal ¢« sal + aum

ESCREVA novo_sal

FIM
SE op = 3
ENTAO INICIO
LEIA sal

SE sal <= 700
ENTAO ESCREVA"Mal Remunerado"
SE sal > 700
ENTAO ESCREVA"Bem Remunerado"
FIM
SE (op < 1) OU (op > 3)
ENTAO ESCREVA"Opcdo Invalida"
FIM_ALGORITMO.

24 SOLUGCAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

ALGORITMO
DECLARE op, sal, imp, aum, novo_sal NUMERICO
LEIA op
SE op = 1
ENTAO INICIO
LEIA sal
SE sal < 500
ENTAO imp ¢« sal * 5%
SENAO SE sal <= 850



58 FUNDAMENTOS DA PROGRAMA(}AO DE COMPUTADORES

ENTAO imp ¢ sal * 10%
SENAO imp ¢ sal * 15%
ESCREVA imp
FIM
SENAO SE op = 2
ENTAO INICIO
LEIA sal
SE sal > 1500
ENTAO aum ¢« 25
SENAO SE (sal »>= 750)
ENTAO aum ¢ 50
SENAO SE (sal >= 450)
ENTAO aum ¢« 75
SENAO aum « 100
novo_sal ¢« sal + aum
ESCREVA novo_ sal
FIM
SENAO SE op = 3
ENTAO INICIO
LEIA sal
SE sal <= 700
ENTAO ESCREVA"Mal Remunerado”
SENAO ESCREVA'Bem Remunerado®
FIM
SENAO ESCREVA"Opcdo Invalida"
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAQ

PascaL 1» SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX13_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX13_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX13 B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX13 B.EXE

3A SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA SELETORA!:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX13_C.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX13_C.EXE

RESOLUCAO

1 CICH++ 1# SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\C++\EX13 A.CPP ¢ \EXERC\CAP3\C++\EX13_A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX13_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX13_B.EXE

3~ SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA SELETORA:

\EXERC\CAP3\C++\EX13_C.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX13_C.EXE

14. Faga um programa que receba o saldrio de um funciondrio, calcule e mostre o novo
saldrio desse funcionario, acrescido de bonificacdo e de auxilio-escola.

Até R$ 500,00 5% do salario Até R$ 600,00 R$ 150,00
Entre R$ 500,01 e R$ 1.200,00 12% do salario Mais que R$ 600,00 R$ 100,00
Achna del?$1.200£ﬂ) ‘Sen1bonﬁkngéo




CAPITULO 3 — ESTRUTURA CONDICIONAL 59

ALGORITMO 12 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:
ALGORITMO
DECLARE sal, novo_sal, boni, aux NUMERICO
LEIA sal

SE sal <= 500
ENTAO boni ¢« sal * 5%
SE (sal > 500) E (sal <= 1200)
ENTZ0O boni ¢« sal * 12%
SE (sal > 1200)
ENTAO boni « 0
SE sal <= 600
ENTAO aux <« 150
SE sal > 600
ENTAO aux « 100
novo_sal ¢« sal + boni + aux
ESCREVA novo sal
FIM_ALGORITMO.

24 SOLU@AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

ALGORITMO
DECLARE sal, novo_sal, boni, aux NUMERICO
LEIA sal
SE sal <= 500
ENTAO boni ¢« sal * 5%
SENAO SE sal <= 1200
ENTAO boni « sal * 12%
SENAO boni « 0
SE sal <= 600
ENTAO aux <« 150
SENAO aux <« 100
novo_sal ¢« sal + boni + aux
ESCREVA novo_sal
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

ASCAL 1A SOLUCAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX14_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX14_A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX14_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX14 B.EXE

RESOLUGAO

L C/C++ 1A SOLUGCAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\C++\EX14_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX14 A.EXE

2”2 SOLUCAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX14_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX14 B.EXE

15. Fagca um programa que receba o valor do saldrio minimo, o niimero de horas trabalha-
das, o nimero de dependentes do funciondrio e a quantidade de horas extras trabalhadas.
Calcule e mostre o saldrio a receber do funciondrio de acordo com as regras a seguir:

¢ o valor da hora trabalhada € igual a /5 do saldrio minimo;
¢ o saldrio do més € igual ao mimero de horas trabalhadas multiplicado pelo valor da
hora trabalhada;
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ALGORITMO

RESOLUGAD

¢ para cada dependente acrescentar R$ 32,00;

¢ para cada hora extra trabalhada calcular o valor da hora trabalhada acrescida de
50%:

e 0 saldrio bruto & igual ao saldrio do més mais o valor dos dependentes mais o valor
das horas extras;

# calcular o valor do imposto de renda retido na fonte de acordo com a tabela a seguir.

Isento ' Inferior a R$ 200,00
10% De R$ 200,00 até R$ 500,00
20% Superior a R$ 500,00

« o salario liquido € igual ao saldrio bruto menos IRRF;
¢ a gratifica¢do de acordo com a tabela a seguir.

Até R$ 350,00 R$ 100,00
Superior a R$ 350,00 R$ 50,00

¢ o saldrio a receber do funciondrio € igual ao saldrio liquido mais a gratificagdo.

SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE sal_min, nht, ndep, nhet NUMERICO
sal_receber, vh, smes, vdep, vhe, imp NUMERICO
sbruto, slig, grat NUMERICO
LEIA sal min, nht, ndep, nhet
vh « 1/5 * sal_min
smes ¢« nht * vh
vdep ¢« 32 * ndep
vhe ¢ nhet * (vh + (vh * 50/100))
sbruto ¢« smes + vdep + vhe
SE sbruto < 200
ENTAO imp « O
SE (sbrutc »= 200) E {(sbruto <= 500)
ENTAO imp ¢ sbruto * 10%
SE sbruto > 500
ENTAO imp ¢« sbruto * 20%
slig ¢« sbruto - imp
SE slig <= 350
ENTAO grat < 100
SE slig > 350
ENTAO grat ¢« 50
sal_receber « slig + grat
ESCREVA sal_receber
FIM_ALGORITMO.

1~ SOLUQAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX15_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX15_A.EXE

2~ SOLUQAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX15 B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX15 B.EXE
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RESOLUGAD

C/C++ 14 SOLUCAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\C++\EX15_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX15_A.EXE

24 SOLUQAO"UTHJZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX15_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX15_B.EXE

16. Um supermercado deseja reajustar os precos de seus produtos usando o seguinte cri-
tério: o produto poderd ter seu preco aumentado ou diminuido. Para alterar o preco o pro-
duto deve preencher pelo menos um dos requisitos a seguir:

REQUISITOS REAJUSTES

< 500 <R$ 30,00 10 -
>= 500 e < 1.200 >=R$ 30,00 e < R$ 80,00 15 -
>=1.200 >= R$ 80,00 \ - 20

Faca um programa que receba o prego atual e a venda mensal média do produto,
calcule e mostre 0 novo prego.

- M‘k‘Akli.GORITMo SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE pre, venda, novo_pre NUMERICO
LEIA pre, venda
SE {(venda<b00) OU (pre<30)
ENTAQO novo_pre ¢« pre + 10% * pre
SENAO SE ((venda>=500) E (venda<l1200)) OU ((pre>=30) E (pre<80))
ENTAQ novo_pre ¢ pre + 15% * pre
SENAO SE (venda>1200) OU (pre>=80)
ENTAO novo_pre ¢ pre - 20% * pre
ESCREVA novo_pre
FIM_ ALGORITMO.

RESOLUCAOD

4] PASCAL SoLucAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX16.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX16.EXE

RESOLUGAD

LC/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX16.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX16.EXE

17. Faga um programa para resolver equagoes do 2° grau.
ax’+bx+c=0
A varidvel a deve ser diferente de zero.
A < 0 — ndo existe raiz real
A = 0 — existe uma raiz real

x=-b/(2 *a)
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A > 0 — existem duas raizes reais
x1=(=b+Va)/(2*a)
x2=(-b-\A)/(2*a)

ALGORITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE a, b, ¢, delta, x1, x2 NUMERICO
LEIA a, b, c
SE a = 0
ENTAO ESCREVA "Estes valores ndo formam uma equacdo de segundo grau”
SENAO INICIO
delta « (b * b) - (4 * a * ¢)
SE delta < 0
ENTAQO ESCREVA "Ndo existe raiz real"
SE delta = 0
ENTAO INICIO
ESCREVA "Existe uma raiz real"
Xl « - b / (2 * a)
ESCREVA x1
FIM
SE delta > 0
ENTAO INfCIO
ESCREVA "Existem duas raizes reais"

xl &« (- b +&¥p) /7 (2 * a)
x2 &« (- b - i) / (2% a)
ESCREVA x1, x2

FIM

FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

1 PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX17.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX17.EXE

RESOLUCAD

F1CICH+ SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX17.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX17.EXE

18. Dados trés valores X, Y e Z, verificar se eles podem ser os comprimentos dos lados de
um tridngulo e, se forem, verificar se € um tridngulo eqiiildtero, isdsceles ou escaleno. Se
eles ndo formarem um tridngulo escrever uma mensagem. Considerar que:

¢ o comprimento de cada lado de um tridngulo € menor que a soma dos outros dois

lados;

¢ chama-se tridingulo eqiiildtero o tridngulo que tem trés lados iguais;

# chama-se tridngulo isosceles o tridingulo que tem o comprimento de dois lados iguais;

« chama-se tridngulo escaleno o tridngulo que tem os trés lados diferentcs.

GORITMO  SOLUGAO:

ALGORTTMO
DECLARE x, y, 2z NUMERICO
LEIA X, V. 2
SE (x <y + z) E (y <x + 2) E (z <x + V)
ENTAO INICIO
SE (X =vy) E (y = z)
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ENTAO ESCREVA "Tridngulo Eqiiilétero”
SENAO SE (x = y) OU (x = z) OU (y = 2z)
ENTAO ESCREVA"Triédngulo Isdsceles"
SENAO SE (x # y) E (x # z) E (y # z)
ENTAO ESCREVA"Tridngulo Escaleno"”
FIM
SENAO ESCREVA "Essas medidas ndo formam um tridngulo"”
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

| PASCAL SOLUGAO:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX18.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX18.EXE

RESOLUGAO

JC/IC++ SoLucAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX18.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX18.EXE

19. Faga um programa que receba a altura e o peso de uma pessoa. De acordo com a
tabela a seguir verifique e mostre qual a classificacdo dessa pessoa.

ALTURA
Menores que 1,20 A D G
De 1,20a1,70 B E H
Maiores que 1,70 C F I

ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE altura, peso NUMERICO
LETA altura, peso
SE altura < 1.20
ENTAO INICIO
SE peso < = 60
ENTAO ESCREVA "A"
SE (peso > 60) E (peso <= 920)
ENTAO ESCREVA "D"
SE peso > 90
ENTAO ESCREVA "G"
FIM
SE {(altura »= 1.20) E (altura <= 1.70)
ENTAO INICIO
SE peso < = 60
ENTAO ESCREVA "B"
SE (peso > 60) E (peso <= 90)
ENTAO ESCREVA "E"
SE peso > 90
ENTAO ESCREVA "H"
FIM
SE altura > 1.70
ENTEO INICIO
SE peso < = 60
ENTAO ESCREVA "C"
SE (peso > 60) E (peso <= 90)
ENTAO ESCREVA "F"
SE peso > 90
ENTAO ESCREVA "I"
FIM
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAO

PASCAL

RESCLUGAO

,ﬁUC++

ALGORITMO

1~ SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX19_A.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX19_A.EXE

2A SOLUQ/_\O - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX19_B.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX19_B.EXE
1A SOLUQ;\O - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:
\EXERC\CAP3\C++\EX19_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX19_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX19_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX19 B.EXE

- 20. Faga um programa que receba:

¢ o0 codigo de um produto comprado, supondo que a digitacdo do cddigo do produto
seja sempre valida, ou seja, um niimero inteiro entre 1 ¢ 10;

+ 0 peso do produto em quilos;

* o cdbdigo do pais de origem, supondo que a digitagdo do cédigo do pais seja sempre
valida, ou seja, um nimero inteiro entre 1 ¢ 3.

Tabelas:

0% la4 10
15% 5a7 25
25% 8al0 35

Calcule e mostre:

+ o0 peso do produto convertido em gramas;

¢ 0 preco total do produto comprado;

¢ o valor do imposto, sabendo-se que o imposto é cobrado sobre o prego total do
produto comprado e que depende do pais de origem;

+ o valor total, prego total do produto mais imposto.

SOoLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE cod_prod, peso_quilos NUMERICO
cod_pais, peso_gramas, pre_total NUMERICO
imposto, valor_total, pre_grama NUMERICO
LEIA cod_prod, peso_quilos, cod_pais
peso_gramas <« peso_guilos * 1000
ESCREVA peso_gramas
SE (cod_pred »= 1) E (cod_prod <= 4)
ENTAO pre_grama <« 10
SE (cod_pred »= 5) E (cod_prod <= 7)
ENTAO pre_grama ¢« 25
SE {(cod_prod >= 8) E {(cod_prod <= 10)
ENTAQ pre_grama <« 35
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pre_total « peso_gramas * pre_grama
ESCREVA pre_total
SE cod_pais = 1

ENTAO imposto < 0
SE cod_pais = 2

ENTAO imposto « pre_total * 15%
SE cod_pais = 3

ENTAC imposto ¢« pre total * 25%
ESCREVA imposto
valor_total « pre_total + imposto
ESCREVA valor_total
FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAO

PASCAL 1~ SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX20_A.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX20_A.EXE

2~ SOLU(;AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMFOSTA:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX20_B.PAS € \EXERC\CAP3\PASCAL\EX20_B.EXE

32 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SELETORA:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX20_C.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX20_C.EXE

RESGLUGAO

C/C++ 14 SOLUGAO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SIMPLES:

\EXERC\CAP3\C++\EX20_A.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX20_A.EXE

24 SOLU(:,AO = UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL COMPOSTA:

\EXERC\CAP3\C++\EX20_B.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX20_ B.EXE

3~ SOLU(;AO - UTILIZANDO ESTRUTURA CONDICIONAL SELETORA:

\EXERC\CAP3\C++\EX20_ C.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX20_C.EXE

21. Faga um programa que receba:

¢ 0 codigo do estado de origem da carga de um caminhfo, supondo que a digitagéo
do cédigo do estado seja sempre vdlida, ou seja, um nimero inteiro entre | e 5;

¢ 0 peso da carga do caminhdo em toneladas;

¢ o codigo da carga, supondo que a digita¢ao do codigo da carga seja sempre vélida,
ou seja, um nimero inteiro entre 10 e 40.

Tabelas:

2 25% 21 a30 250
3 15% 31 a 40 340
4 5% | |

5 Isento
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:Akgom'rmo

RESOLUCAD

Lgﬁvc++

RESOLUGAD

Calcule e mostre:

¢ o0 peso da carga do caminhdo convertido em quilos;

¢ o preco da carga do caminhéo;

¢ o0 valor do imposto, sabendo-se que o imposto é cobrado sobre o preco da carga do
caminhdo e que depende do estado de origem;

¢ o valor total transportado pelo caminhfo, carga mais imposto.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE cod_est, cod_carga, peso_toneladas, peso_quilos NUMERICO
pre_carga, imposto, valor_total NUMERICO
LEIA cod_est, peso_toneladas, cod_carga
peso_quilos ¢« peso_toneladas * 1000
ESCREVA peso_qguilos
SE (cod_carga >= 10 ) E (cod_carga <= 20)
ENTAO pre_carga <« 100 * peso_quilos
SE (cod_carga »= 21) E (cod_carga <= 30)
ENTAO pre_carga <« 250 * peso_quilos
SE (cod_carga >= 31) E (cod_carga <= 40)
ENTAO pre_carga <« 340 * peso_quilos
ESCREVA pre_carga
SE cod_est = 1
ENTAO imposto « 35% * pre_carga
SE cod est = 2
ENTAO imposto <« 25% * pre carga
SE cod_est = 3
ENTAO imposto « 15% * pre_carga
SE cod est = 4
ENTAO imposto « 5% * pre_carga
SE cod_est = 5
ENTAO imposto « 0
ESCREVA 1imposto
valor_total « pre_carga + imposto
ESCREVA valor_total
FIM_ALGORITMO.

SOLUGAO:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX21.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX21.EXE

SoLuUGgAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX21.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX21.EXE

22. Faca um programa que receba o c¢6digo, o saldrio-base e o tempo de servigo de um
funcionario. Calcule e mostre:

+ 0 imposto que estd na tabela a seguir.

< R$ 200,00 isento
Entre R$ 200,00 (inclusive) e R$ 450,00 (inclusive) 3%
Entre R$ 451,01 e R$ 700,00 8%

>= R$ 700,00 12%
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+ A gratificagdo que estd na tabela a seguir.

) Até 3 anos 20
Superior a R$ 500,00

Mais de 3 anos 30

Até 3 anos 23

Até R$ 500,00 Entre 3 e 6 anos 35

De 6 anos para cima 33

+ O saldrio liquido, ou seja, saldrio-base menos imposto mais gratificagao;

¢ A categoria que estd na tabela a seguir.

Até R$ 350,00
Entre R$ 350,01 e R$ 600,00
De R$ 600,01 para cima

@

Akaom'mo SoLucgAo:

ALGORTITMO
DECLARE codigo, sal_base, tempo, imposto,lgrat, sal_lig NUMERICO
LEIA codigo, sal_base, tempo
SE sal_base < 200
ENTAC imposto « 0
SENAO SE sal_base <= 450
ENTAO imposto ¢« 3% * sal_base
SENAO SE sal_base < 700
ENTAO imposto ¢« 8% * sal_base
SENAO imposto ¢« 12% * sal_base
ESCREVA imposto
SE sal_base > 500
ENTAO INfCIO
SE tempo <= 3
ENTAQ grat « 20
SENAO grat ¢« 30
FIM
SENAO INICIO
SE tempo <= 3
ENTAQ grat « 23
SENAO SE tempo < 6
ENTAO grat ¢« 35
SENAO grat ¢« 33
FIM
ESCREVA grat
sal_lig ¢« sal_base - imposto + grat
ESCREVA sal_liqg
SE sal_lig <= 350
ENTAO ESCREVA "Classificagdo A"
SENAQ SE sal_lig <600
ENTAO ESCREVA "Classificagdo B"
SENAO ESCREVA "Classificagdo C*
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUCAO

7] PAsSCAL

~REsoLugAO

S C/ICH+

SoLugAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX22 .PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX22.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX22.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX22.EXE

23. Faca um programa que receba o valor do saldrio minimo, o turno de trabalho (M —
Matutino, V — Vespertino ou N — Noturno), a categoria (O — Operério, G — Gerente) e o
nimero de horas trabalhadas no més de um funciondrio. Supondo a digitagdo apenas de
dados validos e, quando houver digitacdo de letras, utilize letras maidsculas. Calcule e
mostre:

# o coeficiente do salario, de acordo com a tabela a seguir.

M — Matutino 10% do salario minimo
V — Vespertino 15% do salario minimo
N — Noturno 12% do salario minimo

# o valor do saldrio bruto, ou seja, o nimero de horas trabalhadas multiplicado pelo
valor do coeficiente do saldrio.
¢ o imposto, de acordo com a tabela a seguir.

o > =R$ 300,00 5%
O - Operario
< R$ 300,00 3%
> =R$ 400,00 6%
G - Gerente
< R$ 400,00 4%

+ a gratificacfo, de acordo com as regras a seguir.

Se o funcionario preencher todos os requisitos abaixo, sua gratificacdo serd de
R$ 50,00; caso contrario serd de R$ 30,00. Os requisitos sdo:
Turno: Noturno
Nimero de horas trabalhadas: Superior a 80 horas

¢ 0 auxilio-alimentagdo, de acordo com as regras a seguir.

Se o funciondrio preencher algum dos requisitos abaixo, seu auxilio-alimenta-
¢do serd de um terco do seu saldrio bruto; caso contrério serd de metade do seu
salério bruto. Os requisitos sio:

Categoria: Operédrio
Coeficiente do salario: < =25

# o saldrio liquido, ou seja, saldrio bruto menos imposto mais gratificacio mais au-
xilio-alimentagdo.
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¢ a classificacdo, de acordo com a tabela a seguir.

SALARIO Lic
Menor que R$ 350(,'00 Mal remunerado
Entre R$ 350,00 e R$ 600,00 Normal

Maior que R$ 600,00 Bem remunerado

hﬁgom-mo SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE sal_min, nht, coeficiente, sal_bruto, imposto, grat NUMERICO
auxilio, sal_lig NUMERICO
turno, categoria LITERAL
LEIA sal_min, turno, categoria, nht
SE turno = "M"
ENTAO coeficiente « 10% * sal_min
SE turno = "V"
ENTAO coeficiente « 15% * sal_min
SE turno = "N"
ENTAO coeficiente « 12% * sal_min
ESCREVA coeficiente
sal_bruto ¢« nht * coeficiente
ESCREVA sal_bruto
SE categoria = "O"
ENTAO INICIO

SE sal_bruto >= 300
ENTAO imposto ¢« 5% * sal_bruto
SENAO imposto « 3% * sal_bruto
FIM
SENAO INICIO
SE sal_bruto >= 400
ENTAO imposto « 6% * sal bruto
SENAO imposto « 4% * sal_bruto
FIM
ESCREVA imposto
SE (turno = "N") E ({(nht > 80)

ENTAO grat « 50
SENAO grat « 30
ESCREVA grat
SE (categoria = "O") OU (coeficiente <= 25)
ENTAO auxilio ¢« 1/3 * sal_bruto
SENAO auxilio « 1/2 * sal_bruto
ESCREVA auxilio
sal_lig « sal_bruto - imposto + grat + auxilio
ESCREVA sal_lig
SE sal_lig < 350
ENTAO ESCREVA "Mal Remunerado"
SE (sal_lig »= 350) E (sal_lig <= 600)
ENTAO ESCREVA "Normal"
SE sal_lig > 600
ENTAO ESCREVA "Bem Remunerado"
FIM ALGORITMO.

RESOLUGAO
7] PASCAL SoLugAo:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX23.PAS ¢ \EXERC\CAP3\PASCAL\EX23 .EXE
RESQLUGAO
4 C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX23.CPP ¢ \EXERC\CAP3\C++\EX23.EXE
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24. Faga um programa que receba o pre¢o, o tipo (A — Alimentacdo, L — Limpezae V -
Vestudrio) ¢ a refrigeragdo (S — Produto que necessita de refrigeracdo e N — Produto que
ndo necessita de refrigeracao) de um produto. Suponha que haverd apenas a digitagio de
dados validos e, quando houver digitagdo de letras, utilize letras maidsculas. Calcule e
mostre:

¢ o valor adicional, de acordo com a tabela a seguir.

<R$ 15,00 R$ 2,00
A >=RS$ 15,00 RS 5,00
<R$ 10,00 R$ 1,50
N . >= R$ 10,00 R$ 2,50
y <R$ 30,00 R$ 3,00
>= R$ 30,00 R$ 2,50
A R$ 8,00
s L RS 0,00
v R$ 0,00

¢ o valor do imposto, de acordo com a regra a seguir.

< R$ 25,00 5%
>=R$ 25,00 8%

¢ 0 preco de custo, ou seja, preco mais imposto.
¢ o desconto, de acordo com a regra a seguir.

O produto que ndo preencher nenhum dos requisitos abaixo terd desconto de
3%, caso contrario 0 (zero).

Os requisitos sdo:
Tipo: A
Refrigeracao: S

¢ 0 novo prego, ou seja, preco mais adicional menos desconto.
¢ a classificacdo, de acordo com a regra a seguir.

< =R$ 50,00 Barato
Entre R$ 50,00 e R$ 100,00 Normal
>= R$ 100,00 Caro
' ";Ayt;ﬁom'rmo SoLugAo:
ALGORTTMO

DECLARE pre, valor_adic, imposto NUMERICO
pre_custo, desconto, novo_pre NUMERICO
tipo, refrig LITERAL
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LEIA pre, tipo, refrig
SE refrig = "N"
ENTAO INIcIO
SE tipo = "A"
ENTAO INICIO
SE pre < 15
ENTAO valor_adic « 2
SENAO valor adic « 5
FIM
SE tipo = "L"
ENTAO INTfCIO
SE pre < 10
ENTAO valor_adic
SENAO valor_adic
FIM
SE tipo = "V
ENTAO INICIO
SE pre < 30
ENTAO valor_adic
SENAO valor_adic
FIM

T

T

FIM
SENAO INfCIO
SE tipo = "A"
ENTAO valor_adic « 8
SE tipo = "L"
ENTAO valor_adic « 0
SE tipo = "v"
ENTAO valor_adic « 0
FIM
ESCREVA valor_adic
SE pre < 25
ENTAQ imposto « 5% * pre
SENAO imposto « 8% * pre
ESCREVA imposto
pre_custo « pre + imposto
ESCREVA pre_custo
SE (tipo # "A") E (refrig # "S")
ENTAO desconto ¢« 3% * pre_custo
SENAO desconto « 0
ESCREVA desconto
novo_pre « pre + valor_adic - desconto
ESCREVA novo_pre
SE novo_pre <= 50
ENTAO ESCREVA "Barato"
SENAQ SE novo_pre < 100
ENTAO ESCREVA "Normal"
SENAC ESCREVA "Caro"
FIM_ALGORITMO.

) RESOLUQA'O
1) PASCAL SOLUGAO:
\EXERC\CAP3\PASCAL\EX24.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX24.EXE
RESOLUGAD
L EC/CH+ SOLUGAO:

\EXERC\CAP3\C++\EX24 .CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX24 .EXE

-+ 25. Faga um programa que receba a medida de um angulo em graus. Calcule e mostre o
quadrante em que se localiza esse angulo. Considere os quadrantes da trigonometria e para
angulos maiores que 360° ou menores que —360°, reduzi-los, mostrando também o nimero
de voltas e o sentido da volta (horario ou anti-horario).
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~ ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE angulo, voltas NUMERICO
LEIA angulo
SE (angulo > 360) OU (angulo < -360)
ENTAO INICTO
voltas « angulo / 360
angulo ¢« RESTO(angulo / 360)
FIM
SENAO voltas « 0
SE (angulo = 0) OU (angulo = 90) OU (angulo = 1890)

OU (angulo = 270) 0OU (angulo = 360)
OU (angulo = -90) 0OU (angulo = -180)
OU (angulo = -270) OU (angulo = -360)

ENTAO ESCREVA "Estd em cima de algum dos eixos"
SE ((angulo > 0) E f{(angulo < 90)) OU ((angulo < -270) E (angulo > -
w 360))

ENTAO ESCREVA "1°¢ Quadrante"”
SE ((angulo > 90) E (angulo < 180)) QU ((angulo < -180) E (angulo >
w -270})

ENTAO ESCREVA "2¢ Quadrante"
SE ((angulo > 180) E (angulo < 270)) OU ((angulo < -90) E (angulo
w -180))

ENTAO ESCREVA "3° Quadrante"
SE ((angulo > 270) E (angulo < 360)) OU ({angulo < 0) E (angulo > -

\

w 90))
ENTAO ESCREVA "4°¢ Quadrante"
ESCREVA voltas, " volta{(s) no sentido "

SE (angulo < 0)
ENTAO ESCREVA "hordrio"
SENAO ESCREVA "anti-hordrio"
FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAD

‘) PASCAL  SoLugGAo:

\EXERC\CAP3\PASCAL\EX25.PAS e \EXERC\CAP3\PASCAL\EX25.EXE

RESUGLUGAD

C/CH++ SoLugAo:

\EXERC\CAP3\C++\EX25.CPP e \EXERC\CAP3\C++\EX25.EXE

B EXERCiC10S PROPOSTOS

1. Faca um programa que receba quatro notas de um aluno, calculc e mostre a média
aritmética das notas e a mensagem de aprovado ou reprovado, considerando para aprova-
¢do média 7.

2. Faca um programa que receba duas notas, calcule e mostre a média aritmética ¢ a
mensagem que estd na tabela a seguir;

00 @&—0O 40 ~ Reprovado
40 ¢—0O 70 Exame
70 ¢——@ 100 Aprovado
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3. Faga um programa que receba dois nimeros e mostre o menor.

4. Faca um programa que receba trés nimeros e mostre 0 maior.

5. Faga um programa que receba dois niimeros e execute as operacoes listadas a seguir
de acordo com a escolha do usudrio.

1 Média entre os nlimeros digitados

2 Diferenca do maior pelo menor
3 Produto entre os nimeros digitados
4 Divisao do primeiro pelo segundo

Se a op¢io digitada for invalida, mostrar uma mensagem de erro e terminar a execucio
do programa. Lembre-se de que na operagio 4 o segundo nimero deve ser diferente de zero.

6. Faca um programa que receba dois nimeros e execute uma das opera¢des listadas a
seguir de acordo com a escolha do usudrio. Se for digitada uma op¢do invalida mostrar
mensagem de erro e terminar a execu¢do do programa. As opgdes sio:

1. Média entre os dois nimeros.
2. Diferenca do maior pelo menor.
3. O produto entre os dois ndmeros.

7. Uma empresa decide dar um aumento de 30% aos funciondrios com saldrios inferio-
res a R$ 500,00. Faca um programa que receba o saldrio do funciondrio e mostre o valor do
salério reajustado ou uma mensagem, caso o funciondrio ndo tenha direito ao aumento.

8. Faca um programa para calcular e mostrar o saldrio reajustado de um funciondrio.
Sabe-se que o percentual de aumento € o mesmo da tabela a seguir.

Até RS 300,00 ' 359
Acima de R$ 300,00 15%

9. Um banco concederd um crédito especial aos seus clientes de acordo com o saldo
médio no dltimo ano. Faca um programa que receba o saldo médio de um cliente e calcule o
valor do crédito, de acordo com a tabela a seguir. Mostre o saldo médio e o valor do crédito.

Acima de R$ 400,00 | 30% do saldo médio
R$ 400,00 @——O R$ 300,00 25% do saldo médio
R$ 300,00 @ —O R$ 200,00 20% do saldo médio
Até R$ 200,00 10% do saldo médio

10. O custo ao consumidor de um carro novo ¢ a soma do custo de fibrica com a porcen-
tagem do distribuidor e com os impostos, ambos aplicados ao custo de fabrica. Sabe-se que
as porcentagens sdo as mesmas que estio na tabela a seguir. Faca um programa que receba
o custo de fabrica de um carro e mostre o custo ao consumidor.
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% DO DISTRIE
Até R$ 12.000,00 5 isento

Entre R$ 12.000,00 e R$ 25.000,00 10 15
Acima de R$ 25.000,00 15 20

1 1. Faga um programa que receba o saldrio de um funciondrio e, usando a tabela a seguir,
calcule e mostre o valor do aumento e o novo salario.

Até R$ 300,00 15

R$ 300,00 O—@ R$ 600,00 10
R$ 600,00 O—@ R$ 900,00 5
Acima de R$ 900,00 0

12. Faga um programa que receba o saldrio de um funciondrio e, usando a tabela a seguir,
calcule e mostre o valor a receber. Sabe-se que este € composto pelo saldrio do funciondrio
acrescido de gratificacio e descontado o imposto de 7% sobre o saldrio sem gratificacéo.

TABELA DAS GRATIFICACOES

Até R$ 350,00 S R$ 100,00
R$ 350,00 O——@ R$ 600,00 R$ 75,00
R$ 600,00 O——@ R$ 900,00 R$ 50,00
Acima de R$ 900,00 R$ 35,00

13. Faga um programa que receba o preco de um produto, calcule e mostre, de acordo
com as tabelas a seguir, 0 novo preco e a classificagdo.

TABELA 1 - PERCENTUAL DE AUMENTO

Até R$ 50,00 5
Entre R$ 50,00 e R$ 100,00 10
Acima de R$ 100,00 15

TABELA 2 - CLASSIFICACOES

Até R$ 80,00 ‘ Barato

Entre R$ 80,00 e R$ 120,00 (inclusive) Normal
Entre R$ 120,00 e R$ 200,00 (inclusive) Caro
Maior que R$ 200,00 Muito caro

14. Faga um programa que receba o saldrio de um funciondrio e, usando a tabela a seguir,
calcule e mostre o novo saldrio.
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Até R$ 300,00 50%
R$ 300,00 O——@ R$ 500,00 40%
R$ 500,00 O——@ R$ 700,00 30%
R$ 700,00 O——@ R$ 800,00 20%
R$ 800,00 O——@ R$ 1.000,00 10%
Acima de R$ 1.000,00 5%

15. Uma agéncia bancdria possui dois tipos de investimentos, conforme o quadro a se-
guir. Faca um programa que receba o tipo de investimento e o valor do investimento e que
calcule e mostre o valor corrigido de acordo com o tipo de investimento.

1 Ponanga 3%

2 Fundos de renda fixa 4%

16. Uma empresa decide aplicar descontos nos seus precos usando a tabela a seguir. Faca
um programa que receba o prego atual de um produto e seu cédigo e que calcule e mostre
o prego atual, o valor do desconto e 0 novo preco.

Até R$ 30,00 Sem desconto

Entre R$ 30,00 e R$ 100,00 10
Acima de R$ 100,00 15

17. Faga um programa que verifique a validade de uma senha fornecida pelo usudrio. A
senha € 4531. O programa deve mostrar uma mensagem de permissido de acesso ou ndo.

18. Faga um programa que receba a idade de uma pessoa e mostre a mensagem de maio-
ridade ou ndo.

19. Faga um programa que receba a altura e 0 sexo de uma pessoa e que calcule e mostre
o seu peso ideal, utilizando as seguintes formulas:

¢ para homens: (72.7 * h) — 58;
& para mulheres: (62.1 * h) —44.7

20. Faca um programa que receba a idade de um nadador e mostre a sua categoria usando
as regras a seguir.

Infantil 5a7

Juvenil 8al0
Adolescente 11 a15
Adulto 16 a 30

Sénior Acima de 30
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21. Faga um programa que receba o preco de um produto e o seu c6digo de origem e
mostre a sua procedéncia. A procedéncia obedece a tabela a seguir.

1 ' Sul

2 Norte

3 Leste

4 Oeste
50ub Nordeste
7ou8ou9 Sudeste
10a 20 Centro-oeste
21 a 30 Nordeste

22. Faca um programa que receba a idade e o peso de uma pessoa. De acordo com a
tabela a seguir, verifique e mostre em qual grupo de risco essa pessoa se encaixa.

IDADE

Menores de 20 9 8
De 20 a 50 6
Maiores de 50 3

23. Faca um programa que receba:

& 0 codigo do produto comprado;
¢ a quantidade comprada de um produto.

Calcule e mostre:

4 0 preco unitdrio do produto comprado seguindo a Tabela I;

¢ o preco total da nota;

& 0 valor do desconto, seguindo a Tabela II e aplicado sobre o preco total da nota;
+ o preco final da nota depois do desconto.

TABELA 1

TABELA |]

cépico  PREGO ~ PREGO TOTAL DA NOTA % L
1a ‘10 | R$ 10,00 H Até R$ ZSVOH,OO
11 a20 R$ 15,00 Entre R$ 250,00 e R$ 500,00
21 a 30 R$ 20,00 De R$ 500,00 para cima
312 40 R$ 30,00

24. Faga um programa que receba o preco, a categoria (1 — limpeza, 2 — alimentagdo ou
3 — vestudrio) e a situacfio (R — produtos que necessitam de refrigeragao e N — produtos que
ndo necessitam de refrigeracdo). Calcule e mostre:

4 o valor do aumento, usando as regras a seguir sobre 0 preco.
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1 5%
< =R$ 25,00 2 8%
3 10%

o B
> R$ 25,00 2 15%
3 18%

# o valor do imposto, usando as seguintes regras.

O produto que preencher pelo menos um dos seguintes requisitos pagard imposto
equivalente a 5% do prego, caso contrdrio pagard 8% do preco. Os requisitos sdo:
Categoria: 2
Situacdo: R

# 0 NOVO Preco, ou seja, O Prego mais aumento menos imposto.
¢ a classificacfio, de acordo com as regras a seguir.

< = R$ 50,00 Barato
Entre R$ 50,00 e R$ 120,00 Normal
> =R$ 120,00 Caro

25. Uma empresa decidiu dar uma gratifica¢io de natal aos seus funcionarios, baseada no
numero de horas extras e no nimero de horas que o funcionario faltou ao trabalho. O valor
do prémio ¢é obtido pela consulta na tabela a seguir, em que:

H = (nimero de horas extras) — 2/3 * ((nimero de horas-falta))

> 2.400 R$ 500,00

1.800 @—O 2.400 R$ 400,00
1.200 @—@ 1.800 R$ 300,00
600 @——O 1.200 R$ 200,00

< 600 R$ 100,00



ESTRUTURA DE REPETIGAO

4.1 ESTRUTURA DE REPETICAO EM ALGORITMO

4.1.1 ESTRUTURA DE REPETICAO PARA NUMERO DEFINIDO
DE REF’ETI(}()ES (ESTRUTURA PARA)
Essa estrutura de repeticdo € utilizada quando se sabe o nimero de vezes em que um
trecho do algoritmo deve ser repetido.

PARA I « valor inicial ATE valor final FACA
comandol
O comando1 serd executado utilizando a variavel I como controle, cujo conteddo vai
variar do valor inicial até o valor £imal, de ] em 1, incrementando automatica-
mente.

PARA J ¢« valor inicial ATE valor final FACA
iNfcIo
comandol
comando2
FIM
Os comandol ¢ comando2 serdo executados utilizando a variavel 3 como controle,
cujo conteddo vai variar do valor inicial até ovalor fimal, de | em 1, incrementando
automaticamente.
Exemplo:
PARA I « 1 ATE 10 FACA

comandol

O comando1l serd executado dez vezes.

4.1.2 ESTRUTURA DE REPETIGAO PARA NUMERO
INDEFINIDO DE REPETlg()ES E TESTE NO INiCIO
(ESTRUTURA ENQUANTO)

Essa estrutura de repeticdo € utilizada quando ndo se sabe o ndmero de vezes em que

um trecho do algoritmo deve ser repetido, embora também possa scr utilizada quando se
sabe esse nimero.

Existem situagdes em que o teste condicional da estrutura de repetigdo, que fica no
inicio, resulta em um valor falso logo na primeira comparagido. Nesses casos, os comandos
de dentro da estrutura de repeti¢do nio serdo executados.
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ENQUANTO condigdo FACA
comandol

Enquanto a condigéo for verdadeira, 0 comandol serd executado.

ENQUANTO condigdo FACA
nicIo

comandol

comando?2

comando3
FIM

Enquanto a condigéo for verdadeira, 0s comandol, comando2 € comando3 serdo
executados.

Exemplo:

X « 1

Y « 5

ENQUANTO X < Y FACA
INfcrIo

X « X + 2

Y « Y + 1

FIM

Simulacdo:

Valores iniciais

Valores obtidos dentro da estrutura de repeticao

1
3
5
7
9

O e NN O U

Portanto, no trecho do algoritmo anterior, os comandos que se localizam dentro da
estrutura de repeti¢do serdo repetidos quatro vezes.

4.1.3 ESTRUTURA DE REPETICAO PARA NUMERO
INDEFINIDO DE REPETI(;()ES E TESTE NO FINAL
(ESTRUTURA REPITA)

Essa estrutura de repeti¢do € utilizada quando ndo se sabe o nimero de vezes em que
um trecho do algoritmo deve ser repetido, embora também possa ser utilizada quando se
sabe esse nimero.

A diferenga entre a estrutura ENQUANTO € a estrutura REPITA ¢ que na estruiura RE-
PITA os comandos serdo repetidos pelo menos uma vez, ja que a condi¢do se encontra no
final.

REPITA

comandos
ATE condigédo

Repita 0os comandos até a condigdo se tornar verdadeira.

Exemplo:

X « 1
Y « 5
REPITA
X « X
Y « Y
ATE X >=

+ 2
+ 1
Y
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Simulagio:

Valores iniciais

Valores obtidos dentro da estrutura de repeticio

3
5
7
9

e ® N oL &

Portanto, no trecho do algoritmo anterior, os comandos que se localizam dentro da
estrutura de repeti¢do serdo repetidos quatro vezes.

4.2 ESTRUTURA DE REPETICAO EM PASCAL

4.2.1 ESTRUTURA DE REPETICAO FOR

Essa estrutura de repeti¢iio € utilizada quando se sabe o nimero de vezes em que um
trecho do programa deve ser repetido.

FOR I := wvalor inicial TO wvalor final DO
comando;

O comando sera executado utilizando a varidvel T como controle, cujo conteddo vai

variar do valor inicial até o valor final, de | em 1, incrementando automatica-
mente,

FOR J := valor inicial TO valor f£inal DO
BEGIN

comandol ;

comando?2;
END;

Os comandol e comando2 serdo executados utilizando a varidvel 3 como controle,

cujo contetido vai variar do valor inicial até ovalor f£inal, de 1 em I, incrementando
automaticamente.

FOR K := wvalor inicial DOWNTO valor final DO
comando;
O comando serd executado utilizando a varidvel K como controle, cujo contetido vai

variar do valor inicial até o valor final, de 1 em 1, decrementando automatica-
mente.

FOR H := wvalor inicial DOWNTO wvalor f£inal DO
BEGIN

comandol;

comando?2 ;

comando3;
END;

Os comandol, comando2 € comando3 serio executados utilizando a varidvel H como
controle, cujo contetido vai variar do valor inicial at¢ 0 valor final,de 1l em 1,
decrementando automaticamente.

4.2.2 ESTRUTURA DE REPETICAO WHILE

WHILE condigdo DO
comando ;
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Enquanto a condigdo for verdadeira, o comando serd executado.

WHILE condigdo DO
BEGIN
comandol;
comando2;
END;

Enquanto a condigé&o for verdadeira, os comandol e comando2 serdo executados.

4.2.3 ESTRUTURA DE REPETIGCAO REPEAT

REPEAT
comandos;
UNTTL condigédo;

Os comandos serdo repetidos até que a condigéo se torne verdadeira.

4.3 ESTRUTURA DE REPETICAO EM C/C++

4.3.1 ESTRUTURA DE REPETIGAO FOR

Essa estrutura de repeticdo € utilizada quando se sabe o nimero de vezes em que um
trecho do programa deve ser repetido.

O formato geral do comando for é composto por trés partes:
for (i=valor inicial; condigdo; incremento ou decremento de i)
comando;

A primeira parte atribui um valor inicial & varidvel i, que tem como fun¢do controlar
0 namero necessario de repeti¢des.

A segunda parte corresponde a uma expressio relacional que, quando assumir valor
falso, determinaré o fim da repeticdo.

A terceira parte é responsdvel por alterar o valor da varidvel i (incremento ou
decremento) com o objetivo de, em algum momento, fazer com que a condi¢do assuma
valor falso.

Caso seja necessdria a repeticdo de apenas um comando, o compilador entenderd que
a estrutura de repeti¢dio terminara quando for encontrado o primeiro ; (ponto-e-virgula).
Exemplo:
for (a=l;a<=20;a++)
cout << "\nO valor de a é: " << a;
No exemplo anterior, a varidvel a é inicializada com o valor | e vai sendo incrementada
em uma unidade e, a cada incremento, o comando cout é executado. Esse processo se

repete até o valor da varidvel a se tornar maior que 20 (quando a condi¢do a<=20 assumir
valor falso).

Caso seja necessdria a repeti¢do de mais de um comando, o compilador entenderd que
a estrutura de repeti¢cdo comecard quando for encontrado o simbolo { e terminard quando
for encontrado o simbolo }.

Exemplo:

for (a=15;a»=1;a=a-2)
{ cout << "Digite um numero: ";
cin >»> xX;
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No exemplo anterior, a varidvel a € inicializada com o valor 15 e vai sendo decrementada
em duas unidades e, a cada decremento, o bloco de comando que estd entre as chaves

{ ... }éexecutado. Esse processo se repete até o valor da varidvel a se tornar menor que
| (quando a condig¢io a>=1 assumir valor falso).

4.3.2 ESTRUTURA DE REPETICAO WHILE

Trata-se de uma estrutura de repeticio que pode ser utilizada quando o nimero de

repeti¢des necessdrias ndo € fixo. Os comandos serdo repetidos até a condi¢do assumir o
valor falso.

Nesse tipo de estrutura o teste condicional ocorre no inicio, isso significa que existe a

possibilidade da repeti¢do ndo ser executada, quando a condig@o assumir valor falso logo
na primeira verificagio.

while (condigdo)
comando;

Enquanto a condigdo for verdadeira o comando serd executado.

while (condigdo)
{ comandol;
comando?2;
comando3;

}

Enquanto a condigao for verdadeira, 0s comandos que estdo dentro das chaves se-
rao executados (comandol, comando2, comando3, ...).

4.3.3 ESTRUTURA DE REPETICAO DO-WHILE

Trata-se de uma estrutura de repeti¢io que pode ser utilizada quando o ndmero de

repeti¢des necessarias ndo € fixo. Os comandos serdo repetidos até a condigdo assumir o
valor falso.

Nesse tipo de estrutura o teste condicional ocorre no fim. Isso significa que a repeti¢do
serd executada no minimo uma vez, quando todo o bloco for executado uma vez e, ao final,
a condi¢do assumir valor falso.

do
{ comandos;
}

while (condigdo);

Os comandos serdo repetidos até que a condigdo assuma valor falso.

§ EXERCICI0S RESOLVIDOS I

1. Um funciondrio de uma empresa recebe aumento salarial anualmente. Sabe-se que:

a) esse funciondrio foi contratado em 1993, com saldrio inicial de R$ 1.000,00;
b) em 1996 recebeu aumento de 1,5% sobre seu saldrio inicial;

¢) a partir de 1997 (inclusive), os aumentos salariais sempre corresponderam ao do-
bro do percentual do ano anterior.

Faca um programa que determine o saldrio atual desse funciondrio.
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AJ&QORITMO SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE i, ano_atual, salario, novo_salario, percentual NUMERICO
LEIA ano_atual
salario « 1000
percentual « 1,5%
novo_salario « galario + percentual * salario
PARA i1 « 1997 ATE ano_atual FACA
inicro
percentual « 2 * percentual
novo_salario ¢« novo_salario + percentual * novo_salario
FIM
ESCREVA novo_salario
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAQ

PASCAL 1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX1_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX1_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX1_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX1_B.EXE

RESCLUGAOQ

C/C++ 1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX1_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX1_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX1_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX1_B.EXE

-+ 2. Faga um programa que leia um valor N inteiro e positivo, calcule e mostre o valor de
E, conforme a férmula a seguir:

E=1+1/1' + 1/2' + 1/3!' + ... + 1/N!

ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE n, e, i, j, fat NUMERICO
LEIA n
e « 1
PARA i « 1 ATE n FACA
iNfcIo
fat « 1
PARA j « 1 ATE i FACA
INfcIO
fat « fat * j
FIM
e « e + 1/fat
FIM
ESCREVA e
FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAOD

PAsSCAL 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX2_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX2_A.EXE
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RESOLUGAO

C/C++

ALGORITMO

RESOLUGAD

| PASCAL

RESOLUGAO

C/CH++

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

14 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

2A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX2_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX2_B.EXE

\EXERC\CAPA\C++\EX2_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX2_A.EXE

\EXERC\CAP4\C++\EX2_B.CPP e \EXERC\CAP4A\C++\EX2_B.EXE
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3. Faca um programa que leia um mimero N e que indique quantos valores inteiros e
positivos devem ser lidos a seguir. Para cada nimero lido, mostre uma tabela contendo o
valor lido e o fatorial desse valor.

SoLugAo:

1~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

2A

2A

4.

de cada vez. Mostre os niimeros inteiros pares de a até b (inclusive).

ALGORITMO

DECLARE n, num, i, j, fat NUMERICO

LEIA n

PARA i « 1 ATE n FACA

INICIO

LEIA num
fat « 1

PARA j « 1 ATE num FACA

INICIO
fat « fat *
FIM

ESCREVA fat

FIM
FIM_ALGORITMO.

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX3_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX3_A.EXE

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX3 B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX3 B.EXE

\EXERC\CAP4\C++\EX3_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX3_A.EXE

\EXERC\CAPA\C++\EX3_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX3_B.EXD

3

SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

Faca um programa que leia cinco pares de valores (a,b), todos inteiros e posilivos, um

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE cont,
PARA CONT « 1

ATE 5 FACA

a, b, i NUMERICO
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INicIO

LEIA a, b

PARA i ¢« a ATE b FACA
INicIo
SE RESTO(i/2) = 0
ENTAQ ESCREVA i
FIM

FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAT

] PASCAL 1~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX4 A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX4 A.EXE

27 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX4_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX4_B.EXE
RESOLUCAC

| C/C++ 1~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX4_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX4_A.EXE

2~ SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHTILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX4 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX4_B.EXE

- 5. Fagaum programa que leia dez conjuntos de dois valores, o primeiro representando o
ndmero do aluno e o segundo representando a sua altura em centimetros. Encontre o aluno
mais alto e 0 mais baixo. Mostre o nimero do aluno mais alto e o ndimero do mais baixo,
junto com suas alturas.

SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE cont, num, alt, maior, num maicr, menor, num_Menor NUMERICO
PARA cont « 1 ATE 10 FACA
INfcIO
LEIA num, alt
SE cont = 1
ENTAO INICIO
maior « alt
num_maior ¢« num
menor ¢« alt
num_menor ¢ num
FIM
SENAZO INfcIO
SE alt > maior
ENTAO INICIO
maior « alt
num maior ¢« num
FIM
SE alt < menor
ENTAC INICIO
menor ¢« alt
num_menocr ¢ num
FIM
FIM
FIM
ESCREVA maior, num maior
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RESOLUCAQ

ESCREVA menor, num_menor
FIM_ ALGORITMO.

PASCAL 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX5_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX5_ A.EXE

2” SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

RESDLUCAO

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX5 B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX5 B.EXE

C/C++ 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX5_A.CPP e \EXERC\CAPA\C++\EX5_A_.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

6.

\EXERC\CAPA\C++\EX5_B.CPP ¢ \EXERC\CAP4\C++\EX5_B.EXE

Foi feita uma estatistica em cinco cidades brasileiras para coletar dados sobre aciden-

tes de trinsito. Foram obtidos os seguintes dados:

a) cddigo da cidade;
b) nimero de veiculos de passeio (em 1999);
¢) numero de acidentes de transito com vitimas (em 1999).

Deseja-se saber:

a) qual o maior e o menor indice de acidentes de transito e a que cidades pertencem;

b) qual a média de veiculos nas cinco cidades juntas;

¢) qual a média de acidentes de trinsito nas cidades com menos de 2.000 veiculos de
passeio.

ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE cont, cod, num _veil, num acid NUMERICO
maior, cid maior, menor, cid_menor NUMERICO
media_vei, soma_vei, media_acid NUMERICO
soma_acid, cont_acid NUMERICO
soma_vei « 0
soma_acid « 0
cont_acid « 0
PARA cont « 1 ATE 5 FACA
INicTo
LEIA cod, num_vei, num_acid
SE cont = 1
ENTA0 INICTIO
maior ¢« num_acid
cid_maior « cod
menor ¢« num_acid
cid_menor ¢« cod
FIM
SENAO INICIO
SE num_acid > maior
ENTAO INICIO
maior ¢« num_acid
cid_maior ¢« cod
FIM



88

FUNDAMENTOS DA PROGRAMAgAO DE COMPUTADORES

RESOLUGCAC

PASCAL

RES0LUGAG

) C/C++

" ALGORITMO

SE num_acid < menor
ENTAO INICIO
menor <« num acid
cid_menor « cod
FIM
FIM
soma_vel « soma_vel + num_veil
SE num_vei < 2000
ENTAO INICIO
soma_acid « soma_acid + num_acid
cont_acid « cont_acid + 1
FIM
FIM
ESCREVA maior, cid_maior
ESCREVA menor, c¢id_menor
media_vel « soma_vei/5
ESCREVA media_vei
SE cont_acid = 0
ENTAO ESCREVA "N&o foi digitada nenhuma cidade com menos de 2000
w veiculos"
SENAO INICIO
media_acid « soma_acid/cont_acid
ESCREVA media_acid
FIM
FIM_ATLGORITMO.

17~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX6_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX6_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX6 B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX6_B.EXE

1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX6_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX6_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX6_B.CPP ¢ \EXERC\CAP4\C++\EX6_B.EXE

7. Facaum programa que leia o nimero de termos e um valor positivo para X, calcule ¢
mostre o valor da série a seguir:

S=_X2+X3_X4+X5_X6+X7_X8+X9_X10+X‘l‘l_

1! 21 3! 4! 3! 21 1! 2! 31 4!

SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE fim, i, j, x, expoente, num_termos NUMERICO
den, denominador, fat, s NUMERICO

LEIA num termos, X

s « 0

denominador < 1

PARA 1 « 1 TO num_termos FACA

INfcIOo
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fim « denominador
fat « 1
PARA 3 « 1 ATE fim FAGA
INICTO
fat « fat * j
FIM
expoente « 1 + 1
SE RESTO (expoente/ 2) = 0
ENTAO S 5 — x eweents/fay
SENAO S € 5 + x Swemte Sfap

SE denominador = 4
ENTAO den « -1
SE denominador = 1

ENTAC den « 1

SE den = 1

ENTAO denominador ¢ denominador + 1
SENAO denominador « denominador - 1
FIM

ESCREVA s

FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAO

PASCAL 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX7_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX7_A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:
\EXERC\CAP4A\PASCAL\EX7_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX7_B.EXE

RESOLUCAQ

1 C/C++ 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX7_A.CPP e \EXERC\CAPA\C++\EX7_ A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4A\C++\EX7_B.CPP e \EXERC\CAPA\C++\EX7_ B.EXE

8. Uma empresa possui dez funciondrios com as seguinies caracteristicas: codigo, ni-
mero de horas trabalhadas no més, turno de trabalho (M — Matutino, V — Vespertino ou N —
Noturno), categoria (O — Operario ou G — Gerente), valor da hora trabalhada. Sabendo-se
que essa empresa deseja informatizar sua folha de pagamento, faga um programa que:

a) leia as informagdes dos funciondrios, exceto o valor da hora trabalhada, nio per-
mitindo que sejam informados turnos nem categorias inexistentes. Trabalhar sem-
pre com a digitagdo de letras maidsculas;

b) calcule o valor da hora trabalhada, conforme a tabela a scguir.

G N 18% do saldrio minimo
G MouV 15% do salario minimo
O N 13% do salario minimo
O MouV 10% do salario minimo

Adote o valor de R$ 150,00 para o saldrio minimo.
¢) calcule o saldrio inicial dos funciondrios com base no valor da hora trabalhada e no
numero de horas trabalhadas;
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d) calcule o valor do auxilio-alimentacdo recebido por funciondrio de acordo com o
seu salario inicial, conforme a tabela a seguir.

Até ’R$ 3“0('),00 ’ 20% 'dowsalério’ ml(:iéul
Entre R$ 300,00 e R$ 600,00 15% do salario inicial
Acima de R$ 600,00 5% do salario inicial

e) mostre o cddigo, niamero de horas trabalhadas, valor da hora trabalhada, salério
inicial, auxilio-alimentagdo e o saldrio final (saldrio inicial + auxilio-alimentagdo).

"AkQORlTMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE cont, codigo, nht, valor NUMERICO
sal min, sal inicial, aux, sal_ final NUMERICO
turno, categoria LITERAL
sal_min « 150
PARA cont « 1 ATE 10 FACA
INicIO
LEIA codigo, nht, turno, categoria
ENQUANTO (turno # "M") E (turno # "V") E (turno # "N") FACA

INfcIo
LEIA turno
FIM
ENQUANTO (categoria # "“G") E (categoria # “0O"“) FACA
inicIo
LEIA categoria
FIM
SE categoria = "G"
ENTAO INICIO
SE turno = "N"
ENTAO valor « 18% * sal min
SENAO valor « 15% * sal min
FIM
SENAO INICIO
SE turno = "N"
ENTAO valor « 13% * sal min
SENAO valor « 10% * sal_min
FIM

gsal_inicial « nht * valor
SE sal_inicial <= 300
ENTAO aux ¢« 20% * sal_inicial
SENAC SE sal_inicial < 600
ENTAO aux ¢« 15% * sal_inicial
SENAO aux « 5% * sal_inicial
sal_final « sal_inicial + aux
ESCREVA codiligo, nht, wvalor, sal_inicial, aux, sal_final
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGCAO

] PASCAL 1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX8_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX8_A.LEXE

2~ SOLUGAOD - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX8_B.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX8_B.EXE
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RESGLUGAD
C/C++ 1~ SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAPA\C++\EX8 A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX8_A.EXE

2" SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX8_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX8_B.EXE

9. Uma empresa contratou 15 funciondrios tempordrios. De acordo com o valor das
vendas mensais, os funciondrios adquirem pontos que determinario seus saldrios ao final
de cada més. Sabe-se que esses funciondrios trabalhardo nos meses de novembro a janeiro
do ano subseqiiente.

Faca um programa que:

a) leia as pontuacdes nos trés meses de cada funciondrio;

b) calcule e mostre a pontuagdo geral de cada funciondrio nos trés meses;

c) calcule e mostre a média das pontuagdes de cada funciondrio nos trés meses;

d) determine e mostre a maior pontuagio atingida entre todos os funciondrios nos trés

meses.

ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE cont_func, cont_mes, pont NUMERICO
pont_total, maior_pont, media_pont NUMERICO
maior_pont « 0
PARA cont func « 1 ATE 15 FACA

INicIo

pont_total « 0

PARA cont_mes « 1 ATE 3 FACA

NfCcTO
LETA pont
pont_total « pont_total + pont
SE pont > maior_pont
ENTAO maior_pont ¢« pont
FIM

ESCREVA pont_total
media_pont « pont_total/3
ESCREVA media_pont
FIM
ESCREVA maior_pont
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

) PASCAL 12 sOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX9_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX9_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX9_B.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX9_B.EXE

RESOLUGAD

C/C++ 124 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX9 A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX9_A.EXE
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ALGORITMO

REsoLUCAD

| PascaL

RESOLUGCAD

LfCT++

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX9 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX9_B.EXE

10. Faga um programa que monte os oito primeiros termos da seqiiéncia de Fibonacci.
0-1-1-2-3-5-8-13-21-34-55-

SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE cont, numl, num2, res NUMERICO
numl < 0
num?2 « 1
ESCREVA numl
ESCREVA num?2
PARA cont « 3 ATE 8 FACA
INfcTO
res ¢« numl + num?2
ESCREVA res
numl <« num2
num2 ¢ res
PIM
FIM_ALGORITMO.

1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX10_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX10_A.EXE

27 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX10_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX10_B.EXE

1A SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAPA\C++\EX10_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX10_A.EXE

24 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4A\C++\EX10_B.CPP ¢ \EXERC\CAP4A\C++\EX10_B.EXE

1 1. Faga um programa que leia o ndmero de termos, detcrmine e mostre os valores de
acordo com a série abaixo:

Série=2, 7, 3, 4, 21, 12, 8, 63, 48, 16, 189, 192, 32, 567, 768, 64,

ALGORITMO

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE i, num termos, numl, num?2, num3 NUMERICO
LETA num_termos
numl « 2
num2 ¢« 7
num3 ¢« 3
ESCREVA numl
ESCREVA num?2
ESCREVA num3
i« 4
enguanto i # num_termos FACA
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INICIO
numl ¢« numl * 2
ESCREVA numl
i« i+ 1
SE 1 # num_termos
ENTAO INICIO
num2 ¢ num2 * 7
ESCREVA num2
i« i+ 1
SE 1 # num_termos
ENTAO INfCTIO
num3 ¢ num3 * 4
ESCREVA num3
1« i+ 1

FIM
FIM
FIM

FIM_ALGORITMO.
RESOLUGAC
PASCAL 12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAPA\PASCALNEX11l_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX11_ A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX11_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX11_ B.EXE

RESOLUGAO

} C/C++ 1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX11_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX11_A.EXE

22 SOLUGCAO - UTILIZA

O A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX11 _B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX11l_ B.EXE

12. Faga um programa que receba o valor de X e o nimero de termos desejados. Calcule
e mostre o valor da seguinte seqiiéncia:

S =1 + X?/3! - X¥/41 + X%/51 - X°/6! + X%/71 -

~ ALGORITMO SoLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE i, j, x, num, s, fat NUMERICO
LEIA x, num
s « 1
PARA 1 « 2 ATE num FACA
iNfcIo
fat « 1
PARA J « 1 ATE i+1 FACA
infcro
fat « fat * j
FIM
SE RESTO (1/2)
ENTAO s « s +
SENAO s « s -

=0
(x')/fat
(x')/fat
FIM

ESCREVA s

FIM-ALGORTIMO.
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RESOLUGCAOQ

PASCAL

RESOLUGAO

] CIG++

GORITMO

1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX12_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX12 A.EXE

2”2 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX12_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX12_B.EXE

12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX12 A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX12 A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX12 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX12_B.EXE

13. Faga um programa que receba duas notas de seis alunos, calcule e mostre:

¢ a média aritmética das duas notas de cada aluno;
¢ a mensagem que estd na tabela a seguir:

Até 3,0 Reprovado
Entre 3,0 e 7,0 Exame
Acima de 7,0 Aprovado

o total de alunos aprovados;
o total de alunos de exame;
o total de alunos reprovados;
a média da classe.

® ¢ 4 9

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE cont, nl, n2, media, ta, te, tr NUMERICO
media_classe, total_classe NUMERICO
total_classe « O
PARA cont « 1 ATE 6 FACA
INTCTO
LETIA nl, n2
media « (nl + n2) /2
ESCREVA media
SE media <= 3
ENTEO INICIO
tr « tr + 1
ESCREVA "Reprovado"
FIM
SE {(media » 3) E (media < 7)
ENTAO INICIO
te « te + 1
ESCREVA "Exame"
FIM
SE (media >= 7)
ENTAO INICIO
ta « ta + 1
ESCREVA "Aprovado"
FIM
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RESOLUGAO

" PASCAL

RESOLUGAD

C/C++

ALGORITMO

RESCLUCAO

PASCAL

RESOLUCAO

C/C++

total_classe ¢« total classe + media
FIM

ESCREVA tr

ESCREVA te

ESCREVA ta

media_classe ¢« total_classe/6

ESCREVA media_classe

FIM_ALGORITMO.

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX13_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX13 A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX13_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX13_B.EXE

\EXERC\CAP4\C++\EX13_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX13 A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX13 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX13_B.EXE

14. Faga um programa que calcule a soma dos primeiros 50 niimeros pares. Esse progra-
ma nao recebe valor do teclado. Os primeiros nimeros pares sio: 2, 4, 0, ....

SoLugAo:
ALGORITMO
DECLARE soma, num, gtde NUMERICO
soma « 0
num ¢« 2
PARA gtde « 1 ATE 50 FACA
inicIo

soma ¢« soma + num
num ¢ num + 2
FIM
ESCREVA soma
FIM_ALGORITMO.

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX14_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX14 A .EXE

2% SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX14_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX14 _B.EXE
1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:
\EXERC\CAP4\C++\EX14 A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX14_A.EXE
27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX14_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX14_B.EXE
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ALGORITMO

RESOLUGAQ

| PASCAL

RESOLUGAC

15. Em um campeonato de futebol existem cinco times e cada time possui onze jogado-
res. Faca um programa que receba a idade, o peso e a altura de cada um dos jogadores,
calcule e mostre:

# a quantidade de jogadores com idade inferior a 18 anos;

¢ a média das idades dos jogadores de cada time;

¢ a média das alturas de todos os jogadores do campeonato;

+ a percentagem de jogadores com mais de 80 quilos entre todos os jogadores do
campeonato.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE cont_time, cont_jog, idade NUMERICO
peso, alt, gtde, media_idade NUMERICO
media_altura, porc, total80 NUMERCIO
gtde « 0
totald80 « 0
PARA cont time ¢« 1 ATE 5 FACA
INICIO
media_idade « 0
PARA cont_jog « 1 ATE 11 FACA
INICTO
leia idade, peso, alt
SE idade < 18
ENTAO gtde « gtde + 1
media_idade ¢« media_idade + idade
media_altura < media altura + alt
SE peso > 80
ENTAO tot80 « tot80 + 1
FIM
media_idade ¢« media_idade/11
ESCREVA media_idade
FIM
ESCREVA gtde
media_altura <« media_altura/55
ESCREVA media_altura
porc <« tot80 * 100 / 55
ESCREVA porc
FIM_ALGORITMO.

1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX15_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX15 A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHTLE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX15_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX15_B.EXFE

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX15_A.CPP ¢ \EXERC\CAP4\C++\EX15 A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHTLE:

\EXERC\CAPA\C++\EX15_ B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX15_B.EXE
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16. Faga um programa que receba dois nimeros. Calcule e mostre:

+ a soma dos nimeros pares desse intervalo de nimeros, incluindo os nimeros
digitados;

¢ a multiplicacdo dos nimeros impares desse intervalo de nimeros, incluindo os
nimeros digitados.

 ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE numl, num? , soma, mult, i NUMERICO
LEIA numl, num2
soma « 0
mult « 1
SE numl = num?2
ENTAO INICIO
SE RESTO (numl/2) = 0
ENTAO soma <« soma + numl
SENAO mult ¢ mult * numl
FIM
SE numl < num2
ENTAO INICIO
PARA i ¢« numl ATE num2 FACA
INICIO
SE RESTO (i/2) = 0
ENTAO soma ¢« soma + 1
SENAO mult ¢« mult * i
FIM
FIM
SE numl > num?2
ENTZO INICIO
PARA i « num2 ATE numl FACA
iNicTo
SE RESTO (1/2) = 0
ENTAO soma <« soma + 1
SENAO mult ¢« mult * i
FIM
FIM
ESCREVA soma
ESCREVA mult
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAC

] PASCAL 1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX16_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX16_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX16_B.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX16_R.EXE

REsSOLUGAC

1. C/C++ 1~ soLugAo - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX16_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\FEX16_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAPA\C++\EX16_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX16_B.EXE
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- 17. Faga um programa que receba dois ndmeros. Calcule e mostre:
a) caso os nimeros formem um intervalo crescente, a média dos niumeros do interva-
1o, incluindo os nimeros digitados;
b) caso os nimeros formem um intervalo decrescente, a quantidade de nimeros pa-
res, incluindo os nimeros digitados;
¢) se os numeros forem iguais, mostrar uma mensagem.

.GORITMO SoLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE numl, num?2 , soma, media, gtde, i, gtde_pares NUMERICO
LEIA numl, num?2

soma « O

gtde « O
gtde_pares « 0
SE numl = num2

ENTAO ESCREVA "Numeros iguais"
SE numl < num2
ENTAO INfCIO
PARA i1 « numl ATE num2 FACA
INIcIO
soma ¢« soma + 1
gtde « qgtde + 1
FIM
media « soma/gtde
ESCREVA media
FIM
SE numl > num2
ENTAO INIcIO
PARA 1 ¢« num2 ATE numl FACA

INICIO

SE RESTO (i/2) = 0

ENTAO gtde_pares ¢« gtde_pares + 1
FIM
ESCREVA gtde_pares
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

"] PASCAL 1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX17_ A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX17_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX17_B.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX17_B.EXE

RESOLUGAO

1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX17_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX17_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX17 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX17_B.EXE

18. Faga um programa que receba um niimero inteiro maior que | e verifique se o nimero
fornecido é primo ou ndo. Mostrar mensagem de nimero primo ou de nimero ndo primo.

oBseErvaGAo:  Um nimero € primo quando € divisivel apenas pelo nimero um e por ele mesmo.
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ALGORITMO SOoLuGgAO:

ALGORITMO
DECLARE i, num, gtde NUMERICO

LETA num
gtde &« 0
PARA i ¢« 1 ATE num FACA

INICIO

SE RESTO({(num/i) = 0

ENTAQC gtde « gtde + 1

FIM

SE gtde > 2

ENTAO ESCREVA "Numero ndo primo"
SENAQ ESCREVA "Numero primo”
FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAQ

1 PASCAL 1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX18_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX18_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX18_B.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX18_B.EXE

RESOLUGAO

JC/C++ 12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX18 A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX18_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX18_B.CPP ¢ \EXERC\CAP4\C++\EX18_B.EXE

19. Tem-se um conjunto de dados contendo a altura e 0 sexo (M ou F) de 15 pessoas. Faga
um programa que calcule e mostre:

a) a maior e a menor altura do grupo;
b) a média de altura das mulheres;

¢) o ndmero de homens;

d) o sexo da pessoa mais alta.

:&EGQRITMO SoLugAo:

AT.GORITMO
DECLARE altura, cont, maior, menor, media NUMERICO
soma, mediaf, somaf, cf, cm NUMERICO
sexo, malor_sexo LITERAL
soma « 0
somaf « 0
cf « 0
cm « 0
PARA cont « 1 ATE 15 FACA
INfcTO
LEIA altura, sexo
SE cont = 1
ENTAO INICIO
malor ¢« altura
maior_sexo ¢ sexo
menor ¢« altura
FIM
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SENAO INICIO
SE altura > malor
ENTAO INTICIO
maior ¢« altura
maior_sexo ¢« sexo
FIM
SE altura < menor
ENTAO menor ¢« altura
FIM
SE sexo = "F"
ENTAO INICTO
somaf ¢« somaf + altura
ct & cft + 1
FIM
SENAO cm ¢« cm + 1
FIM
ESCREVA maior, menor
SE ¢f = 0
ENTAO mediaf « 0
SENAO mediaf ¢« somaf/cf
ESCREVA mediaf
ESCREVA c¢cm
ESCREVA maior_sexo
FIM_ALGORITMO.

1~ sOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX19_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX19_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX19_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX19_B.EXE

1~ SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX19_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX19_A.EXE

22 soL

O - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX19_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX19_B.EXE

20. A conversio de graus Fahrenheit para Celsius é obtida por ¢ = 5/9*(f — 32). Fa¢a um
programa que calcule e escreva uma tabela de graus Celsius ¢ graus Fahrenheit, cujos graus
variemde 50 a65de I em |.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE cels, faren NUMERICO
PARA faren ¢« 50 ATE 65 FACA
INICIO
ESCREVA faren
cels « 5/9 * {(faren - 32)
ESCREVA cels
FIM
FIM ALGORITMO.

1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX20_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX20_A.EXE
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2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX20_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX20_B.EXE

RESOLUGAQ

C/C++ 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAPANC++\EX20_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX20_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAPANC++\EX20_B.CPP e \EXERC\CAPA\C++\EX20_BR.EXE

- 21. Em uma fabrica trabalham homens e mulheres divididos em trés classes:

¢ trabalhadores que fazem até 30 pegas por més — classe 1;
« trabalhadores que fazem de 31 a 35 pecas por més — classe 2;
+ trabalhadores que fazem mais de 35 pegas por més — classe 3.

A classe 1 recebe saldrio minimo. A classe 2 recebe saldrio minimo mais 3% do sala-
rio minimo por pega, acima das 30 pegas iniciais. A classe 3 recebe saldrio minimo mais
5% do saldrio minimo por peca, acima das 30 pecas iniciais.

Faca um programa que receba o nimero do operario, o niimero de pecas fabricadas no
més, 0 sexo do operdrio, e que também calcule e mostre:
¢ o numero do operdrio e seu saldrio;
o total da folha de pagamento da fébrica;
o nimero total de pegas fabricadas no més;
a média de pecas fabricadas pelos homens;
a média de pecas fabricadas pelas mulheres;
o numero do operdario ou operdria de maior saldrio.

* ¢ & ¢ o

A fabrica possui 15 operdrios.

ALGORITMO  SoOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE num_op, pecas_op, num_maior, cont_m, cont_f NUMERICO
tot_pecas, cont, media_m NUMERICQ
media_f, salario_op, tot_folha NUMERICO
sexo_op LITERAL
tot_folha « 0O
tot_pecas « 0
media m « 0
media_f « 0
cont_m & 0
cont_f « 0
PARA cont ¢« 1 ATE 15 FACA
INfcIo
ESCREVA "Digite a numero do ", cont, "° operario "
LETA num_op
ESCREVA "Digite o sexo do operdrio (M ou F) "
LEIA sexo_op
ESCREVA "Digite o total de pecgas fabricadas pelo ", cont, "2
w operario "
LEIA pecas_op
SE pecas_op <= 30
ENTAQO salario_op ¢« 150
SE (pecas_op > 30) E (pecas_op <= 35)
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ENTAO salario_op ¢« 150 + ((pecas_op - 30) * 3 / 100 * 150)
SE pecas_op > 35
ENTAO salario_op < 150 + ((pecas_op - 35) * 5 / 100 * 150)
ESCREVA "O operdario de numero ", num_op, " recebe saldrio = "
w Salario_op
tot_folha « tot_folha + salario_op
tot_pecas <« tot_pecas + pecas_op
SE sexo_op = 'M'
ENTAO INICIO
media_m « media_m + pecas_op
cont_m < cont_m +

1

[

FIM
SENAO INICIO
media_f <« media_f + pecas_op
cont f « cont f +

[

FIM
SE cont = 1
ENTAO INICIO
salario_maior « salario_op
num_maior < num_op
FIM
SENAQ INICIO
SE (salario_op > salario_maior)
ENTAO INfCIO
salario_maior <« salario_op
num_maior < num_op

FIM
FIM
FIM
ESCREVA "Total da folha de pagamento = ", tot_folha
ESCREVA "Total de pecgas fabricadas no més = ", tot_pecas

SE cont. m = 0

ENTAO media m « 0

SENAO media m <« media m / cont_m
SE cont_f = 0

ENTAO media_f « 0

SENAO media_f « media_f / cont_f

ESCREVA "Média de pecgas fabricadas por mulheres = ",media_f
ESCREVA "Média de pec¢as fabricadas por homens = ", media m
ESCREVA "O numero do operdrio com maior saldrio € ",num maior

FIM_ALGORITMO.

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX21_A.PAS e \EXERC\CAPA\PASCAL\EX21 A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX21_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX21_B.EXE

1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:
\EXERC\CAP4\C++\EX21_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX21_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX21_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX21_B.EXE

22. Foi feita uma pesquisa para determinar o indice de mortalidade infantil em um certo
periodo. Faca um programa que:
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# leia o nimero de crian¢as nascidas no periodo;
+ 0 sexo (M ou F) e o tempo de vida para cada crianca nascida.

Calcule e mostre:
# a percentagem de criangas do sexo feminino mortas no periodo;
# a percentagem de criangas do sexo masculino mortas no periodo;

# a percentagem de criangas que viveram 24 meses ou menos no periodo.

SoLuGAo:

ALGORITMO

DECLARE i, num cri, meses, porc_f, proc_m, tot_f, NUMERICO
tot_m, tot24, porc24 NUMERICO
sexo LITERAL

ESCREVA "Digite o numero de crian¢as nascidas no periodo "

LEIA num_cri

tot_m « 0

tot_f « O

tot24 « 0
PARA i=1 ATE num_cri FAGA
inicIo
ESCREVA "Digite o sexo da ", i, "¢ crianca"

LETA seXo

ESCREVA "Digite o tempo de vida {em meses) da ",1, "®
w Crianga"

LEIA meses

SE sexo = "M"
ENTAO tot_m ¢« tot_m + 1
SE sexo = "F'

ENTAQ tot f « tot_f + 1
SE meses <= 24
ENTAO tot 24 « tot_24 + 1
FIM
SE num_cri = 0
ENTAO INICIO
perc m « 0
perc_f « 0
perc_24 « 0
FIM
SENAO INICIO
perc_m « tot_m * 100 / num_cri
perc_f « tot_f * 100 / num_cri
perc_24 ¢« tot_24 * 100 / num_cri
FIM

ESCREVA "Percentual de criancgas do sexo feminino mortas ", por f

ESCREVA "Percentual de criangas do sexo masculino mortas ",

ESCREVA "Percentual de criancas com 24 meses ou menos mortas no

w periodo ", por_24
FIM_ALGORITMO.

12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX22_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX22_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX22_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX22_ B.EXE

12~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX22 A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX22_A.EXE
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2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX22 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX22_B.EXE

23. Faga um programa que receba o valor de uma divida e mostre uma tabela com os
seguintes dados: valor da divida, valor dos juros, quantidade de parcelas e valor da parcela.

Os juros e a quantidade de parcelas seguem a tabela abaixo:

10
15
20
25

1
3
6
9
2

Exemplo de saida do programa:

R$ 1.000,00 0 1 R$ 1.000,00
R$ 1.100,00 100 3 R$ 366,67
R$ 1.150,00 150 6 R$ 191,67

ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE valor_ inicial, juros, wvalor_parc NUMERICO
total, valor_juros, num_parc, i NUMERICO
ESCREVA "Digite o valor inicial da divida"
LEIA valor_inicial
juros « 0
num_parc « 1
total « wvalor inicial
valor_parc « valor_inicial
ESCREVA total
ESCREVA juros
ESCREVA num_parc
ESCREVA valor_parc
juros ¢« juros + 10
num_parc ¢« num_parc + 2
PARA 1 « 1 ATE 4 FACA
nicro
valor_juros « valor_inicial * Jjuros / 100
total « wvalor_inicial + valor_juros
valor_parc <« total / num_parc
ESCREVA total
ESCREVA valor_juros
ESCREVA num_parc
ESCREVA valor_parc
juros « juros + 5
num_parc ¢« num_parc + 3
FIM
FIM ALGORITMO.
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14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX23_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX23_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX23_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX23_B.EXE

14 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAPANC++\EX23 A.CPP e \EXERC\CAPA\C++\EX23_A.EXE

2~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4A\C++\EX23 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX23_B.EXE

24 . Faca um programa que receba o preco unitdrio, a refrigeragio (S para os produtos que
necessitem de refrigeracdo e N para os produtos que ndo necessitem de refrigeracio) e a
categoria (A — Alimentacfio, L — Limpeza ¢ V — Vestudrio) de 12 produtos. Calcule e mostre:

¢ o custo de estocagem calculado de acordo com a tabela a seguir.

A R$ 2,00

Até R$ 20,00 L R$ 3,00

\Y R$ 4,00

Entre R$ 20,00 5 R$ 6,00

e R$ 50,00 (inclusive) N R$ 0,00
” | A RS 5,00
S L RS 2,00

Maior que R$ 50,01 \% R$ 4,00
AouV R$ 0,00

N L R$ 1,00

+ o imposto calculado de acordo com as regras a seguir:

Se o produto nio preencher nenhum dos requisitos abaixo, seu imposto serd de 2%
sobre o preco unitdrio; caso contrario, serd de 4%.

Os requisitos sdo: Categoria — A e Refrigeracdo — S

# 0 preco final calculado observando as informacdes anteriores;
# a classificacdio calculada usando a tabela a seguir.

Até R$ ’20,00 Barato

Entre R$ 20,00 e R$ 100,00 Normal
Acima de R$ 100,00 Caro

+ a média dos valores adicionais;
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o maior pre¢o final;

o menor prego final;

o total dos impostos;

a quantidade de produtos com classificacdo Barato;
a quantidade de produtos com classificacdo Caro;

a quantidade de produtos com classificagdo Normal.

® & & & & o

ALGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE i, preco, custo_est, imp, preco_final, adicional NUMERICO
maior_p, menor_p, tot_imp, gtd_b, gtd_n, gtd_c NUMERICO
refri, categ LITERAL
adicional « 0
tot_imp <« O
gtd_b « 0
gtd_n « O
gtd_c « 0
PARA 1 « 1 ATE 12 FACA
NicIo
LEIA preco
LEIA refri
LEIA categ
SE (preco <= 20)
ENTAO INICIO
SE (categ = "A")
ENTAO custo_est « 2
SE {(categ = "L")
ENTAO custo_est « 3
SE (categ = "V")
ENTAO custo_est « 4
FIM :
SE (preco > 20) E (preco <= 50)
ENTAO INICIO
SE (refri = "gs")
ENTAQ custo_est « 6
SENAO custo_est « 0
FIM
SE (preco > 50)
ENTAO INfCTO
SE (refri = "g")
ENTAO INICIO
SE (categ = "A")
ENTAO custo _est ¢ 5
SE (categ = "L")
ENTAO custo_est ¢ 2
SE (categ = "V")
ENTAQ custo_est « 4
FIM
SENAO INICIO
SE (categ = "A") 0OU (categ = "V")
ENTAO custo_est « O
SE (categ = "L")
ENTAO custo_est « 1
FIM
FIM
SE {categ # "A") E (refri # "S*“)
ENTAO imp ¢« preco * 2 / 100
SENAO imp ¢« preco * 4 / 100
preco_final ¢« preco + custo_est + imp
ESCREVA preco
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ESCREVA custo_est
ESCREVA imp
ESCREVA preco_rinal
SE (preco_final <= 20)
ENTAO INICIO
gtd_ b « gtd_ b + 1
ESCREVA "Classificacdo Barato"
FIM
SE (preco_final > 20) E (preco_final < 100)
ENTAO INICIO
gtd_n « gtd_n + 1
ESCREVA "Classificacgdo Normal"
FIM
SE (preco_final > 100)
ENTAO INICIO
gtd ¢ « gtd ¢ + 1
ESCREVA "Classificagdo Caro"
FIM
adicional ¢« adicional + custo_est + imp
tot_imp « tot_imp « imp
SE (1 = 1)
ENTAC INIcIO
Maior_p ¢« preco_final
Menor_p ¢« preco_final
FIM
SENAO INICIO
SE (preco_final > maior_p)
ENTAO maior_p ¢« preco_final
SE (preco_final < menor_p)
ENTAO menor_p ¢ preco final
FIM
FIM
adicional « adicional / 12
ESCREVA adicional
ESCREVA maior_p
ESCREVA menor_p
ESCREVA tot_imp
ESCREVA gtd_b
ESCREVA gtd_n
ESCREVA qgtd_c
FIM_ALGORITMO.

14 soLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX24_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX24_A.EXE

27 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX24_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX24_B.EXE

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX24_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX24 A.EXE

2% SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX24 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX24_B.EXE
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25. Faga um programa que leia uma quantidade indeterminada de ndmeros positivos e
conte quantos deles estdo nos seguintes intervalos: [0-25], [26-50], |51-75] e [76-100]. A
entrada de dados deverd terminar quando for lido um niimero negativo.

SOoLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE num, intl, 1int2, int3, int4 NUMERICO
intl « 0
int2 « 0
int3 « 0
LEIA num
ENQUANTO (num »= 0) FAGCA
INICIO
SE (num >»= 0) E {(num <= 25)
ENTAO intl « intl + 1
SE (num >= 26) E {(num <= 50}
ENTAO int2 « int2 + 1
SE (num »= 51) E (num <= 75)
ENTAO int3 « int3 + 1
SE (num >= 76) E {num <= 100)
ENTAO intd « intd + 1
LEIA num
FIM
ESCREVA intl
ESCREVA int?2
ESCREVA int3
ESCREVA int4
FIM_ALGORITMO.

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX25_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX25_A.FXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX25 B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX25_B.EXE

12 SOLUGAOD - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX25_A.CPP e \EXERC\CAP4A\C++\EX25_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX25_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX25_B.EXE

26. Faca um programa que determine e mostre os cinco primeiros multiplos de 3, consi-
derando nimeros > 0,

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE gtd, num NUMERICO
gtd « 0
num < 1
ENQUANTO (gtd < 5) FACA
INicIio
SE (RESTO(num/3) = 0)
ENTAO INTCIO
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ESCREVA num
gtd < gtd + 1
FIM
num ¢ num + 1
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

"] PASCAL 12 sOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX26_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX26_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX26_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX26_B.EXE

RESOLUGAOQ

I C/Cr+ 12 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX26_A.CPP e \EXERC\CAPA\C++\EX26_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHTLE:

\EXERC\CAP4\C++\EX26_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX26_B.EXE

27. Faga um programa para calcular a drea de um tridngulo. Esse programa ndo pode
permitir a entrada de dados invdlidos, ou seja, medidas menores ou iguais a 0.

" ALGORITMG  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE base, altura, area NUMERICO
REPITA

LETA base
ATE QUE (base > 0)
REPITA

LETA altura
ATE QUE (altura > 0)
area ¢ base * altura / 2
ESCREVA area
FIM_ALGORITMO

RESOLUGCAO

) PascaL 12 soLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX27_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX27_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX27_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX27_B.EXE

RESOLUGAG

C/C++ 1A SOLUGAO - UTILIZ

DO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX27_A.CPP ¢ \EXERC\CAPA\C++\EX27_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX27_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX27_B.EXE
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28. O cardépio de uma lanchonete ¢ o seguinte:

. cébico
Cachorro quente 100 R$ 1,20
Bauru simples 101 R$ 1,30
Bauru com ovo 102 R$ 1,50
Hambdrguer 103 R$ 1,20
Cheeseburguer 104 R$ 1,30
Refrigerante 105 R$ 1,00

Faca um programa que leia o codigo dos itens pedidos e as quantidades desejadas. Calcule
e mostre o valor a ser pago por item (preco * quantidade) e o total geral do pedido. Consi-
dere que o cliente deve informar quando o pedido deve ser encerrado.

AL,GORITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE codigo, qtd, valor_item, valor_total NUMERICO
Resposta LITERAL
valor total « 0
REPITA
LEIA codigo
LEIA gtd
SE (codigo = 100)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Cachorro Quente"
valor_item « gtd * 1,20
FIM
SE (codigo = 101)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Bauru Simples"
valor_item « gtd * 1,30
FIM
SE (codigo = 102)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Bauru com Ovo"
valor_item « gtd * 1,50
FIM
SE (codigo = 103)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Hamburguer"
valor_item « gtd * 1,20
FIM
SE (codigo = 104)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Cheeseburguer"
valor_item « gtd * 1,30
FIM
SE (codigo = 105)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Refrigerante"
valor_item « gtd * 1,0
FIM
ESCREVA valor item
valor_total « valor_total + valor_item
ESCREVA "Deseja mals alguma coisa (S ou N) ? "
LEIA resp
ATE resp = 'N'
ESCREVA valor_total
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAO

PAsCAL 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX28_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX28_A.EXE

22 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX28 B.PAS e \EXERC\CAP4A\PASCAL\EX28 B.EXE

RESOLUGAG

1 C/C++ 1~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX28_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX28_A.EXE

24 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX28 B.CPP € \EXERC\CAP4\C++\EX28_B.EXE

29. Faga um programa que receba o saldrio de um funciondrio chamado Carlos. Sabe-se
que o funciondrio Jodo tem um salario equivalente a um terg¢o do saldrio de Carlos. Carlos
aplicara seu saldrio integralmente na caderneta de poupanga, que estd rendendo 2% ao més
e Jodo aplicara seu saldrio integralmente no fundo de renda fixa, que estd rendendo 5% ao
més. Calcule e mostre a quantidade de meses necessdrios para que o valor pertencente a
Jodo iguale ou ultrapasse o valor pertencente a Carlos.

ALGORITMO SoLucgAo:

ALGORITMO

DECLARE sal_carlos, sal_joao, meses NUMERICO
LEIA sal_carlos

sal_joao ¢« sal_carlos / 3

meses ¢« 0

ENQUANTO (sal_joao < sal_carlos) FACA

iNicIo
sal_carlos « sal_carlos + (sal carlos * 2 / 100)
sal_joao « sal_joao + {(sal_joao * 5 / 100)
meses ¢« meses + 1

FIM

ESCREVA meses
FIM ALGORITMO.

RESOLUGAO
= PASCAL 14 soLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX29_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX29_A.EXE

22 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX29_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX29 B.EXE

RESOLUGAC

C/C++ 14 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:
\EXERC\CAPA\C++\EX29_A.CPP e \EXERC\CAP4A\C++\EX29_A.EXE
22 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX29_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX29 B.EXE
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ALGORITMO

RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGCAC

U RIC++

- 30. Faga um programa que leia um conjunto nio determinado de valores, um de cada vez,

e escreva uma tabela com cabegalho, que deve ser repetido a cada 20 linhas. A tabela
deverd conter o valor lido, seu quadrado. seu cubo e sua raiz quadrada. Finalizar a entrada
de dados com um valor negativo ou zero.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE linhas, num, quad, cubo, raiz NUMERICO
LETA num
ESCREVA "Valor Quadrado Cubo Raiz"
linhas « 1
ENQUANTO (num >= 0) FAGCA
iNicrIo
quad ¢ num * num
cubo ¢ num * num * num
raiz v;;;
SE (linhas < 20)
ENTAO INICIO
linhas ¢« linhas + 1
ESCREVA (quad, cubo, raiz)
FIM
SENAC INfCTO
LIMPAR A TELA
linhas « 1
ESCREVA "Valor Quadrado Cubo Raiz"
linhas ¢« linhas + 1
ESCREVA quad, cubo, raiz
FIM
LETA num
FIM
FIM_ALGORITMO.

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX30_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX30_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:
\EXERC\CAP4A\PASCAL\EX30_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX30_B.EXE

1~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:
\EXERC\CAPA\C++\EX30_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX30_A.EXE

27 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX30_B.CPP e \EXERC\CAP4\C+ 1 \EX30_B. EXE

- 31. Faga um programa que leia um nimero ndo determinado de pares de valores [m,n],

todos inteiros e positivos, um par de cada vez e que calcule e mostre a soma de todos os
nimeros inteiros entre m e n (inclusive). A digitagio de pares termina quando m for maior
ou igual a n.

SOLUGAO:

ALGORITMO
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RESOLUGAOC

PASCAL

RESOLUGAO

JC/C++

~ ALGORITMO

REsOLUGAO

PASCAL

DECLARE m, n, soma, i NUMERICO
LEIA m
LEIA n
ENQUANTO (m < n) FACA
INIcIO
soma < 0
PARA i = m ATE n FACA
INICIO
soma « soma + i
FIM
ESCREVA soma
LEIA m
LEIA n
FIM
FIM_ALGORITMO.

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX31_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX31 A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX31_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX31_B.EXE

14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX31_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX31_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX31 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX31 B.EXE

- 32. Faga um programa que leia dois valores inteiros e positivos, X € Y, e que calcule e

mostre a poténcia X", utilizando uma estrutura de repeti¢do.

SOLUQAO:

ALGORITMO
DECLARE x, y, pot, cont NUMERICO
LEIA x
LEIA v
pot « 1
PARA cont <« 1 ATE y FACA
INicIo
pot ¢« pot * x
FIM
ESCREVA pot
FIM_ALGORITMO.

124 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX32_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX32_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX32 B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX32_B.EXE
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RESOLUGAC

C/C++ 14 sOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA FOR:

\EXERC\CAP4\C++\EX32_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX32_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX32_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX32_B.EXE

33. Fagca um programa para ler o c6digo, o sexo (M — Masculino, F — Feminino) e o
nimero de horas/aula dadas mensalmente pelos professores de uma universidade, saben-
do-se que cada hora/aula vale R$ 18,50. Emita uma listagem contendo o c¢édigo, o saldrio
bruto e o saldrio liquido (levando em consideracio os descontos explicados a seguir) de
todos os professores lidos. Mostre também a média dos saldrios liquidos dos professores do
sexo masculino e a média dos saldrios brutos dos professores do sexo feminino. Considere:

# desconto para homens 10% e para mulheres 5%:;

& as informagdes terminardo quando for lido o cédigo = 99999.

"ALGORITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE cod, num_h, sal_b, sal 1, media_m, media f NUMERICO
cont_m, cont_f NUMERICO
Sexo LITERAL
LEIA cod
cont_m « O
cont £ « O
ENQUANTO (cod # 99999) FACA
INicrIo
LEIA sexo
LEIA num_h
sal_ b ¢« num h * 18,50
SE (sexo = "M")
ENTAO INICIO
sal 1 « sal_b - (sal b * 10 / 100)
media_m ¢« media_m + sal_1l
cont m « cont_m + 1
FIM
SE (sexo = "F")
ENTAO INICIO
sal_1 « sal_b - (sal_b * 5 / 100)
media_f ¢« media_f + sal_l
cont_f ¢« cont_f + 1
FIM
ESCREVA cod
ESCREVA sal b
ESCREVA sal_1
LEIA cod
FIM
media_m ¢« media_m / cont_m
media_f ¢« media_f / cont_f
ESCREVA media_m
ESCREVA media_f
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAD

1 PASCAL 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX33_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX33_A.EXE
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24 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX33_B.PAS ¢ \EXERC\CAP4A\PASCAL\EX33_B.EXE

RESOLUGAC
- CIC++ 14 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAPANC++\EX33_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX33_A.EXE

22 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX33_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX33 _B.EXE

34. Faca um programa que leia um nimero indeterminado de valores para m, todos intei-
ros e positivos, um de cada vez. Se m for par, verifique quantos divisores possui. Se m for
impar, calcule a soma dos nimeros inteiros de 1 até m (m ndo deve entrar nos cdlculos).
Mostre os célculos realizados. Finalize a entrada de dados com m zero ou negativo.

ALGORITMO SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE m, calc, i NUMERICO
LEIA m

ENQUANTO (m > 0) FACA
INICIO

calc « O
SE (RESTO(m/2) = 0)
ENTAO INICIO
PARA i & 1 ATE m FACA

INICIO
SE (RESTO(m/1i) = 0)
ENTAO calc ¢« calc + 1
FIM
ESCREVA calc
FIM

SENAO INfcCIO
PARA i « 1 ATE m-1 FACA
INICIO
calc & calc + i
FIM
ESCREVA calc
FIM
LEIA m
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO
" PASCAL 1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX34_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX34_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX34_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX34_B.EXE

RESOLUGAD

; C/C++ 1A SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4A\PASCAL\EX34 A.CPP e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX34_A.EXE
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22 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX34 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX34_B.EXE

35. Faca um programa que receba vérios ndmeros, calcule e mostre:

+ a soma dos nimeros digitados;

a quantidade de niimeros digitados;

a média dos nimeros digitados;

o maior nimero digitado;

0 menor numero digitado;

a média dos nimeros pares;

a percentagem dos nimeros impares entre todos os nimeros digitados.

® & ¢ & & o

Finalize a entrada de dados com a digitagido do nimero 30000.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE num, soma, gtd, maior, menor, gtd_par NUMERICO
soma_par, gtd_impar, media, perc NUMERICO
gtd « 0
gtd_par « 0
soma_par « 0
gtd_impar < 0
LETA num
ENQUANTO (num <= 30000) FACA
INICIO
SE (gtd = 0)
ENTAO INfCIO
naior <« num
menor < num
FIM
SENAO INICIO
SE (num > maior)
ENTAO maior < num
SE (num < menor)
ENTAO menor <« num
FIM
soma ¢ soma + num
gtd ¢« gtd + 1
SE (RESTO (num/2) = 0)
ENTAO INfCIO
soma_par ¢ soma_par + num
gtd_par ¢« gtd_par + 1
FIM
SENAO gtd_impar « gtd_impar + 1
LETA num
FIM
ESCREVA soma
ESCREVA gtd
media ¢« soma / gtd
ESCREVA media
ESCREVA maior
ESCREVA menor
mnedia « soma_par / gtd_par
ESCREVA media
perc « gtd_impar * 100 / gtd
ESCREVA perc
FIM ALGORITMO.



CAPITULO 4 - ESTRUTURA DE REPETICAO 117

RESOLUGAO

PASCAL 12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX35 A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX35 A.EXE

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX35_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX35_B.EXE

RESOLUGAOD

T C/IC++ 1~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAPA\C++\EX35_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX35 A. EXk

27 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX35_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX35_B.EXE

- 36. Faga um programa que:

¢ leia um nimero indeterminado de linhas contendo cada uma a idade de um indivi-
duo. A dltima linha, que nio entrara nos calculos, contém o valor da idade igual a
7er0;

# calcule e mostre a idade média desse grupo de individuos.

\&goanMO SoLucgAo:

ALGORITMO

DECLARE idade, soma, gtd, media NUMERICO
soma « 0

gtd « 0

LEIA idade

ENQUANTO (idade > 0) FACA

iNicIo
soma < soma + idade
gtd « gtd + 1
LEIA idade

FIM

media < soma / gtd
ESCREVA soma
FIM_ALGORITMO.
! RESOLUGAO
® 2 PASCAL 12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX36_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX36 A.FEXE

22 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:
\EXERC\CAP4\PASCAL\EX36_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX36 B.EXE

. RESOLUGAO

C/C++ 14 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4A\C++\EX36_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX36_A.EXE

2~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX36_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX36_B.EXE
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37. Uma empresa decidiu fazer um levantamento em rela¢do aos candidatos que se apre-
sentarem para preenchimento de vagas no seu quadro de funciondrios. Supondo que vocé
seja o programador dessa empresa, fagca um programa que:

« leia, para cada candidato, a idade, o sexo (M ou F) e a experiéncia no servico (S ou

N). Para encerrar a entrada de dados digite zero para a idade.

Calcule e mostre:

® ¢ & & & @

Ali.som'rMo SoLuUGAO:

ALGORITMO
DECLARE idade,

tot_f «
tot_m <«
somal «

cont_m4,

sexo, exp LITERAL

0
0
0

cont_ml « O
cont_m2 « 0
cont_fl « 0
LEIA idade

ENQUANTO
iNfcIo

LETA sexo

(idade # 0)

LEIA exp

SE

SE

SE

SE

SE

SE

(sexo
ENTAO

(sexo
ENTAO
(sexo
ENTAO
(sexo
ENTAO
(sexo
ENTAO
(sexo
ENTAO

o nimero de candidatos do sexo teminino;
o nimero de candidatos do sexo masculino;
a idade média dos homens que jd tém experiéncia no servigo;

a percentagem dos homens com mais de 45 anos entre o total dos homens;

o nimero de mulheres com idade inferior a 35 anos e com experiéncia no servigo;

tot_f, tot_m, somal,
cont_fl, media_idade,

cont_ml,

FACA

"F') E
INicIO
SE (tot_f 0)
ENTAC menor_idade « idade
SENAO SE (idade < menor_idade)
ENTAC Menor idade « idade

(exp = "S")

FIM
= "M")
tot._m « tot. m + 1
= "F")
tot £ « tot £ + 1
= "F") E (idade < 35) E
cont_fl ¢« cont_f1l + 1
= "M") e (idade > 45)
cont _ml ¢« cont ml + 1
= "M") E (exp = "S$")
INICTIO
somal « somal + idade
cont_m2 <« cont_m2 + 1

(exp = "S")

FIM

LEIA idade

FIM

ESCREVA
ESCREVA
calc «
ESCREVA

Calc ¢« contl

ESCREVA

tot_f
tot_m

calc

calc

*

somal / cont_m2

100 / tot_m

cont_m2,
calc NUMERICO

a menor idade entre as mulheres que ja t&€m experiéncia no servi¢o.

cont_m3,
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RESOLUGAC

PASCAL

RESOLUCAQ

] C/IC++

ALGORITMO

ESCREVA cont f1l
ESCREVA menor_idade
FIM ALGORITMO.

1A SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXFRC\CAP4\PASCAL\EX37_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX37_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX37_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX37 B.EXE

1A SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX37_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX37_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX37_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX37_B.EXE

38. Faga um programa que receba o valor do saldrio minimo e uma lista contendo a quan-
tidade de quilowatts gasta por consumidor e o tipo de consumidor (1 — Residencial, 2 —
Comercial ou 3 — Industrial).

Calcule e mostre:

¢ o valor de cada quilowatt, sabendo que o quilowatt custa 8 do saldrio minimo;
¢ o valor a ser pago por cada consumidor (conta final mais acréscimo), considerando
que o acréscimo ¢ o mesmo da tabela a seguir.

& o faturamento geral da empresa;
¢ a quantidade de consumidores que pagam entre R$ 500,00 ¢ R$ 1.000,00.

Termine a entrada de dados com quantidade de quilowats igual a zero.

SoLuUcgAo:

ALGORITMO
DECLARE sal, gtd, tipo, valor_kw, gasto, acresc NUMERICO
total, tot_geral, gtd_cons NUMERICO
tot_geral « 0
gtd_cons « 0
LEIA (sal)
valor_kw ¢« sal / 8
ENQUANTO (gtd # 0) FACA
infcIo
gasto « gtd * valor_kw
LETA tipo
SE (tipo = 1)
ENTAC acresc « gasto * 5 / 100
SE (tipo = 2)
ENTAO acresc « gasto * 10 / 100
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RESOLUGAD

PascaL

RESOLUGAD

JC/T+e

SE (tipo = 3)
ENTAO acresc <« gasto * 15 / 100
total ¢« gasto + acresc
tot_geral ¢« tot_geral + total
SE (total >»= 500) E (total <= 1000)
ENTAO gtd_cons ¢« gtd_cons + 1
ESCREVA gasto
ESCREVA acresc
ESCREVA total
LEIA gtd
FIM
ESCREVA tot_geral
ESCREVA gtd_cons
FIM_ALGORITMO.

14 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAPA\PASCAL\EX38_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4A\PASCAL\EX38_A.EXE

27 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX38_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX38_B.EXE

1~ SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX38_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX38_A.EXE

27 SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX38_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX38_B.EXE

39. Faca um programa que apresente o menu de opgdes a seguir, permita ao usudrio esco-
ther a op¢ao desejada, receba os dados necessdrios para executar a operagao ¢ mostre o
resultado. Verificar a possibilidade de opg¢do invdlida e ndo se preocupar com restrigdes do
tipo saldrio invdlido.

Menu de opgoes:

1. Imposto

2. Novo salario

3. Classificagdo

4. Finalizar o programa
Digite a opgao desejada

Na opcao 1: receber o saldrio de um funciondrio, calcular ¢ mostrar o valor do impos-

to usando as regras a seguir.

Menor que R$ 500,00 5
De R$ 500,00 a R$ 850,00 10
AcmadeR$85000 15

Na opc¢ao 2: receber o saldrio de um funciondrio, calcular e mostrar o valor do novo
saldrio usando as regras a seguir.
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SALARIOS - - V

Maiores que R$ LSOQOO - R$ 25,00
De R$ 750,00 (inclusive) a R$ 1.500,00 (inclusive) R$ 50,00
De R$ 450,00 (inclusive) a R$ 750,00 R$ 75,00
Menores que R$ 450,00 R$ 100,00

Na opcao 3: receber o saldrio de um funciondrio e mostrar sua classificagdo usando a

tabela a seguir.

10S
Até R$ 700,00 (inclusive) Mal remunerado
Maiores que R$ 700,00 Bem remunerado
ALGORITMO  SOLUCAO:
ALGORITMO
DECLARE op, sal, imp, aum, novo_sal NUMERICO
REPITA

ESCREVA "1- Imposto"
ESCREVA "2- Novo Saldrio"
ESCREVA "3- Classificacgdo"
ESCREVA "4- Finalizar o programa‘
ESCREVA "Digite a opgdo desejada"
LEIA op
SE ((op > 4) OU {(op < 1})
ENTAO ESCREVA "Opcg&o invalida !"
SENAO SE {(op = 1)
ENTAO INIcCIO
LEIA sal
SE (sal < 500)
ENTAOC imp « sal * 5 / 100
SE (sal >»= 500) E (sal <= 850)
ENTAO imp « sal * 10 / 100
SE (sal > 850)
ENTAO imp « sal * 15 / 100
ESCREVA imp
FIM
SE (op = 2)
ENTAO INICIO
LETIA sal
SE (sal > 1500)
ENTAO aum <« 25
SE (sal <= 750) E (sal <= 1500)
ENTAO aum « 50
SE (sal >= 450) E (sal < 750)
ENTAO aum « 75
SE (sal < 450)
ENTAO aum « 100
novo_sal « sal + aum
ESCREVA novo_sal

FIM
SE (op = 3)
ENTAO INICIO
LEIA sal
SE (sal <= 700)
ENTAQO ESCREVA "Mal Remunerado"
SENAO ESCREVA "Bem Remunerado”
FIM

ATE op = 4
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAD

7 PASCAL

RESOLUGAO

LCICH+

ALGORITMO

12 SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX39_A.PAS ¢ \EXERC\CAP4\PASCAL\EX39_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX39 B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX39_B.EXE

1~ SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4A\C++\EX39_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX39_A.EXE

2~ SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4A\C++\EX39_B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX39_B.EXE

40. Faga um programa que receba os dados a seguir de vérios produtos: prego unitario,
pais de origem (1 — EUA, 2 — México e 3 — outros), meio de transporte (T — Terrestre, F —
Fluvial e A — Aéreo), carga perigosa (S — Sim, N — Nao). Calcule e mostre:

¢ o0 valor do imposto calculado usando a tabela a seguir.

Até R$ 100,00 5%
Maior que R$ 100,00 10%

& o valor de transporte calculado usando a tabela a seguir.

R$ 50,00

R$ 35,00
R$ 24,00
R$ 12,00
N 2 R$ 35,00
3 R$ 60,00
+ o valor do seguro, calculado usando a regra a seguir.
Os produtos que vém do México e os produtos que utilizam transporte aéreo pagam
metade do valor do seu preco unitirio como seguro.
+ o preco final;
4 o total dos impostos.
SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE preco, imp, transp, segura, final NUMERICO
total_imp, origem NUMERICO
Meio_t, carga LITERAL
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LEIA preco
ENQUANTO (preco > 0) FACA
INfcIO
LEIA origem
LEIA meio_t
LEIA carga
SE (preco <= 100}
ENTAO imp ¢« preco * 5 / 100
SENAO imp « preco * 10 / 100

SE (carga = "S§")
ENTAO INICIO
SE {origem = 1)

ENTAO transp « 50
SE (origem = 2)
ENTAO transp <« 35
SE (origem = 3)
ENTAO transp « 24
FIM
SE {carga = "N"“)
ENTAO INICTO
SE (origem = 1)
ENTAO transp « 12
SE (origem = 2)
ENTAO transp ¢« 35
SE (origem = 3)
ENTAO transp « 60
FIM
SE (origem = 2) OU (meioc tL = "A")
ENTAO seguro « preco/2
SENAO seguro « 0
final ¢« preco +imp + transp + seguro
total_imp « total_ imp + imp
ESCREVA imp
ESCREVA transp
ESCREVA seguro
ESCREVA final
LEIA preco
FIM
ESCREVA total_imp
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

1 PASCAL 1A SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX40_A.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX40_A.EXE

2A SOLUCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA REPEAT:

\EXERC\CAP4\PASCAL\EX40_B.PAS e \EXERC\CAP4\PASCAL\EX40_B.EXE

RESOLUGAT

C/C++ 14 SOLUGCAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX40_A.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX40_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO A ESTRUTURA DO-WHILE:

\EXERC\CAP4\C++\EX40 B.CPP e \EXERC\CAP4\C++\EX40_B.EXE
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d EXERCICI0S PROPOSTOS B

1. Faga um programa que verifique e mostre os nimeros entre 1.000 e 2.000 (inclusive)
que, quando divididos por 11, produzam resto igual a 5.

2. Faga um programa que leia um valor n, inteiro e positivo, calcule e mostre a seguinte
soma:

s =1 + 1/2 + 1/3 + 1/4 + ... + 1/n

3. Faca um programa que calcule e mostre o produto dos nimeros primos entre 92 e
1.478. ‘

4. Faga um programa que leia cinco grupos de quatro valores (A, B, C, D) ¢ mostre-os na
ordem lida. Em seguida, mostre-os em ordem crescente ¢ decrescente.

5. Uma loja tem 15 clientes cadastrados e deseja enviar uma correspondéncia a cada um
deles anunciando um boénus especial. Faga um programa que leia o nome do cliente € o
valor de suas compras no ano passado. Calcule ¢ mostre um bdnus de 10% sc o valor das
compras for menor que R$ 1.000,00 e de 15%, caso contrério.

6. Uma companhia de teatro deseja dar uma série de espetdculos. A dire¢iio calcula que
a R$ 5,00 o ingresso, serdo vendidos 120 ingressos, e que as despesas serdo R$ 200,00.
Diminuindo-se R$ 0,50 o preco dos ingressos espera-se que as vendas aumentem em 26
ingressos.

Faca um programa que escreva uma tabela de valores de lucros esperados em fun¢do do
preco do ingresso, fazendo-se variar esse preco de R$ 5,00 a R$ 1,00 de R$ 0,50 em R$
0,50. Escreva, ainda, o lucro maximo esperado, o preco do ingresso e a quantidade de
ingressos vendidos para a obtengdo desse lucro.

7. Faga um programa que receba a idade de dez pessoas € que calcule e mostre a quanti-
dade de pessoas com idade maior ou igual a 18 anos.

8. Faga um programa que receba a idade de 15 pessoas e que calcule ¢ mostre:

¢ a quantidade de pessoas em cada faixa etdria;
+ apercentagem de pessoas na primeira € na dltima faixa etaria, com relagio ao total
de pessoas.

1? Até 15 anos

22 De 16 a 30 anos

32 De 31 a 45 anos

42 De 46 a 60 anos

54 B Acima de 61 anos V

9. Faga um programa que receba um nidmero e que calcule e mostre a tabuada desse
ndmero.

10. Faga um programa que mostre as tabuadas dos nimeros de 1 a 10.
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11. Uma loja utiliza o cédigo V para transagio a vista e P para transagio a prazo. Faga um
programa que receba o codigo e o valor de 15 transagdes. Calcule e mostre:

¢ o valor total das compras a vista;

¢ o valor total das compras a prazo;

¢ o valor total das compras efetuadas;

¢ o valor da primeira prestacio das compras a prazo, sabendo-se que cssas serdo
pagas em trés vezes.

12. Faca um programa que receba a idade, a altura e o peso de 25 pessoas. Calcule e
mostre:

¢ a quantidade de pessoas com idade superior a 50 anos;

¢ a média das alturas das pessoas com idade entre 10 e 20 anos;

¢ a percentagem de pessoas com peso inferior a 40 quilos entre todas as pessoas
analisadas.

13. Faga um programa que receba a idade e o peso de sete pessoas. Calcule e mostre:

¢ a quantidade de pessoas com mais de 90 quilos;
¢ a média das idades das sete pessoas.

14. Faca um programa que receba a idade, o peso, a altura, a cor dos olhos (A — Azul, P —
Preto, V — Verde e C — Castanho) e a cor dos cabelos (P — Preto, C — Castanho, L — Louro
e R — Ruivo) de 20 pessoas e que calcule e mostre:

a quantidade de pessoas com idade superior a 50 anos e peso infcrior a 60 quilos;
a média das idades das pessoas com altura inferior a 1,50;

a percentagem de pessoas com olhos azuis entre todas as pessoas analisadas;

a quantidade de pessoas ruivas e que nio possuem olhos azuis.

* o & o

15. Faga um programa que receba dez nimeros e que calcule e mostre a quantidade de
nimeros entre 30 e 90.

16. Faca um programa que receba dez idades, pesos ¢ alturas ¢ que calcule e mostre:

¢ a média das idades das dez pessoas;

¢ aquantidade de pessoas com peso superior a 90 quilos e altura inferior a 1,50;

¢ a percentagem de pessoas com idade entre 10 e 30 anos entrc as pessoas que me-
dem mais de 1,90.

17. Faca um programa que receba a idade e o sexo de setc pessoas € que calcule e mostre:
¢ aidade média do grupo;
¢ aidade média das mulheres;
+ aidade média dos homens.

18. Faca um programa que receba dez nimeros, calcule e mostre a soma dos ndmeros
pares e a soma dos ndmeros primos.

19. Faga um programa que receba o valor de um carro e mostre uma tabela com os seguin-
tes dados: prego final, quantidade de parcelas e valor da parcela. Considere o seguinte:

1. O preco final para compra a vista tem um desconto de 20%.

2. A quantidade de parcelas pode ser: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54 ¢ 60.

3. Os percentuais de acréscimo seguem a tabela a seguir.
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6 3%
12 6%
18 9%
24 12%
30 15%
36 18%
42 21%
48 24%
54 27%
60 30%

20. Faga um programa que receba dez niimeros inteiros e mostre a quantidade de ndmeros
primos dentre os nimeros que foram digitados.

21. Faca um programa para calcular n! (fatorial de n), sendo que o valor inteiro de n é
fornecido pelo usudrio.

Sabe-se que:
n! =1 *2 * 3 * _ _ * (n-1) * n;
0! = 1 , por definicéo.

22. Faga um programa que receba a idade e o peso de 15 pessoas. Calcule e mostre as
médias dos pesos das pessoas da mesma faixa etdria. As faixas etdrias sfo: de 1 a 10 anos,
de 11 a 20 anos, de 21 a 30 anos e maiores de 31 anos.

23. Cada espectador de um cinema respondeu a um questiondrio no qual constava sua
idade e a sua opinido em relag¢fio ao filme: 6timo — 3, bom — 2, regular — |. Faga um
programa que receba a idade e a opinido de 15 espectadores e que calcule ¢ mostre:

¢ a média das idades das pessoas que responderam 6timo;

¢ a quantidade de pessoas que respondeu regular;

¢ a percentagem de pessoas que respondeu bom entre todos os espectadores ana-
lisados.

24. Uma firma fez uma pesquisa de mercado para saber se as pessoas gostaram ou nio de
um novo produto langado no mercado. Para isso forneceu o sexo do entrevistado ¢ sua
resposta (S — Sim ou N — Nao). Sabe-se que foram entrevistadas dez pessoas. Faca um
programa que calcule e mostre:

¢ o numero de pessoas que respondeu sinn;

¢ 0 ndmero de pessoas que respondeu nao;

¢ o nimero de mulheres que respondeu sim;

& a percentagem de homens que respondeu ndo entre todos os homens analisados.

25. O sistema de avalia¢do de uma determinada disciplina obedece aos seguintes critérios:

¢ durante o semestre sdo dadas trés notas;

¢ a nota final é obtida pela média aritmética das trés notas;

¢ ¢é considerado aprovado o aluno que obtiver a nota final superior ou igual a 6 e que
tiver comparecido a um minimo de 40 aulas.
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Faga um programa que:

+ leia um conjunto de dados contendo o nimero da matricula, as trés notas e a fre-
giliéncia (nimero de aulas freqiientadas) de dez alunos.

Calcule e mostre:

# para cada aluno o nimero da matricula, a nota final e a mensagem (aprovado ou
reprovado);

¢ a maior ¢ a menor neta da turma;

¢ o total de alunos reprovados;

¢ a percentagem de alunos reprovados por freqiiéncia abaixo da minima necessdria.

26. Faca um programa que receba vdrias idades e que calcule e mostre a média das idades
digitadas. Finalize digitando idade igual a zero.

27. Foi feita uma pesquisa de audiéncia de canal de TV em varias casas de uma cidade, em
um determinado dia. Para cada casa consultada foi fornecido o nimero do canal (4, 5,7, 12)
e o nimero de pessoas que estavam assistindo aquele canal. Se a televisio estivesse desliga-
da, nada era anotado, ou seja, essa casa ndo entrava na pesquisa. Faca um programa que:

a) leia um nimero indeterminado de dados (nimero do canal e o nimero de pessoas
que estavam assistindo);
b) calcule e mostre a percentagem de audiéncia de cada canal.

Para encerrar a entrada de dados digite o nimero do canal ZERO.

28. A prefeitura de uma cidade fez uma pesquisa entre seus habitantes, coletando dados
sobre o saldrio e o numero de filhos. A prefeitura deseja saber:

a) a média do salario da populagio;

b) a média do nlimero de filhos;

¢) o maior salario;

d) a percentagem de pessoas com saldrios até R$ 150,00.

O final da leitura de dados dar-se-4 com a entrada de um salario negativo.

29. Foi feita uma pesquisa entre os habitantes de uma regifio. Foram coletados os dados
de idade, sexo (M/F) e saldrio. Faca um programa que calcule e mostre:

a) a média dos salarios do grupo;

b) a maior e a menor idade do grupo;

¢) a quantidade de mulheres com saldrio até R$ 200,00,

d) a idade e o sexo da pessoa que possui 0 menor salario.

Finalize a entrada de dados ao ser digitada uma idade negativa.

30. Uma empresa deseja aumentar seus pregos em 20%. Faga um programa que Icia o
codigo e o preco de custo de cada produto e que calcule o novo preco. Calcule também a
média dos precos com e sem aumento. Mostre o cddigo e o novo prego de cada produto e,
no final, as médias. A entrada de dados deve terminar quando for lido um cédigo de produ-
to negativo.

31. Faca um programa que receba o tipo da a¢io, ou seja, uma letra a ser comercializada na
bolsa de valores, o preco de compra e o preco de venda de cada agdo e que calcule e mostre:
# 0 lucro de cada acdo comercializada;
# a quantidade de a¢bes com lucro superior a R$ 1.000,00;
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¢ a quantidade de a¢des com lucro inferior a R$ 200,00
4 0 lucro total da empresa.

Finalize com o tipo de ag¢do ‘F’.

32. Faga um programa que receba vdrios nimeros e que calcule e mostre:

¢ a quantidade de nimeros inferiores a 35;

¢ a média dos nimeros positivos;

# a percentagem de nimeros entre 50 e 100 entre todos os nimeros digitados;
¢ a percentagem de nimeros entre 10 e 20 entre os nimeros menores que 50.

33. Faca um programa que apresente 0 menu de opgdes a seguir:

Menu de opgdes:
1. Média aritmética
2. Média ponderada
3. Sair
Digite a opgdo desejada
Na opcio 1: receber duas notas, calcular e mostrar a média aritmética.

Na opcao 2: receber trés notas e seus respectivos pesos, calcular e mostrar a média
ponderada.

Na opcao 3: sair do programa.
Verifique a possibilidade de op¢do invilida, mostrando uma mensagem.

34. Em uma eleigio presidencial existem quatro candidatos. Os votos sdo informados por
meio de codigo. Os cédigos utilizados sio:

Voto nulo

6 Voto em branco

Faga um programa que calcule e mostre:

a) o total de votos para cada candidato;

b) o total de votos nulos;

¢) o total de votos em branco;

d) a percentagem de votos nulos sobre o total de votos;

e) a percentagem de votos em branco sobre o total de votos.

Para finalizar o conjunto de votos, tem-se o valor zero.

35. Faga um programa que receba como entrada uma lista de ndmeros positivos ou nega-
tivos, terminada com o nimero zero. O programa deve fornecer como saida a soma dos
nimeros positivos, a soma dos nimeros negativos e a soma das duas somas parciais.

36. Faca um programa que receba a idade e a altura de vidrias pessoas ¢ que calcule ¢
mostre a média das alturas das pessoas com mais de 50 anos. Para encerrar a entrada de
dados digite idade menor ou igual a zero.

37. Faga um programa que apresente um menu de opgdes para o cdleulo das seguintes
operag¢des entre dois nimeros: adicio, subtragdo, multiplicacdo e divisdo. O programa deve
possibilitar ao usudrio a escolha da operacdo desejada, a exibi¢do do resultado e a volta ao
menu de op¢des. O programa s$6 termina quando for escolhida a op¢ao de saida.
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38. Faca um programa que apresente 0 menu de opg¢des a seguir, que permita ao usudrio
escolher a op¢do desejada, receba os dados necessdrios para executar a opera¢io e mostre
o resultado. Verificar a possibilidade de opg¢@o invalida e ndo se preocupar com as restri-
¢Oes, como saldrio invalido.

Menu de opgdes:

. Novo saldrio

2. Férias

3. Décimo terceiro

4. Sair

Digite a opcdo desejada

Na opc¢ao 1: receber o salario de um funciondrio, calcular e mostrar o novo saldrio
usando as regras a seguir.

Até R$ 350,00 15%
De R$ 350,00 a R$ 600,00 10%
Acima de R$ 600,00 ’ 5%

Na opc¢ao 2: receber o salario de um funciondrio, calcular e mostrar o valor de suas
férias. Sabe-se que as férias equivalem ao seu saldrio acrescido de V3.

Na opc¢ao 3: receber o salario de um funciondrio e o nimero de meses de trabalho na
empresa, no maximo 12, calcular e mostrar o valor do décimo terceiro. Sabe-se que ©
décimo terceiro equivale ao seu saldario multiplicado pelo nimero de meses de¢ trabalho
dividido por 12.

Na opc¢iao 4: sair do programa.

39. Faga um programa que receba um conjunto de valores inteiros e positivos e que calcu-
le e mostre o maior ¢ o menor valor do conjunto. Considere que:

¢ para encerrar a entrada de dados, deve ser digitado o valor zero;
& para valores negativos, deve ser enviada uma mensagem:;
+ os valores negativos ou iguais a zero ndo cntrardo nos calculos.

40. Uma agéncia bancdria possui varios clientes que podem fazer investimentos com ren-
dimentos mensais, conforme a tabela a seguir:

1 Poupanca 1,5 %
2 Poupanca plus 2%
Fundos de renda fixa 4 %

Faca um programa que leia o cédigo do cliente, o tipo da conta e o valor investido e
que calcule e mostre o rendimento mensal de acordo com o tipo do investimento. Ao final
do programa mostre o total investido e o total de juros pagos.

A leitura terminard quando o cédigo do cliente digitado for menor ou igual a 0.



VETORES

5.1 VETOR EM ALGORITMOS

5.1.1 DEFINICAO DE VETOR

Um vetor é uma varidvel composta homogénea unidimensional formada por uma
seqiiéncia de varidveis, todas do mesmo tipo, com o mesmo identificador (mesmo
nome) ¢ alocadas seqiiencialmente na memoria. Uma vez que as varidveis tém o mes-
mo nome, o que as distingue é um indice, que referencia sua localizagdo dentro da
estrutura.

5.1.2 DECLARAGCAO DE VETOR
DECLARE nome [tamanho] tipo

onde: nome ¢ 0 nome da varidvel do tipo vetor, tamanho ¢ a quantidade de varidveis que
vdo compor 0 vetor e tipo € o tipo basico de dados que podera ser armazenado na seqiién-
cia de variaveis que formam o vetor.

5.1.3 EXEMPLO DE VETOR
DECLARE X[5] NUMERICO

X{1]

5.1.4 ATRIBUINDO VALORES AO VETOR

X[1] « 45
X[4] « 0
X 45 0

5.1.5 CARREGANDO UM VETOR

PARA i « 1 ATE 5 FACA

NfcIO
ESCREVA "Digite o ", 1, "¢ numero"
LEIA X[i]

FIM
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(@ B S

Simulagdo:

Digite o 1* nimero
95

Digite o 2” nimero

13

Digite 0 3" nimero
- 25

Digite o 4* nimero
47

Digite o 5* nimero

0

5.1.6 MOSTRANDO O0S ELEMENTOS DO VETOR
PARA 1 ¢« 1 ATE 5 FACA

INICIO
ESCREVA "Este € o ", i, "©° numero do vetor"
ESCREVA X[1i]

FIM

5.2 VETOR EM PASCAL

5.2.1 DEFINIGAO DE VETOR

As varidveis compostas homogéneas unidimensionais (vetores) sdo conhecidas na lin-
guagem PASCAL como ARRAY. Uma estrutura do tipo ARRAY € uma seqiiéncia de va-
ridveis, todas do mesmo tipo, com o mesmo identificador (mesmo nome) e alocadas
seqliencialmente na memoria.

Uma vez que as varidveis t€m o mesmo nome, o que as distingue ¢ um indice, que
referencia sua localizacio dentro da estrutura.

5.2.2 DECLARAGCAO DE VETOR
VAR nome da wvaridvel: ARRAY[1..n] OF tipo dos dados do vetor;

onde: nome da variavel é o nome da varidvel do tipo vetor, n € a quantidade de varia-

veis que V3o compor o vetor € tipo dos dados do vetor ¢ 0 tipo basico de dados que
podera ser armazenado na seqiiéncia de varidveis que formam o vetor.

5.2.3 EXEMPLO DE VETOR
VAR X:ARRAY([1..10] OF REAL;

VAR VET: ARRAY[1..5] OF CHAR;

VET
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VET

5.2.4 ATRIBUINDO VALORES AO VETOR
X[4]:=5; atribui o vator 5 ao quarto elemento do vetor

VET[1]:='DIA'; atribui a palavra DTA ao primeiro elemento do vetor

5.2.5 CARREGANDO UM VETOR
Para ler dados do teclado e atribuir a um vetor:

FOR 1:= 1 TO 7 DO
BEGIN
READLN(X[1i1};
END;

5.2.6 MOSTRANDO 0S ELEMENTOS DO VETOR

FOR i:=1 TO 10 DO
BEGIN
WRITELN(X[1]);
END;

5.3 VETOR EM C/C+ +

5.3.1 DEFINICAO DE VETOR

As varidveis compostas homogéneas unidimensionais {vetores) sdo varidveis capazes
de armazenar varios valores. Cada um desses valores ¢ identificado pelo mesmo nome (o
nome dado ao vetor), sendo diferenciado apenas por um indice.

Os indices utilizados na linguagem C/C++ para identificar as posi¢des de um vetor
comegam sempre em O (zero) e vio até o tamanho do vetor menos uma unidade.

5.3.2 DECLARACAO DE VETOR

Os vetores em C/C++ sdo identificados pela existéncia de colchetes logo apdos o nome
da varidvel no momento da declaragdo. Dentro dos colchetes deve-sc colocar 0 ndmero de
posi¢des do vetor.

5.3.3 EXEMPLO DE VETOR
int vet[10];

No exemplo acima. o vetor chamado vet possui dez posi¢gdes, comecando pela posi-
¢do 0 ¢ indo até a posi¢do 9 (tamanho do vetor — 1). Em cada posi¢ao poderdo ser armaze-
nados nimeros inteiros, conforme especificado pelo tipo int na declaragio.

10 5 3 8 1 19 44 21 2 'l
0 1 2 3 4 5 b 7 8 9
char x[5];
X A * 2 d K
o] 1 2 3 4

No exemplo acima, o vetor chamado x possui cinco posi¢oes, comegando pela posicido
0 e indo até a posi¢do 4 (tamanho do vetor — 1). Em cada posig¢io poderio ser armazenados
caracteres, conforme especificado pelo tipo char na declaragio.

E importante ressaltar que na linguagem C/C++ ndo existe o tipo de dado string,
como ocorre na linguagem PASCAL. Dessa maneira, para poder armazenar uma cadera de
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caracteres, como 0 nome completo de uma pessoa, deve-se declarar um vetor de
char, onde cada posi¢do equivale a um caractere ou a uma letra do nome. Deve-se
lembrar, entretanto, que toda vez que se fizer uso de um vetor para armazenar uma
cadeia de caracteres, deve-se definir uma posicdo a mais que a necessdria para arma-
zenar a marca de finalizacdo de cadeia (\0).

5.3.4 ATRIBUINDO VALORES AQ VETOR
vet[0] = 1; atribui o valor 1 ao primeiro elemento do vetor

strcpy (nome, "Maria“); atribui 0 nome Maria ao vetor nome

(um vetor de seis posi¢Oes, declarado assim:

char nome[6])

5.3.5 CARREGANDO UM VETOCR
Para ler dados do teclado e atribui-los a um vetor:

for (i = 0;1 < 10;i++)
cin >> vetor[i];

5.3.6 IMPRIMINDO UM VETOR
for (i=0;i<10;i++)
cout << wvetor[i];

EXERCICIOS RESOLVIDOS |

1. Faca um programa que carregue um vetor de nove elementos numéricos inteiros, cal-
cule e mostre 0s ndmeros primos e suas respectivas posigoes.

ALGORITMO SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE num([9] NUMERICO
i, j, cont NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 9 FACA
INICIO
LEIA num{i]
FIM
PARA i « 1 ATE 9 FACA
INIcIO
cont < O
PARA j ¢« 1 ATE num[i] FACA

INICIO
SE RESTO (numf{il / j) = 0
ENTAO cont ¢« cont + 1
FIM

SE cont = 2
ENTAO INICIO
ESCREVA num/[i]
ESCREVA i
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAG

| PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX1.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX1.EXE

RESOLUGAO

7 C/CH+ SoLugAOo:

\EXERC\CAP5\C++\EX1.CPP ¢ \EXERC\CAP5\C++\EX1.EXE

2. Faca um programa que receba a quantidade de pegas vendidas por vendedor e arma-
zene essas quantidades em um vetor. Receba também o pre¢o da peca vendida de cada
vendedor e armazene esses precos em outro vetor. Existem apenas dez vendedores e cada
vendedor pode vender apenas um tipo de peca, isto ¢, para cada vendedor existe apcnas um
preco. Calcule e mostre a quantidade total de pegas vendidas por todos os vendedores ¢
para cada vendedor calcule e mostre o valor total da venda, isto €, a quantidade de pegas *
o preco da pega.

ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE gtd[10], preco{10] NUMERICO
i, tot_geral, tot_vend NUMERICO
tot_geral « O
PARA i « 1 ATE 10 FAGCA
iNicTo
LEIA gtd[i]
LEIA precolil]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
INICIO
tot_vend « gtd{i] * precoli]
ESCREVA tot_vend
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INfcIo
tot_geral ¢ tot_geral + gtdl[i]
FIM
ESCREVA tot_geral
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

"] PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX2.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX2 .EXE

RESOLUGAQ

T CIC++ SQLU(;AO:

\EXERC\CAP5\C++\EX2.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX2.EXE

- 3. Faca um programa que carregue dois vetores de dez elementos numéricos cada um e
mostre um vetor resultante da intercalagdo desses dois vetores.

Vetor 1 3 5 4 2 2 5 3 2 5 9
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Vetor 2 3 5 4 2 2 5 3 2 5 9
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ALGORITMO

RESOLUGAO

"} PASCAL

RESOLUCAO

) C/C++

"ALGORITMO

Vetor resultante da intercalagdo

4 5 © 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE vetl[10]1, vet2[10], vet3[20] NUMERICO
i, j NUMERICO
J o« 1
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INicIOo
LEIA vetl[i]
vet3[j] « vetl[i]
J o« j o+ 1
LETA vet2[i]
vet3[j] « vet2[i]
jo«— i+ 1
FIM
PARA i « 1 ATE 20 FACA
INfcIO
ESCREVA vet3[i]
FIM
FIM_ALGORITMO.

SoLugAo:

\EXERC\CAPS\PASCAL\EX3 .PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX3 .EXE

SoLugAo:

NEXERC\CAPS\C++\EX3 .CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX3 .EXE

5 4 4 2 2 2 2 5 5 3 3 2 2 5

18 19 20

4. Fagaum programa que carregue um vetor com oito nimeros inteiros, calcule ¢ mostre
dois vetores resultantes. O primeiro vetor resultante deve conter os nimeros positivos. O
segundo vetor resultante deve conter os nimeros negativos. Cada vetor resultante vai ter 1o
mdximo oito posi¢des, sendo que nem todas devem obrigatoriamente ser utilizadas.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE num([8], pos[8], neg(8] NUMERICO
cont, cont_n, cont_p NUMERICO
cont_n « 1
cont_p « 1
PARA i « 1 ATE 8 FACA
INICIO
LEIA hum[i]
SE num[i] >= 0
ENTAO INIcIO
pos[cont_p] & num[i]
cont_p ¢« cont_p + 1
FIM
SENAO INIcIO
neglcont_n] < num{i]
cont_n « cont_n + 1
FIM
FIM
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SE cont_n = 1
ENTAO ESCREVA "Vetor de negativos vazio"
SENAO INICIO
PARA i « 1 ATE cont_n - 1 FACA
INIcIO
ESCREVA negl[i]
FIM
FIM
SE cont_p =1
ENTAO ESCREVA "Vetor de positivos vazio"
SENAO INICIO
PARA i « 1 ATE cont_p - 1 FACA
INfcIo
ESCREVA pos[i]
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAO

7} PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX4 .PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX4 .EXE

RESOLUGAG

2. C/C++ SoLucAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX4.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX4 .EXE

5. Fagaum programa que carregue dois vetores, X e Y, com dez niimeros inteiros cada um.
Considere que os nimeros de cada vetor digitado, X e Y, nio podem estar repetidos. Calcu-
le e mostre os seguintes vetores resultantes:

¢ aunidode X comY
(todos os elementos de X e os elementos de Y que ndo estejam cm X)

X 3 5 4 2 1 6 8 7 11 9

1 2 3 4 5 6 7 3 9 10

Y 2 1 5 12 3 0 -1 4 / 6

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Unido 3 5 4 2 1 6 8 7 11 9 12 0 -1
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

+ adiferencaentre XeY
(todos os elementos de X que ndo existam em Y)

X 3 5 4 2 1 6 8 7 11 9
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Y 2 1 5 12 3 0 -1 4 7 4
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1z
Diferenca 8 11 9
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¢ asomaentre XeY
(soma de cada elemento de X com o elemento de mesma posi¢do em Y)

Soma 5 6 9 14 4 6 7 11 18 15 ‘

¢ produto entre X eY
{multiplicacdo de cada elemento de X com o elemento de mesma posi¢do cm Y)

X 3 5 4 2 1 6 8 " 11 9

1 2 3 4 5 © 7 8 9 10

Multiplicagdo 6 5 20 24 3 0 -8 28 77 54

+ aintersecdo entre XeY
(apenas os elementos que aparecem nos dois vetores)

X : 3 5 4 2 1 6 8 7 11 9

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Intersegdo @ 3 5 4 2 1 6 7

{ébm‘ruo SoLUcCAo:

ALGORITMO
DECLARE X([101, Y[1l0], Uf20], D[101, S[101, P[101, IT[10] NUMERICO
i, j, cont_u, cont_d, cont i NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
LEIA X[i]
LEIA Y[1i]

FIM
cont_u «
cont_d «
cont_1
PARA 1

INICIO

J « 1
ENQUANTO (X{[{i] # U[j] E j < cont_u) FACA

1
1
1
1 ATE 10 FACA
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INICIO
J o« 3+ 1
FIM
SE (j »= cont_u)
ENTAO INICIO
Ulcont_u] « X[1i]
cont ¢ cont + 1
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
J o« 1
ENQUANTO (Y[i] # U[j] E j < cont_u) FACA
infcro
j <« 3+ 1
FIM
SE (Jj >= cont_u)
ENTAO INICIO
Ulcont_u] « Y[1i]
cont « cont + 1
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE cont_u FACA
INfcIo
ESCREVA U[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
J o« 1
ENQUANTO (X[i] # Y[j] E j <= 10) FACA
INfcIo
J e« 3+ 1
FIM
SE (§ > 10)
ENTAO INIcIO
Dicond_d] « X[1i]
cont_d ¢« cont_d + 1
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE cont_d FACA
INICIO
ESCREVA (D[il)
FIM
PARA i <« 1 ATE 10 FACA
INIcIO
S[1i] « X[i] + YI[i]
P{i] « X[i] * Y[1i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INfcIo
ESCREVA S[i}
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
Nfcro
ESCREVA P[i]
FIM
PARA 1 « 1 ATE 10 FACA
INICIO
J o« 1
ENQUANTO (X[i] # Y[j] E j <= 10) FACA
NfcIo
j e« 3+ 1
FIM
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SE (j > 10)
ENTAO INICIO
IT[cont_i]l « X[i]
cont_1 ¢« cont 1 + 1
FIM
FIM
PARA 1 « 1 ATE cont_i FACA
INicIO
ESCREVA IT[i]
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESCLUGAC

"] PASCAL SoLucAo:

\EXERC\CAPS5\PASCAL\EX5.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX5 . EXE

RESOLUGAQ

"~ i C/CH+ SoLugAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX5.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX5.EXE

6. Facaum programa que carregue um vetor com dez nimeros inteiros. Calcule e mostre
um vetor resultante ordenado de maneira decrescente.

X 3 5 4 2 1 6 8 / 11 9

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Ordenado 11 9 8 7 6 5 4 3 2 1
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ALGORITMO SOoLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE vet[10], i, 3j, aux NUMERICO
PARA < 1 ATE 10 FAGCA

INIcIO
LEIA vet[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 9 FACA
INICIO
SE (vet[j] < vet[j+11)
ENTAO INICIO
aux « vet[j]
vet[J] < vet[j+1]
vet [J+1] ¢« aux
FIM
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
ESCREVA vet[i]
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

|} PABCAL SoLucAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX6.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX6 . EXE
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RESOLUGAD

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX6.CPPe \EXERC\CAP5\C++\EX6 .EXE

7. Fagaum programa que, no momento de carregar um vetor com oito nimeros inteiros,
j4 o carregue de maneira ordenada crescente.

' ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE vet{8], i, j, aux NUMERICO
i« 1
ENQUANTO (i <= 8) FACA
INICIO
LEIA aux
j o« 1
ENQUANTO (vet[j] < aux) E (j < 1) FACA
INICIO
J e« 3j+1
FIM
z « i
ENQUANTO (z >= j + 1) FACA
INICIO
vetlz] & vet[z-1]
z &« z -1
FIM
vet[j] & aux
i« 1+ 1
FIM
PARA i « 1 ATE 8 FACA
INICIO
ESCREVA vet[i]
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAQ
7] PASCAL 14 SOLUCAO - UTILIZANDO APENAS WHILE:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX7_A.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX7_A.EXE

2” SOLUGAO - UTILIZANDO FOR E WHILE:

\EXERC\CAPS5\PASCAL\EX7_B.CPP ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX7_B.EXE

RESOLUGAO
Y CICH+ 14 SOLUGAO - UTILIZANDO APENAS WHILE:

\EXERC\CAP5\C++\EX7_A.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX7_A.EXE

2~ SOLUGAO - UTILIZANDO FOR E WHILE:
\EXERC\CAP5\C++\EX7_B.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX7_B.EXE
8. Faca um programa que carregue dois vetores com cinco elementos numéricos cada

um, depois ordene-os de maneira crescente. Gere um terceiro vetor com dez posicdes, que
serd composto pela intercalacdo dos vetores anteriores, também de maneira crescente.
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X : 1 2 3 4 5
Ordenado 1 2 3 4 5

Y 1 2 4 6 11
Ordenado 1 2 3 4 5

Resultado - 1 1 2 2 3 4 4

ol
Loy

11

‘_KII.WGOR‘ITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE X([5], YI[5], R[10], i, j, z, aux NUMERICO
PARA 1 ¢« 1 ATE 5 FACA
INfcIo
LEIA X[i]
FIM
PARA 1 « 1 ATE 5 FAGA
INICIO
PARA j < 1 ATE 4 FACA
INfcIO
SE (X[3] > X[j+11])
ENTAO INfCIO
aux « X[3j]
X[j] « X[j+1]
X[j+1] & aux
FIM
FIM
FIM
PARA 1 « 1 ATE 5 FACA
INICIO
LEIA Y[1i]
FIM
PARA 1 ¢« 1 ATE 5 FAGA
INICIO
PARA j « 1 ATE 4 FAGA
inicIo
SE (Y[j] > Y[j+1])
ENTAO INfCIO
aux <« YI[7j]
Y[j] < Y[j+1]
Y[j+1] < aux
FIM
FIM
FIM
j o« 1;
PARA i « 1 ATE 5 FAGA
INicIO
R{j] & X[i]
J o« 3 +1
R[]] &« Y[i]
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RESOLUGAQ

"] PASCAL

RESOLUGAD

T C/C++

J e« 3+ 1

FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 9 FACA
INICIO
SE (R[J]1 > R[j+11])
ENTAO INiIcIO
aux ¢« R[J]
R[Jj] « RI[j+1]
R[J+1] « aux
FIM
FIM
FIM
PARA i <« 1 ATE 5 FACA
INicIO
ESCREVA X[i]
FIM
PARA i <« 1 ATE 5 FACA
INicIo
ESCREVA Y [1]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
iNfcIo
ESCREVA R[i]
FIM

FIM_ALGORITMO.

SOLUGAO:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX8.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX8.EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP5\C++\EX8.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX8 .EXE

9. Faca um programa que efetue reserva de passagens aéreas de uma certa companhia. O
programa devera ler informacdes sobre os v0os (nimero, origem e destino) juntamente
com o numero de lugares disponiveis para 12 avides (um vetor para cada um desses dados).
O programa deverd apresentar um menu com as seguintes opgdes:

¢ Consultar
¢ Efetuar reserva
¢ Sair

Quando a opgiio escolhida for Consultar devera ser disponibilizado mais um menu
com as seguintes opgdes:

+ Por nimero do vdo

+ Por origem

¢ Por destino

Quando a opg¢do escolhida for Efetuar reserva devera ser perguntado o niimero do voo
no qual a pessoa deseja viajar. O programa deverd dar as seguintes respostas:
# Reserva confirmada — caso exista o voo e lugar disponivel, dando baixa nos luga-
res disponiveis.
® Véo lotado — caso nao exista lugar disponivel nesse v6o.
# Vio inexistente — caso 0 c6digo do v0o nao exista.
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A opcdo Sair é a Unica que permite sair do programa. Sendo assim, apds cada
operagdo de consulta ou reserva o programa volta ao menu principal

.GORITMO SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE vool[12], lugares([12], i, op, op2, num_voo NUMERICO
origem[12], destino[12], local LITERAL
PARA i « 1 ATE 12 FACA
INicIO
LEIA voo{1l]
LEIA origem[i]
LEIA destino(1i]
LEIA lugares[i]
FIM
REPITA
ESCREVA “1- Consultar®
ESCREVA "2- Reservar'
ESCREVA "3- Finalizar"
ESCREVA "Digite sua opgéo: "
LEIA op
SE (op = 1)
ENTAO INICIO
ESCREVA "1- Consulta por voéo"
ESCREVA "2- Consulta por origem"
ESCREVA "3- Consulta por destino"
ESCREVA "Digite sua opcgédo: "
LEIA op?2
SE (op2 = 1)
ENTAO INfCIO
ESCREVA "Digite o numero de v6o: "
LEIA num_voo
i« 1
ENQUANTO ((i < 3) E (voo[i] # num voo)) FACA
INICIO
i« 1+ 1
FIM
SE (1 = 3)
ENTAO ESCREVA "Vdo inexistente I
SENAO INICIO
ESCREVA "Numero do vbo: ", vool[i]

ESCREVA "Local de origem: ", origem{i]
ESCREVA "Local de destino: "
w destinol[i]
ESCREVA "Lugares disponiveis: "
w lugares|[i]
FIM

’

1

FIM
SE (op2 = 2)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Digite o local de origem: "
LEIA local
PARA i « 1 ATE 3 FACA

INICIO
SE (local = origem{il)
ENTZO INICIO

ESCREVA "Numero do vdo: ", vool[il]

ESCREVA "Local de origem: "
w origem[i]

ESCREVA "Local de destino: "
w destinoli]

ESCREVA "Lugares disponiveis: "
w lugares[i]

i

’

’
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RESOLUGAC

7] PASCAL

RESOLUGAD

| C/C++

FIM
FIM
FIM
SE (op2 = 3)
ENTAO INfCIO
ESCREVA "Digite o local de destino: *
LEIA local
PARA i « 1 ATE 3 FACA
INICTIO
SE (local = destino[i])
ENTAO 1NICIO
ESCREVA "Numero do vbdo: ", voo[1l]
ESCREVA "Local de origem: ",
w» origem([i]
ESCREVA "Local de destino: ",
w destinol(i]
ESCREVA "Lugares disponiveis: ",
w lugares|[i]
FIM
FIM
FIM
FIM
SE (op = 2)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Digite o numero do vdo desejado: "
LETA num_voo

i« 0
ENQUANTO ((i<3) e {(voo[i] '= num_voo)) FACA
INICIO
i=14+1
FIM
SE (i = 3)

ENTAO ESCREVA "Numero de véo ndo encontrado !"
SENAO INICIO
SE (lugares[i] = 0)
ENTAO ESCREVA "Véo lotado !
SENAO INICIO
lugares([i] = lugares(i] - 1
ESCREVA "Reserva confirmada !"
FIM
FIM
FIM
ATE (op = 3)
FIM_ALGORITMO.

SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX9.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX9 . EXFE.

SoLugAo:

\EXERC\CAPS\C++\EX9.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX9 .EXE

10. Faca um programa para corrigir provas de miltipla escolha. Cada prova lem dez ques-
tdes e cada questiio vale 1 ponto. O primeiro conjunto de dados a ser lido € o gabarito da
prova. Os outros dados serdo os nimeros dos alunos e suas respectivas respostas. Existem
15 alunos matriculados. Calcule e mostre:

¢ para cada aluno seu nimero ¢ sua nota;
¢ a percentagem de aprovacao, sabendo-se que a nota minima & 6,0.
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ALGBORITMO  SoOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE gab{10], resp[10] LITERAL

num, pontos, tot_ap, perc_ap, i, j NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10 FACA

INICIO
ESCREVA "Digite a resposta da questdo ", i
LETA gabli]

FIM

tot_ap « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INICIO
ESCREVA "Digite o numero do ", i, "¢ aluno"
LETA num
pontos « 0
PARA Jj ¢« 1 ATE 10 FACA

INICIO
ESCREVA "Digite a resposta dada pelo aluno ", num, " a
w ", J, "® guestdo
LEIA resplij]
SE (respl(jl = gabl[j])
ENTAO pontos ¢« pontos + 1

FIM

ESCREVA "A nota do aluno ", num, " fol ", pontos

SE (pontos >= 6)
ENTAO tot_ap ¢« tot_ap + 1

FIM
perc_ap ¢« tot_ap * 100 / 15
ESCREVA "O percentual de alunos aprovados € ", perc_ap

FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAD

. PASCAL SoLUgAo:
\EXERC\CAP5\PASCAL\EX10.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX10.EXE

RESCLUGAD

JC/IC++ SoLucgAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX10.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX10.EXE

1 1. Faga um programa que receba a temperatura média de cada més do ano e armazene-as
em um vetor. Calcule e mostre a maior e a menor temperatura do ano e em que més elas
ocorreram (mostrar o0 més por extenso: 1 — Janeiro, 2 — Fevereiro, ...).

OBsSERVAGAD:;  Desconsiderar empates.

‘AEGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE temp[l2], cont, maior, menor, maior_mes, menor_mes NUMERICO
PARA cont ¢« 1 ATE 12 FAGA

INfcIO

LEIA templcont]
SE (cont = 1)
ENTAO INICIO
maior « temp[cont]
menor <« temp[cont]
maior_mes ¢« cont
menor_mes ¢« cont
FIM
SENAO INfCIO
SE (temp[cont] > maior)
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ENTAO INICIO
maior & templcont)
malor _mes &« cont
FIM

SE (templcont] < menor)

ENTAO INfCIO
menor « temp[cont]
menoy_mes & cont

FIM
FIM

FIM
ESCREVA maior
SE (maior_mes = 1)

ENTAQ ESCREVA "JANEIRO"
SE (maior_mes = 2)

ENTAO ESCREVA "FEVEREIRO"
SE (maior mes = 3)

ENTAO ESCREVA "MARCO"
SE (maior_mes = 4)

ENTAQ ESCREVA "ABRIL"
SE (maior_mes = 5)

ENTAO ESCREVA "MATIO"
SE (maior_mes = 6)

ENTAO ESCREVA "JUNHO"
SE (maior_mes = 7)

ENTAO ESCREVA "JULHO"
SE (maior_mes = 8)

ENTAO ESCREVA "AGOSTO"
SE (maior_mes = 9)

ENTAO ESCREVA "SETEMBRO"
SE (maior_mes = 10)

ENTAO ESCREVA "QUTUBRO"
SE (maior_mes = 11)

ENTAO ESCREVA "NOVEMBRO"
SE {(maior_mes = 12)

ENTAO ESCREVA "DEZEMBRO"

ESCREVA menor

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

(menor_mes = 1)

ENTAO ESCREVA "JANEIRO"
(menor _mes = 2)

ENTAO ESCREVA "FEVEREIRO"
(menor _mes = 3)

ENTAO ESCREVA “MARCO"
(menor mes = 4)

ENTAO ESCREVA "ABRIL"
(mencr _mes = 5)

ENTAO ESCREVA "MAIO"
(menor _mes = 6)

ENTAO ESCREVA "JUNHO"
(menor _mes = 7)

ENTAO ESCREVA "JULHO"
(menor _mes = 8)

ENTAO ESCREVA "AGOSTO"
(menor _mes = 9)

ENTAQ ESCREVA "SETEMBRO"
(menor mes = 10)

ENTAO ESCREVA "OUTUBRO"
{menor _mes = 11)

ENTAO ESCREVA "NOVEMBRO"
(menor _mes = 12)

ENTAQO ESCREVA "DEZEMBRO"

FIM_ALGORITMO.

147
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RESOLUCAO

PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX11 .PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX11.EXE

REsoLUGAC

] CICH+ E;OLJJQACM

\EXERC\CAPS\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX11.EXE

12. Faga um programa que carregue um vetor com os modelos de cinco carros (exem-
plos de modelos: FUSCA, GOL, VECTRA etc). Carregue um outro vetor com o con-
sumo desses carros, isto €, quantos quilédmetros cada um desses carros faz com um
litro de combustivel. Calcule e mostre:

¢ 0 modelo do carro mais econémico;
¢ quantos litros de combustivel cada um dos carros cadastrados consome para per-
correr uma disténcia de 1.000 quildmetros.

ALGORITMO SoLUGAo:

ALGORITMO
DECLARE consumo[5], menor_cons, menor_vei, valor, 1 NUMERICO
veiculo[5] LITERAL
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INico
LEIA veiculol[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INfco
LETA consumo(i]
SE (1 = 1)
ENTAO INfCTO
MEenor_Cons ¢« Consumo
menor_vei ¢« i
FIM
SENAO INICTO
SE (consumo([i] > menor_cons)
ENTAO INfCIO
menor_cons ¢ consumo[i]
menor_vei ¢« 1
FIM
FIM
valor « 1000 / consumo[i]
ESCREVA"Utilizando o ", veiculo[i], "gastaria ", valor, "para
w percorrer 1000 Km"
FIM
FIM_ALGORITMO.

RES0LUCAD

A PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX12.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX12 . .EXE

RESOLUGAD

TC/C++ SoLucgAo:

\EXERC\CAPS\C++\EX12.CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX12.EXE

13. Faga um programa que carregue um vetor com dez nimeros inteiros. Calcule e mostre
os nimeros superiores a 50 e suas respectivas posi¢des. Mostrar mensagem se ndo existir
nenhum nimero nessa condicio.
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GORITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE vet[10] NUMERICO
achou LOGICO
i NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10, FAGA
INICIO
LEIA vet[i]
FIM
achou « falso
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
INICTO
SE vet{i] > 50
ENTAO INICIO
ESCREVA vet(i], i
achou ¢« verdadeiro
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "Ndo existe nenhum numero superior a 50 no vetor"
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

I PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX13.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX13.EXE

RESOLUGAQ

C/C++ SoLuUGAo:

\EXERC\CAPS5\C++\EX13.CPP ¢ \EXERC\CAPS5\C++\EX13 .EXE

14. Faga um programa que carregue trés vetores com cinco posi¢des cada um. O primeiro
vetor receberd os nomes de cinco funcionarios. O segundo vetor receberd os saldrios dos
cinco funciondrios e o terceiro vetor receberd a quantidade de anos que cada funcionario
trabalha na empresa. Mostre um primeiro relatério apenas com os nomes dos funciondrios
que ndo terao aumento. Mostre um segundo relatério apenas com 0s Nomes € 0s NOVos
saldrios dos funciondrios que terdo aumento. Sabe-se que os funciondrios que terdo dircito
ao aumento sdo aqueles que possuem tempo de servigo superior a cinco anos ou saldrio
inferior a R$ 200,00. Sabe-se, ainda, que se o funciondrio satisfizer as duas condi¢des
acima (tempo de servigo e saldrio) o aumento serd de 35%; para o funciondrio que satisfi-
zer apenas a condi¢iio de tempo de servico, o aumento serd de 25%; para o funcionario que
satisfizer apenas a condiciio de saldrio, o aumento serd de 15%.

"~ ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE nome[5] LITERAL
sall[5], quant{5] NUMERICO
i, novo_sal NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 5 FACA
INICIO
LEIA nomel[i]
LEIA sall[i]
LEIA guant[i]
FIM
PARA i <« 1 ATE 5 FACA
INICIO
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SE (quantl{il <= 5) E (sallil »= 200)
ENTAO ESCREVA nomef{i]
FIM
PARA i < 1 ATE S FACA
INIcIO
SE (quant[i] > 5) OU (sall[i] < 200)
ENTAO INICIO
SE (gquant[i] > 5) E (sal[i] < 200)
ENTAO novo sal « sal[i] + 35% * sall[i]
SENAO SE (quant[i] > 5)
ENTAO novo_sal « sal[i] + 25% * sall[i]
SENAO novo _sal ¢« salli] + 15% * salli]
ESCREVA nomel[i], novo sal
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAD

'/ PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX14.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX14.EXE

RESOLUGAOC

I C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX14.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX14 .EXE

- 15. Faga um programa que carregue um primeiro vetor com dez niimeros inteiros e um
segundo vetor com cinco ndmeros inteiros. Mostre uma lista dos ndimeros do primeiro
vetor com seus respectivos divisores armazenados no segundo vetor, bem como as suas

posicoes.
Exemplo de saida do programa:

NUM 5 12 4 7 10 3 2 6

DIVIS : 3 11 5 8

23

16
10

Numero 5
Divisivel por 5 na posicgdo 3

Numero 12
Divisivel por 3 na posicdo 1
Divisivel por 2 na posicao

Numero 4
Divisivel por 2 na posigdo 5

Numero 7
N&do é divisivel por nenhum numero do segundo vetor

Numero 10
Divisivel por 5 na posicgdo 3
Divisivel por 2 na posig&o 5

Para saber se um ndmero € divisivel por outro, testar o resto.

Exemplo: RESTO(5/5) = 0
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ALGODRITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE vetl[10], vet2({5] NUMERICO
i, j NUMERICO
achou LOGICO
PARA 1 « 1 ATE 10 FACA
INICcIO
LEIA vetlfi]
FIM ;
PARA j ¢« 1 ATE 5 FACA
INICIO
LEIA vet2[7]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
achou « falso
ESCREVA vetl[i]
PARA § <« 1 ATE 5 FACA
INicIO
SE RESTO(vetl[i]/vet2[jl) = 0
ENTAO INICTIO
ESCREVA vet2[3], 3
achou ¢« verdadeiro

FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "Ndo é divisivel por nenhum numero do segundo
w» vetor”
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

'/ PASCAL SoLucAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX15.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX15.EXE

RESOLUGAD

1 C/C++ SoLucAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX15.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX15.EXE

16. Faca um programa que carregue um vetor com dez niimeros inteiros ¢ um segundo
vetor com cinco ndmeros inteiros. Calcule e mostre dois vetores resultantes. O primeiro
vetor resultante serd composto pelos niimeros pares gerados pelo elemento do primetro
vetor somado a todos os elementos do segundo vetor. O segundo vetor resultante serd com-
posto pelos nimeros impares gerados pelo elemento do primeiro vetor somado a todos 0s

elementos do segundo vetor.

Primeiro vetor 4 7 5 8 2

Segundo vetor 3 4
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Primeiro vetor resultante Segundo vetor resultante

8434 44+5+8+2 74344 +5+8+2

26 30 . ; 29

4+ 3+ 4 +5+8+2 5 L3444+ 5 48+ 2

ALGORITMO  SoOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE vetl1[10], vet2([5] NUMERICO
vet _resultl1[10], vet_result2[10] NUMERICO
i, j, poslivrel, poslivre2, soma NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
LEIA vetl[i]
FIM
PARA j < 1 ATE 5 FACA
iNfcIo
LEIA vet2([j]
FIM
poslivrel « 1
poslivre2 « 1
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INIcIO
soma <« vetl[i]
PARA j <« 1 ATE 5 FACA

iNicIo
soma <« soma + vet2[j]
FIM

SE RESTO(soma/2) = 0

ENTAO INICIO
vet_resultl[poslivrel] < soma
poslivrel <« poslivrel + 1
FIM

SENAO INICIO
vet_result2([poslivre2] « soma
poslivre2 <« poslivre2 + 1
FIM

FIM

PARA 1 « 1 ATE (poslivrel -1) FACA
iNfcIo

ESCREVA vet_resultl[poslivrel]

FIM

PARA i1 « 1 ATE (poslivre2 -1) FACA

INICIO

ESCREVA vet_result2[poslivrel]

FIM

FIM ALGORITMO.

RESOLUGAO

+) PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX16 .PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX16 .EXE

RESOLUGAO

1 C/CH+ SoLUGAO:

\EXERC\CAPS\C++\EX16.CPP e \EXERC\CAPS5\C++\EX16.EXE
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-+ 17. Faga um programa que receba seis niimeros inteiros, calcule e mostre a soma dos
nimeros pares e a quantidade dos nidmeros impares, mostrando o relatério a seguir.

Vetor 2 4 5 6 3 7

Relatdrio

Os numeros pares sdo:
numero 2 na posicgdo 1
ndmero 4 na posigdo

[\

numero 6 na posicgdo 4
Soma dos pares = 12

Os numeros impares s&o:
numero 5 na posicgdo 3
numero 3 na posigdo 5
numero 7 na posicdo 6

Quantidade dos impares = 3

'ALGORITMO  SOLUGAOC:

ALGORITMO
DECLARE num([6] NUMERICO
i, soma, gtde NUMERICO
achou LOGICO
PARA i « 1 ATE 6 FACA
INICIO
LEIA num[i]
FIM
soma ¢« 0
achou « falso
PARA i « 1 ATE 6 FACA
INICIO
SE RESTO (num(i]/2) = 0
ENTAC INfCIO
achou ¢« verdadeiro
ESCREVA num[i], 1
soma ¢« soma + numl[i]
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "Nio existe nenhum numero par"
SENAO ESCREVA soma
gtde « 0
achou « falso
PARA 1 « 1 ATE 6 FACA
INICIO
SE RESTO(num([i]/2) # 0
ENTAO INICIO
achou ¢« verdadeiro
ESCREVA num[i], i
gtde & gtde + 1
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "N&o existe nenhum numero impar"
SENAO ESCREVA gtde
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUCAO

PASCAL SoLugAo:
\EXERC\CAP5\PASCAL\EX17.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX17 .EXE

RESOLUGAO

" C/CH+ SovLugho:

\EXERC\CAP5S\C++\EX17.CPP ¢ \EXERC\CAPS5\C++\EX17 .EXE

18. Faca um programa que receba o nimero sortcado em um dado durante 20 jogadas,
mostre os nimeros sorteados € a freqiiéncia com que apareceram,

 ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE dado{20] NUMERICO
i, numl, num2, num3, num4d, num5, numé NUMERICO
PARA i « 1 ATE 20 FACA
INICIO
LEIA dadoli]
ENQUANTO (dado[i] < 1) OU (dado([i] > 6) FACA

inicrTo
LEIA dadoli]
FIM
FIM
PARA 1 « 1 ATE 20 FACA
INfcIO
ESCREVA dado[i]
FIM
numl < 0
numz « 0
num3 < 0
num4d < 0
numb ¢« 0
numé < 0
PARA i « 1 ATE 20 FACA
NfcIo
SE dadofi] =1
ENTAO numl « numl + 1
SE dadofi] = 2
ENTAO num2 ¢« num2 + 1
SE dadofi] = 3
ENTAO num3 ¢« num3 + 1
SE dado[i] = 4
ENTAO num4 ¢« numé4 + 1
SE dado[i] = 5
ENTAO num5 < num5 + 1
SE dado[i] = 6
ENTAO numé <« numé + 1
FIM

ESCREVA numl, num2, num3, num4, numb, numé
FIM_ALGORITMO.

) RESOLUGAD
7} PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX18.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX18.EXE

RESOLUCAO

T.C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX18.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX18.EXE
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19. Faca um programa que carregue dois vetores de 20 posi¢des de caracteres. A
seguir, troque o 1° elemento de A com o 20° de B, 0 2¢ de A com o 19¢ de B, assim por
diante, até trocar o 202 de A com o 1¢ de B. Mostre os vetores antes e depois da troca.

Vetor 1 — antes da troca

Vetor 2 — antes da troca

5 D 4 5 H G R U 8 9 K S A 1 2 \ 4 D S M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Vetor 1 — depois da troca

M 5 D 4 v 2 1 A S K 9 8 8 R G H 5 4 D

98

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Vetor 2 — depois da troca

L 6 Q H C M 2 W A G J 6 8 S Vv S W Y G A

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

ALGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE vetl[20], vet2[20] LITERAL
aux LITERAL
i, j NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 20 FACA
INICIO
LEIA vetl({i]
FIM
PARA j <« 1 ATE 20 FACA
INICIO
LEIA vet2[]]
FIM
PARA 1 « 1 ATE 20 FACA
INICIO
ESCREVA vetl[i]
FIM
PARA j <« 1 ATE 20 FACA
INICIO
ESCREVA vet2[7]
FIM
J o« 20
PARA i « 1 ATE 20 FACA
INICIO
aux ¢« vetl[i]
vetl[i] « vet2[j]
vet2[j] « aux
J o« 3 -1
FIM
PARA 1 « 1 ATE 20 FACA
INIcIO
ESCREVA vetl[i]
FIM
PARA j <« 1 ATE 20 FACA
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INicIo

ESCREVA vet2[j]

FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAGC

| PASCAL SoLugho:

\EXERC\CAPS\PASCAL\EX19.PAS e \EXERC\CAPS\PASCAL\EX19.EXE

RESOLUGAD

I C/Cr SoLugAo:

\EXERC\CAPS\C++\EX19.CPP e \EXERC\CAPS5\C++\EX19.EXE

20. Faga um programa que leia um c6digo numérico inteiro e um vetor de cinco posigdes
de nimeros reais. Se o cédigo for zero, termine o programa. Se o cédigo for 1, mostre o
vetor na ordem direta. Se o cédigo for 2, mostre o vetor na ordem inversa.

ALGORITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE vet[5] NUMERICO
i, cod NUMERICO
PARA i ¢« 1 ATE 5 FACA
INicro
LEIA vet[i]
FIM
LEIA cod
SE cod = 0
ENTAO ESCREVA "fim"
SE cod =1
ENTAO INICIO
PARA i1 « 1 ATE 5 FACA
INicIO
ESCREVA vet[i]
FIM
FIM
SE cod = 2
ENTAO INICIO
PARA i « 5 ATE 1 FACA
INICcIO
ESCREVA vet[i]
FIM
FIM
SE (cod < 0) OU (cod > 2)
ENTAO ESCREVA "Cédigo invalido™®
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAD

; PascaL SoLucgAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX20.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX20.EXE

RESGLUGAO

T CIC+H+ SoLugAo:

\EXERC\CAPS\C++\EX20.CPP e \EXERC\CAPS5\C++\EX20 .EXE
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~ 21.Faga um programa que leia um conjunto de 15 valores e armazene-os em um
vetor. A seguir, separe-os em dois outros vetores (P e I) com cinco posi¢des cada. O
vetor P armazena nimeros pares e o vetor | armazena ndimeros impares. Como o
tamanho dos vetores pode ndo ser suficiente para armazenar todos os nimeros, deve-
se sempre verificar se os mesmos jd estdo cheios. Caso P ou I estejam cheios, deve-se
mostra-los e recomecar o preenchimento da primeira posi¢do. Terminado o
processamento, mostrar o conteiido restante dentro dos vetores P e 1.

SoLucGAo:

ALGORITMO
DECLARE vet[15], pl5], i[5] NUMERICO
cont, k, poslivre p, poslivre i NUMERICO
PARA cont « 1 ATE 15 FACA
INicIo
LEIA vet[cont]
FIM
poslivre p « 1
poslivre_ 1 « 1
PARA cont « 1 ATE 15 FACA
iNicIo
SE RESTO(vet[contl/2) = 0
ENTAO INICIO
plposlivre_pl] ¢ vet[cont]
poslivre_p ¢ poslivre p + 1
FIM
SENAO INICIO
i[poslivre_i] & vet[cont]
poslivre_1 ¢ poslivre_i + 1
FIM
SE poslivre_p = 6
ENTAO INICIO
ESCREVA "Vetor de pares cheio"
PARA k « 1 ATE (poslivre_p - 1) FACA

mnfcio
ESCREVA plk)
FIM
poslivre p « 1
FIM
SE poslivre_i = 6

ENTAO INICIO
ESCREVA "Vetor de impares cheio"
PARA k « 1 ATE (poslivre_i - 1) FAGA
infcro
ESCREVA 1i[k]
FIM
poslivre_1 « 1
FIM
FIM
SE poslivre_p # 1
ENTAO INICIO
ESCREVA "Vetor de pares restante"
PARA k « 1 ATE (poslivre p - 1) FACA
Nfcro
ESCREVA plk]
FIM
FIM
SE poslivre_ 1 # 1
ENTAO INICIO
ESCREVA "Vetor de impares restante"
PARA k « 1 ATE (poslivre_i - 1) FACA
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RESOLUGAO

) PASCAL

RESOLUGAD

JC/C++

ALGORITMO

INICIO
ESCREVA 1 [k]
FIM

FIM

FIM_ALGORITMO.

SoOLUGAO:

\EXERC\CAPS5\PASCAL\EX21.PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX21 . EXE

SOLUGAOD:

\EXERC\CAPS\C++\EX21.CPP ¢ \EXERC\CAPS\C++\EX21.EXE

22. Faca um programa que simule um controle bancario. Para tanto, devem ser lidos os
c6digos de dez contas e os seus respectivos saldos. Os codigos devem ser armazenados em
um vetor de numeros inteiros (ndo pode haver mais que uma conta com o mesmo ¢6digo)
e os saldos devem ser armazenados em um vetor de numeros reais. O saldo deverd ser
cadastrado na mesma posi¢do do cédigo. Por exemplo, se a conta 504 foi armazenada
na 5% posicdo do vetor de cddigos, o seu saldo devera ficar na 5* posi¢do do vetor de

saldos.

l.
2.
3

&~

Depois de tazer a leitura dos valores, mostrar o seguinte menu na tela:
Efetuar depdsito
Efetuar saque

Consultar o ativo bancdario (ou seja, o somatorio dos saldos de todos os clientes)
Finalizar o programa

Para efetuar depdsito deve-se solicitar o cddigo da conta ¢ o valor a ser depositado.
Se a conta ndo estiver cadastrada, mostrar a mensagem Confa ndo encontrada e
voltar ao menu. Se a conta existir, atualizar o seu saldo.

Para efetuar saque deve-se solicitar o codigo da conta e o valor a ser sacado. Se a
conta ndo estiver cadastrada, mostrar a mensagem Conta ndo encontrada e vollar
ao menu. Se a conta existir, verificar se o seu saldo € suficiente para cobrir o saque.
(Estamos supondo que a conta ndo pode ticar com o saldo negativo). Se o saldo for
suficiente, realizar o saque e voltar ao menu. Caso contririo, mostrar 2 mensagem
Saldo insuficiente e voltar a0 menu.

Para consultar o ativo bancdrio deve-se somar o saldo de todas as contas do banco.
Depois de mostrar esse valor, voltar a0 menu.

O programa s6 termina quando for digitada a op¢do 4 — Finalizar o programa.

SoLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE contal[10], saldo[10] NUMERICO
i, j, codigo, valor, soma, op NUMERICO
achou LOGICO

PARA i « 1 ATE 10 FACA

mfcIo

achou « falso

REPITA

LEIA contalil]

PARA j « 1 ATE (i-1) FACA
INfcTO
SE contal[i] = contalij]
ENTAO achou ¢« verdadeiro
FIM
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.T= achou = falso
SIA saldoli]

REPEAT
LEIA op
achou ¢« falso
SE op =1
ENTAO INICIO
LEIA codigo, valor
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INfCIO
SE codigo = contaflil]
ENTAO INICIO
saldo[i] ¢ saldo[i] + wvalor
achou « verdadeiro
ESCREVA "Depdsito efetuado"
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "“Conta ndo cadastrada“
FIM
SE op = 2
ENTAO INICIO
LEIA codigo, valor
PARA 1 « 1 ATE 10 FACA

INfcTo
SE codigo = contalil
ENTAO INICIO
SE saldo[i] < valor
ENTAO INTfCIO
ESCREVA "Saldo insuficiente"
achou « verdadeiro
FIM
FIM
SENAC INICIO
saldo[1] ¢« saldo[i] - valor
achou « verdadeiro
ESCREVA "Saque efetuado"
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAQO ESCREVA "Conta ndo cadastrada"
FIM
SE op = 3

ENTAO INICIO
PARA 1 « 1 ATE 10 FACA
INfcIOo
soma ¢« soma + saldoli]
FIM
ESCREVA soma
FIM
SE (op < 1) OU (op > 4)
ENTAO ESCREVA "Opcdo invéalida"
ATE op = 4
FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAO

PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAPS5\PASCAL\EX22 .PAS e \EXERC\CAP5\PASCAL\EX22.EXE
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RESOLUGAD

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX22 .CPP e \EXERC\CAPL\C++\EX22 . EXE

+ 23. Uma empresa possui Onibus com 48 lugares (24 nas janelas e 24 no corredor). Faca
um programa que utilize dois vetores para controlar as poltronas ocupadas no corredor € na
janela. Considere que zero representa poltrona desocupada € um representa poltrona ocu-

pada.
Janela 0 1 0 0 . 1 0 0
1 2 3 4 21 22 24
Corredor 0 0 0 1 - 1 0 0
1 2 3 4 21 22 24

Esse programa deve controlar a venda de passagens da seguinte maneira:

+ o cliente informa se deseja poltrona no corredor ou na jancla e, depois, o programa
deve informar quais poltronas estdo disponiveis para a venda;

¢ quando nfo existirem poltronas livres no corredor, nas janelas ou, ainda, quando o
onibus estiver completamente cheio, deve ser mostrada uma mensagem.

u"AkQORrTMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE corredor[24], janelal24] NUMERICO
achou LOGICO
posi LITERAL
i NUMERICO
PARA i « 1 ATE 24 FACA
infcIo
corredor{i] « 0
janelal[i] ¢« O
FIM
LEIA posi
achou ¢« falso
PARA i « 1 ATE 24 FACA

INICIO
SE (corredor[i] = 0) OU (janelali] = 0)
ENTAO achou ¢« verdadeiro
FIM
SE achou = falso

ENTAO ESCREVA "Onibus lotado"
SENAO INICIO
SE posi = "J"
ENTAO INICIO
achou & falso
PARA 1 « 1 ATE 24 FACA
INIcIO
SE janelal[i] = 0
ENTAO INICIO
ESCREVA janelali]
achou ¢« verdadeiro
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "Nio tem lugar disponivel na janela"
FIM
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SE posi = "C"
ENTAO INICIO
achou « falso
PARA i « 1 ATE 24 FACA
INICTO
SE corredor[i] = 0
ENTAO INfCIO
ESCREVA corredor[i]
achou ¢« verdadeiro
FIM
FIM
SE achou = falso
ENTAO ESCREVA "N&o tem lugar disponivel no corredor"
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

 RESOLUGAO

SoLugAo:
\EXERC\CAP5\PASCAL\EX23.PAS € \EXERC\CAP5\PASCAL\EX23 .EXE

RESOLUCAQ

T CICH+ SoLUGAO:

\EXERC\CAP5\C++\EX23.CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX23 .EXE

24. Faga um programa que leia um vetor A de dez posi¢des contendo ndmeros inteiros.
Determine e mostre, a seguir, quais os elementos de A que estdo repetidos e quantas vezes
cada um se repete.

Exemplo:
Vetor A . 5 4 3 18 5 3 4 18 4 18
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Caso sejam digitados valores como os apresentados no vetor A acima, o programa
deverd mostrar ao final as seguintes informagdes:

+ o ndmero 5 aparece duas vezes;
¢ o numero 4 aparece trés vezes;

¢ o ndmero 3 aparece duas vezes;
¢ o numero 18 aparece trés vezes.

" ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE a[10], repetidos[10], vezes[10] NUMERICO
i, j, gtde, cont, cont_r NUMERICO
PARA i & 1 ATE 10 FACA
iNfcro
LEIA ali]
FIM
cont r & 1
PARA i « 1 ATE 10 FACA

iNfcTo
gtde « 1
PARA J « 1 ATE 10 FACA
iNicIo
SE i # 3
ENTAC SE ali] = aljl

ENTAO dgtde « gtde + 1
FIM
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SE gtde > 1
ENTAO INICIO
cont « 1
ENQUANTO ((cont < cont_r) E (ali] #
w repetidos{cont])) FACA
INTCIO
cont ¢« cont + 1
FIM
SE cont = cont_r
ENTAC INICIO
repetidosicont_r] « afi]
vezes[cont_r] « gtde
cont_r « cont r + 1

FIM
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE cont_r - 1 FAGA
ESCREVA "O numero ",repetidos{i], " apareceu ",vezes[1]," vezes"

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAQ

PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX24.PAS ¢ \EXERC\CAP5\PASCAL\EX24 .EXE

h RESOLUGAO

SoLucAo:

\EXERC\CAP5\C++\EX24 .CPP e \EXERC\CAP5\C++\EX24 .EXE

25. Faca um programa que gere os dez primeiros nimeros primos acima de 100 e armaze-
ne-os em um vetor, escrevendo ao final o vetor resultante.

ALGORITMO SoOLUCAO:

ALGORIMTO

DECLARE primos{10] NUMERICO

i, gtde, num, divi NUMERICO

num <« 101
gtde « 1
REPITA

divi « 0

PARA i « 1 ATE num FACA

INfCcIO
SE RESTO(num/i) = 0
ENTAO divi « divi + 1
FIM

SE divi = 2

ENTAO INICIO
primos[gtde]l & num
gtde ¢« gtde + 1
FIM
uam ¢« num + 1
ATE gtde = 11
PARA 1 « 1 ATE 10 FACA
INICIO
ESCREVA primos[i]
FIM
FIM_ALGORITMO.
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RE30LUGAQ

RESOLUGAD

C/C++

SOLUCAO:

\EXERC\CAP5\PASCAL\EX25.PAS e \EXERC\CAPS\PASCAL\EX25.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAPS5\C++\EX25.CPP ¢ \EXERC\CAPS5\C++\EX25.EXE

| EXERCiCI0S PROPOSTOS

1. Faga um programa que carregue um vetor de seis elementos numéricos inteiros, cal-
cule e mostre:

4 a quantidade de nimeros pares;

¢ quais 0s nimeros pares;

¢ a quantidade de ndmeros impares;
# quais os nimeros impares.

2. Faga um programa que carreglie um vetor com sete nimeros inteiros, calcule e mostre:
# 0s nimeros multiplos de 2;
¢ 0s nimeros multiplos de 3;
4 o0s numeros multiplos de 2 e de 3.

3. Faga um programa para controlar o estoque de mercadorias de uma empresa. Inicial-
mente o programa deverd ler dois vetores com dez posi¢des cada, onde o primeiro
corresponde ao cédigo do produto e o segundo corresponde ao total desse produto em
estoque. Logo apds, o programa deverd ler um conjunto indeterminado de dados cantendo
o cddigo de um cliente, o cddigo do produto que este deseja comprar juntamente com a
quantidade. Cédigo do cliente igual a zero indica fim do programa. O programa deverd
verificar:

# se o codigo do produto solicitado existe. Se existir, tentar atender o pedido; caso
contrério, exibir mensagem Cdédigo inexistente.

¢ cada pedido feito por um cliente s6 pode ser atendido integralmente. Caso i$s0 néio
seja possivel, escrever a mensagem Ndo temos estoque suficiente desta mercado-
ria. Se puder atendé-lo, escrever a mensagem Pedido atendido. Obrigado e volte
sempre;

¢ efetuar a atualizaciio do estoque somente se o pedido for atendido integralmente;
no final do programa, escrever os c6digos dos produtos com seus respectivos csto-
ques ja atualizados.

4. Faga um programa que carregue um vetor com 15 elementos inteiros ¢ verifique a
existéncia de elementos iguais a 30, mostrando as posi¢des em que esses elementos apare-
ceram.

5. Uma escola deseja saber se existem alunos cursando, simultaneamente. as disciplinas
Légica e Linguagem de Programagdo. Coloque os nimeros das matriculas dos alunos que
cursam [dgica em um vetor, no miximo 15 alunos. Coloque os nimeros das matriculas
dos alunos que cursam Linguagem de Programag¢do em outro vctor, no maximo dez alunos.
Mostre o ndmero da matricula que aparece nos dois vetores.
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Primeiro vetor |

Segundo vetor

6. Faca um programa que receba o total das vendas de cada vendedor e armazene-as em
um vetor. Receba também o percentual de comissdo de cada vendedor a armazene-os em
outro vetor. Receba os nomes desses vendedores e armazene-os em um terceiro vetor. Exis-
tem apenas dez vendedores. Calcule e mostre:

¢ um relatério com os nomes dos vendedores e os valores a receber;
< o total das vendas de todos os vendedores;

¢ 0 maior valor a receber e quem o recebera;

¢ o menor valor a receber € quem o receberd.

7. Faga um programa que carregue um vetor com dez nimeros reais, calcule e mostre a
quantidade de nimeros negativos € a soma dos nimeros positivos desse vetor.

8. Faga um programa que carregue um vetor com os nomes de sete alunos. Carregue um
outro vetor com a média final desses alunos. Calcule e mostre:

¢ o0 nome do aluno com maior média (desconsiderar empatcs);

+ para cada aluno que ainda ndo estd aprovado, isto €, com média menor que 7,0,
mostrar quanto esse aluno precisa tirar no exame para ser aprovado. Considerar
que a média para aprovacao no exame é 5,0.

9. Faga um programa que carregue trés vetores com dez posi¢des cada um. O primeiro
vetor com 0s nomes de dez produtos. O segundo vetor com os cddigos dos dez produtos
e o terceiro vetor com o0s precos dos produtos. Mostre um relatério apenas com o nome,
0 cddigo, o preco e 0 novo preco dos produtos que sofrerdo aumento. Sabe-se que 0s
produtos que sofrerdo aumento sdo aqueles que possuem codigo par ou pre¢o superior a
R$ 1.000,00. Sabe-se ainda que se o produto satisfaz as duas condi¢des acima (cédigo e
pre¢o), o aumento de preco serd de 20% se satisfaz apenas a condigio de cédigo; o
aumento serd de 15%; se satisfaz apenas a condi¢io de preco, o aumento serd d¢ 10%.

10. Faca um programa que carregue um vetor com dez nimeros inteiros € um segun-
do vetor com cinco nimeros inteiros. Calcule e mostre dois vetores resultantes. O
primeiro vetor resultante serd composto pelo nimero par do primeiro vetor somado
aos numeros do segundo vetor. O segundo vetor resultante serd composto pela quan-
tidade de divisores de cada nimero impar do primeiro vetor pelo segundo vetor.

4 7 5 8 2 15 9 6

M
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Primeiroc vetor resultante Segundo vetor resultante

7 ndo é divisivel
por ninguém

8 43+ 44548+ 02

26 30 24 Y 1 2

15 & divisivel
por 3 e por 5 =

5 & divisivel

4+ 344 +5+8+2
e . apenas por 5
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11. Faca um programa que receba dez nimeros inteiros e armazene-os em um vetor.
Calcule e mostre dois vetores resultantes. O primeiro com os nimeros pares e 0O se-
gundo com os nimeros impares.

12. Faca um programa que receba cinco nimeros € mostre a saida a seguir:

Digite o 1% numero
5
Digite o 29 numero
3
Digite o 3¢ numero
2
Digite o 4° numero
0
Digite o 5% numero
2

Os numeros digitados foram:
5+ 3 +2 + 0+ 2 =12

13. Faca um programa que receba o nome e a nota de oito alunos e mostre o relatorio
a seguir:

Digite o nome do 12 aluno
Carlos

Digite a nota do Carlos

8

Digite o nome do 22 aluno
Pedro

Digite a nota do Pedro

5

Relatdérios de notas
Aluno Nota

Carlos 8.0

Pedro 5.0

Média da classe = ?7?

14. Faca um programa que receba o nome e duas notas de seis alunos ¢ mostre o
relatério abaixo:

Relatério de notas:

Carlos 8,0 9,0 8,5 Aprovado
Pedro 4,0 5,0 4,5 Reprovado
¢ mdédia da classe = ?
+ quantidade de aprovados = 7%
¢ quantidade de alunos de exames = 7%
+ quantidade de reprovados = 7%

15. Faga um programa que receba o nome de oito clientes e armazene-0s em um
vetor. Em um segundo vetor armazene a quantidade de fitas locadas em 1999 por um
dos oito clientes. Sabe-se que para cada dez locagdes o cliente tem direito a uma
locagdo grdtis. Faca um programa que mostre o nome de todos os clientes com a
quantidade de locagbes gritis a que ele tem direito.
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16. Faca um programa que receba o nome de cinco produtos e seus respectivos
pregos, calcule e mostre:

+ a quantidade de produtos com preco inferior a R$ 50,00;
+ 0 nome dos produtos com pre¢o entre R$ 50,00 e R$ 100.,00;
¢ a média dos pregos dos produtos com prego superior a R$ 100,00.

17. Faca um programa que carregue dois vetores de dez posi¢des cada um, calcule e
mostre um terceiro vetor que contenha os elementos dos dois vetores anteriores ordenados
de maneira decrescente.

18. Faca um programa que carregue um vetor com 15 posi¢des, calcule e mostre:

+ o maior elemento do vetor e em que posi¢do csse elemento se encontra,;
¢ o menor elemento do vetor e em que posi¢do esse elemento se encontra.

19. Faca um programa que leia dois vetores de dez posigdes e faga a multiplicagio
dos elementos de mesmo indice, colocando o resultado em um terceiro vetor. Mostre
0 vetor resultante.

20. Faga um programa que leia um vetor de 50 posi¢des de nimeros inteiros ¢ mos-
tre somente 0s NUMEros positivos.

21. Faga um programa que leia um vetor inteiro de 30 posi¢des ¢ cric um segundo
vetor, substituindo os valores nulos por 1. Mostre os dois vetores.

22. Faga um programa que leia um vetor de dez posi¢des. Em seguida, compacte o
vetor, retirando os valores nulos e negativos. Coloque o resultado no vetor B, mos-
trando o vetor resultante.

23. Faga um programa que leia dois vetores (A e B) de cinco posigdes de nimeros
inteiros. O programa deve, entdo, subtrair o primeiro elemento de A do ultimo de B,
acumulando o valor, subtrair o segundo elemento de A do pendltimo de B, acumulan-
do o valor ¢ assim por diante. Mostre o resultado da soma de todas as subtracdcs.

24. Faca um programa que leia um vetor de 15 posi¢des com nimeros inteiros. Crie,
a seguir, um vetor resultante que contenha todos os nimeros primos do vetor digitado.
Escreva o vetor resultante.

25. Faga um programa que leia um vetor de 15 posi¢des de nimeros inteiros e divida
todos os seus elementos pelo maior valor do vetor. Mostre o vetor apds os célculos.




6.1 MATRIZ EM ALGORITMOS

6.1.1 DEFINICAO DE MATRIZ

Uma matriz € uma varidvel composta homogénea bidimensional formada por uma
seqiiéncia de varidveis, todas do mesmo tipo, com o mesmo identiticador (mesmo nome) ¢
alocadas seqiiencialmente na memdria. Uma vez que as varidveis tém o mesmo nome, 0
que as distingue sdo indices que referenciam sua localizag@o dentro da estrutura. Uma
varidvel do tipo matriz é composta por linhas e colunas.

6.1.2 DECLARAGCAO DE MATRIZ
DECLARE nome [linha, coluna) tipo

onde: nome € o nome da variavel do tipo matriz, 1inha € a quantidade de linhas que vio
compor a matriz, coluna ¢ a quantidade de colunas que vao compor a matriz e tipo € 0
tipo de dados que poderd ser armazenado na seqiiéncia de varidveis que formam a matriz.

6.1.3 EXEMPLO DE MATRIZ
DECLARE X[3,5] NUMERICO

®[1,1] X[3,4]

6.1.4 ATRIBUINDO VALORES A MATRIZ

X[1,2] « 45 X[2,1]1 « 13
X[2,5] « O X[3,3] « -4
1 2 3 4 5
1 45
X 2 13 G
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6.1.5 CARREGANDO UMA MATRIZ

PARA 1 <« 1 ATE 3 FACA
INIcIO
PARA j <« 1 ATE 5 FACA
INICIO
ESCREVA "Digite o numero da linha ",1i, " e coluna ", J
LEIA X[1i,3)
FIM
FIM

Simulacio:

1 1 Digite o nimero da linha 1 e coluna 1 12
2 Digite o ntimero da linha 1 e coluna2 9
3 Digite o nimero da linha 1 e coluna3 3
4 Digite o nimero da linha 1 e coluna 4 7
5 Digite o nimero da linha 1 e coluna 5-23
2 1 Digite o nimero da linha 2 e coluna 1 15
2 Digite o nimero da linha 2 e coluna 2 4
3 Digite 0 nimero da linha 2 e coluna 3 2
4 Digite o nimero da linha 2 e coluna 4 34
5 Digite o nlmero da linha 2 e coluna 5 -4
3 1 Digite o nimero da linha 3 e coluna1 3
2 Digite 0 ntimero da linha 3 e coluna 2 45
3 Digite o ndmero da linha 3 e coluna 3
4 Digite 0 nimero da linha 3 e coluna 4 0
5 Digite 0 nimero da linha 3 e coluna 5 -
1 2 3 4 5
112 9 3 7 =23
X 2 15 4 2 34 -4
3 3 45 3 0 -3

6.1.6 MOSTRANDO O0S ELEMENTOS DE UMA MATRIZ

PARA i « 1 ATE 3 FACA
INIcIO

PARA j « 1 ATE 5 FACA

INICIO

ESCREVA X[1,7]

FIM

FIM

6.2 MATRIZ EM PASCAL

6.2.1 DEFINICAO DE MATRIZ

As varidveis compostas homogéneas bidimensionais (matrizes) sdo conhecidas na
linguagem PASCAL como ARRAY. Uma estrutura do tipo ARRAY ¢ uma seqii€ncia de
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variaveis, todas do mesmo tipo, com o mesmo identificador (mesmo nome) e alocadas
seqliencialmente na memoria.

Uma vez que as varidveis t€m o mesmo nome, o que as distingue sdo dois indices que
referenciam sua localizag@o dentro da estrutura.

6.2.2 DECLARAGCAO DE MATRIZ

VAR nome da variavel: ARRAY(1..m,1..n] OF tipo dos dados da
w matriz;

onde: nome da variavel ¢ o nome da varidvel do tipo matriz, m é a quantidade de linhas
da matriz, n € a quantidade de colunas da matriz ¢ tipo dos dados da matriz é o tipo

béasico de dados que poderd ser armazenado na seqiiéncia de varidveis que formam a ma-
triz.

6.2.3 EXEMPLO DE MATRIZ
VAR X: ARRAY[1..2,1..6] OF REAL;

1 2 3 4 5 6

VAR MAT: ARRAY[1..4,1..2] OF CHAR;

=W N

6.2.4 ATRIBUINDO VALORES A MATRIZ

X[1,41:=5  atribui o valor 5 para a posi¢ao referente a linha 1 coluna 4 da matriz

1 2 3 4 5 6
1 5
X
2
MAT{3,2]:='D' atribui a letra D para a posi¢do referente a linha 3 coluna 2 da matriz
1 2
1
2
MAT -
3 D

6.2.5 CARREGANDO UMA MATRIZ
Para ler dados do teclado e atribuir a uma matriz.

FOR i:= 1 TO 7 DO
BEGIN
FOR j:=1 TO 3 DO
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BEGIN
READLN (MAT[1,31);
END;
END;

6.2.6 MOSTRANDO OS ELEMENTOS DE UMA MATRIZ
FOR 1:=1 TO 10 DO

BEGIN
FOR j:= 1 TO 6 DO
BEGIN
WRITELN (X[1,31);
END;
END;

6.3 MATRIZ EM C/C+ +

6.3.1 DEFINICAO DE MATRIZ

Uma matriz pode ser definida como um conjunto de varidveis de mesmo tipo ¢
identificadas pelo mesmo nome. Essas varidveis sdo diferenciadas por meio da especificagdo
de suas posigdes dentro dessa estrutura.

A linguagem C/C++ permite a declaragio de matrizes unidimensionais (mais conheci-
das como vetores — descritos no capitulo anterior), bidimensionais e multidimensionais. O
padrdo ANSI prevé, no minimo, 12 dimensdes; entretanto, o limite de dimensdes fica por
conta da quantidade de recurso disponivel ao compilador. Apesar disso, as matrizes mais
utilizadas possuem duas dimensdes.

6.3.2 DECLARACAO DE MATRIZ
tipo_dos_dados nome variavel [dimensdol] [dimensdo2] [...]

[dimensdo n];

onde:

tipo_dos_dados é o tipo de dados que podera ser armazenado na seqiliéncia de va-
ridveis que formam a matriz; nome_varidvel é o nome dado a varidvel do tipo matriz:
[dimensdo 1] [dimensdo 2] [...] [dimensdo n] representam as possiveis
dimensdes da matriz.

6.3.3 EXEMPLO DE MATRIZ
float X[2]1[6];

Da mesma maneira como ocorre com o0s vetores, os indices comegam sempre em 0
(zero). Sendo assim, com a declaragdo anterior, criou-se uma varidvel chamada X contendo
duas linhas (0 e 1) com seis colunas cada (0 a 5), capazes de armazenar numeros reais,
como pode ser observado a seguir.

char MAT [4]11[3];

A declaracdo anterior criou uma varidvel chamada MAT contendo quatro linhas (0 a 3)
com trés colunas cada (0 e 2), capazes de armazenar simbolos, como pode ser observado a
Seguir.
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MAT

6.3.4 ATRIBUINDO VALORES A MATRIZ
X[11141=5 atribui o valor 5 a posig¢do referente a linha 1 (22 linha) coluna 4

(5* coluna) da matriz.

MAT[31{2) = 'D' atribui a letra D & posicio referente a linha 3 (42 linha) coluna 2

(34 coluna) da matriz.

0 1 2
0
1
MAT
2
3 D

6.3.59 CARREGANDO UMA MATRIZ

Para ler dados do teclado e atribuir a uma matriz, supondo que a mesma tenha sido
declarada como int MATI[7] [3], pode-se executar os comandos a seguir.
for (i1=0;1<7;1i++)
{ for (3=0;3<3;3++)
cin »>> MAT(11(31;
}

Como a matriz possui sete linhas, o for externo deve variar de O a 6 (percorrendo,
assim, as sete linhas da matriz) e o for interno deve variar de 0 a 2 (percorrendo, assim, as
trés colunas da matriz).

6.3.6 MOSTRANDO 0O0S ELEMENTOS DE UMA MATRIZ

Para mostrar os valores armazenados dentro de uma matriz, supondo gue a mesma
tenha sido declarada como float x[10] [6], pode-se executar 0s comandos a seguir.
for (1i=0;1<10;1i++)
{ for (J=0;3<6;j++)
cout << X[i}[3];
}

Como a matriz possui dez linhas, o for externo deve variar de 0 a 9 (percorrendo.
assim, as dez linhas da matriz) e 0 £or interno deve variar de 0 a 5 (percorrendo. assim. as
seis colunas da matriz).
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B EXERCIC105 RESOLVIDOS (N8

1. Faga um programa que carregue uma matriz 2 x 2, calcule e mostre uma matriz resul-
tante que sera a matriz digitada multiplicada pelo maior elemento da matriz.

ALGORITMO SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE mat{2,2], resultado[2,2] NUMERICO
i, j, maior NUMERICO
PARA i « 1 ATE 2 FACA

INfcIO

PARA j « 1 ATE 2 FACA
INICIO
LEIA matli,,Jj]
FIM

FIM

maior <« mat(l,1]
PARA i « 1 ATE 2 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 2 FACA
INICIO
SE mat[i,,Jj] > maior
ENTAO maior « matl[i,,j]
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 2 FACA
INfcIO
PARA j ¢« 1 ATE 2 FACA
INicTO
resultadoli,,j] & maior * mat[i,,]]
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 2 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 2 FACA
INICIO
ESCREVA resultadoli,, ]
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESQLUGAD

PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX1.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX1.EXE

RESOLUGAO

JC/C++ SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\C++\EX1.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX1.EXE

2. Fagaum programa que carregue uma matriz 10 x 3 com as notas de dez alunos em trés
provas. Mostre um relatério com o nimero do aluno (nimero da linha) e a prova em que
cada aluno obteve menor nota. Ao final do relatério, mostre quantos alunos tiveram menor

nota na prova 1, quantos alunos tiveram menor nota na prova 2 e quantos alunos tiveram
menor nota na prova 3.
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" ALGORITMO

RESQLUGAC

"] PASCAL

RESOLUGAD

T CICH+

ALGORITMO

SoLucAo:

ALGORITMO
DECLARE notas[10,3] NUMERICO
gl, g2, g3, menor, prova_menor,
PARA i1 « 1 ATE 10 FAGA
INTCIO
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INICIO
LEIA notas|[i,, ]
FIM
FIM
gl « 0O
g2 <« O
g3 « 0
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INTCIO
ESCREVA i
menor <« notas([i,1]
prova_menor ¢« 1
PARA j « 1 ATE 3 FACA
inicrTo
SE notasf{i,,j] < menor
ENTAO INTCIO
menor < notas[i, j]
prova_menor < j
FIM
FIM
ESCREVA prova_menor
SE prova_menor = 1
ENTAO gl « gl + 1
SE prova_menor = 2
ENTAO g2 « g2 + 1
SE prova_menor = 3
ENTAO g3 ¢ g3 + 1
FIM
ESCREVA gl, g2, g3
FIM_ALGORITMO.

SoLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX2 .PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX2 .EXE

SoLucAo:

i,

j NUMERICO

\EXERC\CAP6\C++\EX2.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX2.EXE

3. Faca um programa que carregue:

@ um vetor com oito posi¢cdes com os nomes das lojas;

# um outro vetor com quatro posi¢des com os nomes dos produtos;

@ uma matriz com o0s precos de todos os produtos em cada loja.

173

O programa deve mostrar todas as rela¢gdes (nome do produto — nome da loja) nas

quais o preco ndo ultrapasse R$ 120,00.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE lojas 8. LITERAL
procduzcel4! LITERAL
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A‘ RESOLUGAD
J PASCAL

RESOLUGAD

T c/cs

ALGORITMO

pre[4,8] NUMERICO
i, i NUMERICO
PARA j « 1 ATE 8 FACA
iNfcIo
LETIA lojas[3j]
FIM
PARA i « 1 ATE 4 FACA
NfcIo
LEIA produtos[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 4 FACA
inicIo
PARA j « 1 ATE 8 FACA
inicIo
LEIA prefi, 7l
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 8 FACA
INIcIO
SE preli, j] < 120
ENTAO ESCREVA produtos[i], lojas[j]
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX3.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX3.EXE

SoLucAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX3 .CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX3 .EXE

4. Facga um programa que carregue uma matriz 10 x 20 com nimeros inteiros e some
cada uma das linhas, armazenando o resultado das somas em um vetor. A seguir, multipli-
que cada elemento da matriz pela soma da linha e mostre a matriz resultante.

SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE mat[10,20] NUMERICO
soma[10] NUMERICO
i, j NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 10 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 20 FACA
inicIo
LEIA mat[i, 7]
FIM
FIM
PARA 1 ¢« 1 ATE 10 FACA
Infcro
PARA j « 1 ATE 20 FACA
INicIo
somal[i] « somal[i] + mat[i, J]
FIM
FIM
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PARA 1 « 1 ATE 10 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 20 FACA
INICIO
mat [i,
FIM

j] & matli,

FIM

«— 1 ATE 10 FACA

INIcCIO

PARA j « .1 ATE 20 FACA
INICIO
ESCREVA mat (i,
FIM

PARA i

3l

FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAC

il

* gsomalil]

"1 PASCAL SoLugAo:
\EXERC\CAP6\PASCAL\EX4 .PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX4.EXFE
RESOLUGAO
1 C/C++ SoLugGAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX4.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX4.EXE

5. Na teoria dos sistemas define-se o elemento MINMAX de uma matriz como sendo o
maior elemento da linha onde se encontra o menor elemento da matriz. Faga um programa
que carregue uma matriz 4 x 7 com ndmeros reais, calcule e mostre seu MINMAX e sua

posicdo (linha e coluna).

~ AKGORITMO SoLUgGAo:

ALGORITMO
DECLARE mat[4,7] NUMERICO
menor, maior, i, 7,
PARA 1 <« 1 ATE 4 FACA
INICIO
PARA j ¢« 1 ATE 7 FACA
INICIO
LEIA mat[i,
FIM

linha_menor,

j]
FIM
menor < matifl,

linha_menor < 1
PARA i <« 1 ATE 4 FACA

1]

INicIo

PARA j <« 1 ATE 7 FACA
inicIo
SE mat[i, j] < menor

ENTAC INICIO
menor < mat/[i,

linha menor « 1

FIM
FIM
FIM
maior ¢« mat[linha_menor,
coluna « 1
PARA j <« 1 ATE 7 FACA
INICIO
SE mat [linha menor,
ENTAO INICIO

1]

il

maior <« mat[linha_menor,

coluna NUMERICO

jl

> maior

3l
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coluna « j
FIM
FIM
ESCREVA maior, linha_menor, coluna
FIM_ ALGORITMO.

RESOLUGAO

ASCAL SoLu

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX5.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX5.EXE

RESOLUGAC

=/C++ SoLuGAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX5.CPP ¢ \EXERC\CAP6\C++\EX5.EXE

6. Faga um programa que carregue uma primeira matriz de ordem 4 X 5 e uma segunda
matriz 5 x 2, calcule e mostre a matriz resultante do produto matricial das duas matrizes
anteriores, armazenando-o em uma terceira matriz de ordem 4 x 2.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE al4, 5] NUMERICO
b5, 2] NUMERICO
cl[4, 2] NUMERICO
i, j, k, soma, mult NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 4 FACA
INIcIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INIcIO
LEIA ali, j]
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
iNnfcIo
PARA j « 1 ATE 2 FACA
INIcIO
LEIA bl[i, j]
FIM
FIM
soma « 0
PARA i « 1 ATE 4 FACA
iNicIo
PARA k « 1 ATE 2 FACA
INIcIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INIcIO
mult « afi, 31 * bi{ji, k]
soma <« soma + mult
FIM
cl[i, k] ¢« soma
soma <« 0
FIM
FIM
PARA 1 « 1 ATE 4 FACA
INIcIOo
PARA j « 1 ATE 2 FACA
INICIO
ESCREVA cli, j]
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAOD

SoLucho:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX6 .PAS ¢ \EXERC\CAP6\PASCAL\EX6 .EXE

SoLucho:

\EXERC\CAP6\C++\EX6.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX6.EXE

++ 7. Um elemento Aij de uma matriz € dito ponto de sela da matriz A se, e somente se,

aij for ao mesmo tempo o menor elemento da linha i e o maior elemento da coluna 3.
Faca um programa que carregue uma matriz de ordem 5 x 7, verifique se a matriz possui
ponto de sela e, se possuir, mostre seu valor e sua localizacio.

Sorucho:

ALGORITMO
DECLARE mat[5,.7] NUMERICO

i, j, maior, menor, linha, coluna, cont NUMERICO
PARA i <« 1 ATE 5 FACA

INICIO

PARA j « 1 ATE 7 FACA
INicIo
LEIA mat[i, j]
FIM

FIM

cont « O
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INicIo
linha « i
coluna « 0
menor <« mat{i, 1]
PARA j « 1 ATE 7 FACA
iNfcIo
SE mat[i,j] < menor
ENTAO INICIO
menor <« mat[i, jl
linha « i
coluna « j
FIM
FIM
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INicIO
SE mat[j,colunal] > maior
ENTAO INICIO
maior « mat[j, colunal
FIM
FIM
SE menor = maior
ENTAO INICIO
ESCREVA "Ponto de sela = ",maior," na posicdo ",linha,
w Ccoluna
cont « cont + 1
FIM
FIM
SE cont = 0
ENTAO ESCREVA "N&o existe ponto de sela nesta matriz’
FIM_ALGORITMO.
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 RESOLUGAO

"/ PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX7.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX7.EXE

RESOLUGAQ

T EICH+ SoLUGAO:

\EXERC\CAP6\C++\EX7.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX7.EXE

8. Faga um programa que carregue uma matriz 6 x 4 com ndmeros inteiros, calcule e
mostre quantos elementos dessa matriz sdo maiores que 30 e, em seguida, monte uma
segunda matriz com os elementos diferentes de 30. No lugar do nimero 30 da segunda
matriz coloque o nimero zero.

ALGORITMO SoLucAo:

ALGORITMO
DECLARE matl[6,4], mat2[6,4] NUMERICO
i, j, gtde NUMERICO
PARA i « 1 ATE 6 FACA
INICIO
PARA j ¢« 1 ATE 4 FACA
INIcIO
LEIA matl(i, 7]
FIM
FIM
gtde « 0
PARA i « 1 ATE 6 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 4 FACA
iNicIo
SE matl[i, 3j] > 30
ENTAO gtde « gtde + 1

FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 6 FACA
inicIo
PARA j « 1 ATE 4 FACA
inicro
SE matl([i, j] = 30
ENTAO mat2[i, j] « O
SENAO mat2[i, j] < matl[i, 3J]
FIM
FIM

ESCREVA gtde
PARA i « 1 ATE 6 FACA
infcIo
PARA j « 1 ATE 4 FACA
INICIO
ESCREVA mat2[i, 7]
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAQ

PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX8.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EXS8.EXE
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RESOLUGAD

T C/Cr SovLugho:

\EXERC\CAP6\C++\EX8.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX8.EXE

9. Faga um programa que carregue uma matriz 15 x 5 com ndmeros inteiros, calcule e
mostre quais os elementos da matriz que se repetem e quantas vezes cada um est4 repetido.

ALGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE mat[15,5], rep(15,5], vezes[15,5] NUMERICO

i, j, k, 1, lin, 1in2, col, x, num, gtde, achou NUMERICO
PARA i « 1 ATE 15 FAGCA

inicIo
PARA J <« 1 ATE 5 FACA
INfcIOo
LEIA mat{i,]]
FIM
FIM
lin « 1
col « 1
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INICIO
PARA Jj « 1 ATE 5 FACA
INIcIO
gtde « 1

num < matli, )
PARA k ¢« 1 ATE 15 FACA

INICIO
PARA 1 « 1 ATE 5 FACA
INICIO
SE (1 <> k) OU (7 <>1)
ENTAO SE matl[k,1l] = num
ENTAO gqtde « qtde + 1
FIM
FIM

SE gtde > 1
ENTZO INfcIO
achou « 0
SE (col = 1)
ENTAO 1in2 « lin-1
SENAO 1in2 ¢« 1lin
PARA k < 1 ATE 1in2 FACA
INICIO
SE (k < 1in2)
ENTAO x « 4
SENAO X « col-1
PARA 1 ¢« 1 ATE x FACA
INICIO
SE num = replk,1]
ENTAZ0 achou ¢« 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAQO INICIO
rep{lin,col] ¢« num
vezes[lin,col] « gtde
col « col + 1
SE col » 4
ENTAO INIcIO
lin « 1in + 1
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col « 1
FIM
FIM
FIM
FIM
FIM
PARA i ¢« 1 ATE lin FAGCA
INICIO
SE 1 < lin
ENTAO x « 4
SENAO x « col-1
PARA j « 1 ATE x FACA
INICIO
ESCREVA "O numero ",repfi,j], " repetiu ",vezesii,j],"
w» vezes"
FIM

FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAOD

PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX9 .PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX9 .EXE

RESOLUGAD

C/C++ SOLung:

\EXERC\CAP6\C++\EX9.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX9.EXE

trocas especificadas a seguir e mostre a matriz resultante.

¢ alinha 2 com a linha §;

+ acoluna 4 com a coluna 10;

+ adiagonal principal com a diagonal secundaria;
e alinha 5 com a coluna 10.

As banMo SoLucgAo:

ALGORITMO
DECLARE mat[10,10] NUMERICO
aux[10] NUMERICO
i, 3 NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
INICIO
PARA j « 1 ATE 10 FAGCA
INicIo
LEIA mat[i, 3]
FIM
FIM
PARA j « 1 ATE 10 FAGCA
INICIO
aux{j] < mat[2, j]
FIM
PARA j « 1 ATE 10 FACA
INICIO
mat[2, j] &« mat[8, j]
FIM
PARA j « 1 ATE 10 FACA
INICIO
mat[8, j] & aux[j]
FIM
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PARA i « 1 ATE 10 FAGA

inicIo
aux[i] < mat[i, 4]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
mat{i, 4] « matfi, 10}
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
inicIo
mat[i, 10] & aux[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
INIcIO
aux[i] ¢« mat[i, j]
FIM
j « 10
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
infcIo
matf{i, i] « matl[i, 7]
j o« 3 -1
FIM
j « 10
PARA i « 1 ATE 10 FACA
NicIo
mat{1, j] ¢« auxl[i]
j o« 3-1
FIM
PARA j « 1 ATE 10 FACA
INfcIO
aux{j] & mat(5, j]
FIM
PARA j « 1 ATE 10 FAGA
inicIo
mat{5, j] & mat([j, 10]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INicIO
mat[1i, 10] ¢« auxli]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
iNfcIo
PARA j « 1 ATE 10 FACA
nfcro
ESCREVA mat[i, 7]
FIM
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

"] PascaL SoLugho:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX10.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX10.EXE

RESOLUGAO

TLE/C++ SOoLUGAO:

\EXERC\CAP6\C++\EX10.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX10.EXE

1 1. Faca um programa que carregue uma matriz 8 X 8 com nimeros inteiros € mostre uma
mensagem dizendo se a matriz digitada € simétrica. Uma matriz simétrica possui
Ali,3] = A[3.17.
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ALGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE mat {8, 8] NUMERICO
i, j NUMERICO
achou LOGICO
PARA i « 1 ATE 8 FACA

INICIO

PARA j ¢« 1 ATE 8 FACA
INICIO
LEIA mat[i, J]
FIM

FIM

achou ¢« falso
PARA i « 1 ATE 8 FACA

INicIO

PARA j ¢« 1 ATE 8 FACA
INIcIO
SE mat[i, j] # mat[j, 1i]
ENTAO achou ¢« verdadeiro
FIM

FIM

SE achou = falso

ENTAQO ESCREVA "Matriz Simétrica"
SENAO ESCREVA "Matriz Assimétrica"
FIM ALGORITMO.

RESOLUGAD
PASCAL SoLugAo:
\EXERC\CAP6\PASCAL\EX11.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX11.EXE

RESOLUGAC

'fu%;vc++ SoLugAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX11.EXE

12. Faga um programa que carregue uma matriz 4 x 4 com nimeros inteiros e verifique se
essa matriz forma o chamado quadrado mégico. Um quadrado magico ¢ formado quando a
soma dos elementos de cada linha é igual & soma dos elementos de cada coluna e igual &

soma dos elementos da diagonal principal e igual, também, a soma dos elementos da diagonal
secundéria.

~ ALGORITMO  SoLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE mat[4,4] NUMERICO
soma_linha[4] NUMERICO
soma_coluna[4] NUMERICO
soma_diag, 1, j, compara NUMERICO
achou LOGICO
PARA i « 1 ATE 4 FACA

inicro

PARA j « 1 ATE 4 FACA
inicro
LEIA mat(i, j]
FIM

FIM

achou ¢« falso
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INicIO
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PARA j « 1 ATE 4 FACA
NicTo
soma_linha[i] ¢« soma_linhal[i] + mat[i, jJ]
FIM
FIM
compara ¢ soma_linhall]
PARA i ¢ 2 ATE 4 FACA
INICIO
SE soma_linha[i] # compara
ENTAO achou ¢« verdadeiro
FIM
PARA j « 1 ATE 4 FACA
INIcIO
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INicIOo
soma_colunal[j] ¢« soma_colunal[j] + mat[i, 3J)
FIM
FIM
compara ¢« soma_colunall]
PARA j ¢« 2 ATE 4 FACA
INIcIO
SE soma_colunal[j] # compara
ENTAQO achou ¢« verdadeiro
FIM
SE soma_linha[l] # soma_colunalfl]
ENTAO achou ¢ verdadeiro
soma_diag « O
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INIcIO
soma_diag ¢« soma_diag + mat[i, 1]
FIM
SE soma_diag # soma_linha(l]
ENTAO achou ¢« verdadeiro
soma_diag « 0
J o« 4
PARA i1 « 1 ATE 4 FACA
INicIo
soma_diag ¢ soma_diag + mat[i, J]
j e« -1
FIM
SE soma_diag # soma_linhal(l]
ENTAO achou ¢« verdadeiro
SE achou = verdadeiro
ENTAO ESCREVA "Ndo forma gquadrado magico™"
SENAO ESCREVA "Forma quadrado magico"
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

] PASCAL SoLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX12.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX12.EXE

RESOLUCAQ

9 CIC++ SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX12.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX12.EXE

13. Faga um programa que carregue:

¢ um vetor com os nomes de cinco produtos;
4 uma matriz 5 x 4 com os precos dos cinco produtos em quatro lojas diferentes;
& um outro vetor com o custo do transporte dos cinco produtos.
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Calcule uma segunda matriz 5 x 4 com os valores dos impostos de cada produto.
sendo que esses obedecem a tabela a seguir.

Até R$ 50,00 5

Entre R$ 50,01 e R$ 100,00 (inclusive) 10

Acima de R$ 100,00 20
Mostre:

« um relatorio com o nome do produto, o nimero da loja onde o produto se encontra,
o valor do imposto a pagar, o custo de transporte, o preco e o prego final (prego
acrescido do valor do imposto e do custo do transporte).

SoLUGAo:

ALGORITMO
DECLARE nome[5] LITERAL
preco, imp[5,4] NUMERICO
custo[5] NUMERICO
i, j, final NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 5 FACA
iNfcro
LEIA nome[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FAGA
INicro
PARA § « 1 ATE 4 FACA
inicIo
LEIA precoli,j)
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
iNicTo
LEIA custo[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
infcro
PARA j « 1 ATE 4 FACA
INICIO
SE preco[i,j] £ 50
ENTAO imp[i,j] & precoli,j] * 5 / 100
SENAO SE (precoli,3jl > 50) E (precol[i,Jj] >= 100)
ENTAO imp[i,j] ¢« precol[i,3j] * 10 / 100
SENAO impfi,j} ¢« precoli,j] * 15 / 100
FIM
FIM
PARA 1 « 1 ATE 5 FACA
INICIO
ESCREVA "Nome do produto ",nome[i]
ESCREVA "Custo = ", custolil]
PARA J « 1 ATE 4 FACA
INICIO
final « precoli,j] + impli,j] + custoli]
ESCREVA "Imposto na loja ", 3," = ", impli,Jj]

ESCREVA "Preco na loja ", j, " = ", precofli,]]
ESCREVA "Prec¢o final na loja “,3j, " = *, final
FIM

FIM

FIM _ALGORITMO.
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RESOLUGAD

RESOLUGAC

) C/C++

;KLQOMTMO

SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX13.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX13.EXE

SOITH(;AO:

\EXERC\CAP6\C++\EX13 .CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX13.EXE

14. Faga um programa que receba:

+ um vetor com o nome de cinco cidades diferentes;
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+ uma matriz 5 X 5 com a distancia entre as cidades, sendo que na diagonal princi-
pal, deve ser colocada automaticamente distincia zero, ou se¢ja, ndo deve ser per-

mitida a digitacdo.

Calcule e mostre:

« 0s percursos que ndo ultrapassam 250 quildometros (os percursos sdo compostos

pelos nomes das cidades de origem e pelos nomes das cidades de destino);

¢ 0 consumo de um veiculo, ou seja, quantos quildmetros o veiculo faz por litro de
combustivel e mostre um relatério com a quantidade de combustivel necessdria
para percorrer cada percurso citando o mesmo (nome da cidade de origem € nome

da cidade de destino);

+ a maior distincia e em que percurso se encontra (nome da cidade de origem e

nome da cidade de destino).

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE cidade{5] LITERAL

distancial5,5], i, j, consumo, gtde NUMERICO
PARA i & 1 ATE 5 FACA

INfcIo
LEIA cidade[i)
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INICIO
SE (1 = 5)
ENTAO distanciali, j] ¢« 0O
SENAO distanciali, 7]
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INICIO
SE {distanciali, j] <= 250) E (distanciali,
ENTAO ESCREVA "Distancia: ", distanciali, 3j],
w entre ", cidade[il]l, " e ", cidade[]]
FIM
FIM

LEIA consumo
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INfcIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INfCIO

>0)
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SE (i # 3)
ENTAO INICIO
gtde ¢« distanciali, j) / consumo

ESCREVA "Consumo entre ", cidadeli], " e ",
w cidade[j], " = ", gtde
FIM

FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAD

PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX14 .PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX14 . .EXE

RESOLUGAD

CIC++ SoLugio:

\EXERC\CAP6\C++\EX14 .CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX14.EXE

15. Faga um programa que carregue:

¢ um vetor com cinco numeros inteiros;
¢ um outro vetor com dez nimeros inteiros;
¢ uma matriz 4 x 3, também com nimeros inteiros.

Calcule e mostre:

¢ o maior elemento do primeiro vetor multiplicado pelo menor elemento do segundo
vetor. O resultado dessa multiplicacfo adicionado aos elementos digitados na ma-
triz dara origem a uma segunda matriz (resultante);

¢ 2 soma dos elementos pares de cada linha da matriz resultante;

¢+ a quantidade de elementos entre | e 5 em cada coluna da matriz resultante.

AKQORITMO SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE vetl([5], vet2[10], matl[4,3], mat_result[4,3] NUMERICO
i, j, maior, menor, mult, soma, gtde NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 5 FACA
INfcIo
LEIA vetl[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INIcIo
LEIA vet2[1i]
FIM
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INICIO
LEIA mat[(i, 3]
FIM
FIM
malor « vetl[l]
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INICIO
SE vetl[i] » maior
ENTAO maior ¢« wvetl[i]
FIM
menory « vet2ilj
PARA i « 1 ATE 10 FACA
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INfcIO
SE vet2{i] < menor
ENTAO menor ¢ vet2[i]
FIM
mult ¢« maiocr * menor
PARA i <« 1 ATE 4 FACA
INICIO
PARA j ¢« 1 ATE 3 FACA
INfcIO
mat_result(i, j] ¢« mat[i, j] + mult
FIM
FIM
ESCREVA "Matriz resultante"
PARA i ¢« 1 ATE 4 FACA
INicIo
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INfCIO
ESCREVA mat_resultli, J]
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INicrIo
soma ¢« O
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INfcro
SE RESTO (mat_result([i,3j]1/2) = 0
ENTAO soma ¢« soma + mat_result(i,j]
FIM
ESCREVA "Soma dos elementos pares da linha ", 1, " da matriz
w Tresultante = ", soma
FIM
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INfcIo
gtde « O
PARA 1 ¢« 1 ATE 4 FACA
INfcIO
SE (mat_result{i,j] > 1) E (mat_result[i,j] < 5)
ENTAO gtde « gtde + 1
FIM
ESCREVA "Quantidade de numeros entre 1 e 5 na coluna
w ", J, " da matriz resultante = ",gtde
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX15.PAS ¢ \EXERC\CAP6\PASCAL\EX15.EXE

RESOLUGAQ

] CIC++ SOLUCAO:

\EXERC\CAP6\C++\EX15.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX15.EXE

16. Faga um programa que carregue uma matriz 7 x 7 de nimeros inteiros ¢ crie dois
vetores de sete posi¢des cada um e que contenham, respectivamente, o maior elemento de
cada uma das linhas e o menor elemento de cada uma das colunas. Escreva a matriz A e os
dois vetores.
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' ALGORITMO  SoLucho:

ALGORITMO

DECLARE mat (7,71, vetl(7], vet2(7], i, j, maior, menor NUMERICO
PARA 1 « 1 ATE 7 FACA

INfcIO

PARA j « 1 ATE 7 FACA
iNfcro
LEIA mat[i, 3J]
FIM

FIM

PARA i « 1 ATE 7 FACA
INfcIOo

maior ¢« mat([i,1]
PARA j <« 2 ATE 7 FACA
INIcIO
SE {(mat[i, j] > maior)
ENTAO maior « mat[i, 7]
FIM
vetl[i] « maior
FIM
PARA i « 1 ATE 7 FACA
INICIO
menor ¢« mat[l,i]
PARA j ¢« 2 ATE 7 FACA
INIcIO
SE (mat[j, 1] < menor)
ENTAO menor ¢« matlj, il
FIM
vet2 (1] ¢ menor
FIM
PARA i « 1 ATE 7 FACA
INicIo
PARA j « 1 ATE 7 FACA
iNfcro
ESCREVA mat[i, 7]
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 7 FACA
INIcIO
ESCREVA vetl[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 7 FACA
INicIo
ESCREVA vet2[1]
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

|} PASCAL SoLucAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX16.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX16 .EXE

RESOLUGAC

) CICH+ SoLugho:

\EXERC\CAPO6\C++\EX16.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX16.EXE

17. Faga um programa que utilize uma matriz 5 x 5 que aceite trés tipos de valores: mil-
tiplos de 5, miiltiplos de 11 e miltiplos de 13. Devem ser lidos apenas valores maiores que
zero. ApOs a leitura, os nimeros devem ser distribuidos da seguinte maneira:
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+ os miiltiplos de 5 devem ocupar a diagonal principal;
¢ os miiltiplos de 11 devem ficar acima da diagonal principal;
+ os miltiplos de 13 devem ficar abaixo da diagonal principal.

Como alguns nimeros podem ser maltiplos de 5, de 11 e também de 13 (por exemplo,
55 é multiplo 5 e de 11; 65 ¢ multiplo de 5 e de 13), deve-se, primeiro, verificar se o
numero digitado é multiplo de 5. Caso néo seja, deve-se verificar se ¢ mdltiplo de 11. Caso
ndo seja, deve-se verificar se é multiplo de 13. Caso ndo seja, mostrar a mensagein Nimero
invdlido (por exemplo, o ndmero 55 deverd ser considerado multiplo de 5, pois essa é a
comparagio que serd feita primeiro).

A seguir pode ser observado um exemplo:

7 e RN
e e ™
T Hn
e T
i T R

Esse programa deve observar as seguintes situagdes:

¢ quando o usudrio digitar um miltiplo de 5 e ndo houver mais espago na diagonal
principal, mostre a mensagem Diagonal totalmente preenchida;

# quando o usudrio digitar um multiplo de 11 e ndo houver mais espaco disponivel
na matriz, mostre a mensagem Nédo existe espago acima da diagonal principal;

& quando o usudrio digitar um miltiplo de 13 e ndo houver mais espaco disponivel
na matriz, mostre a mensagem Ndo existe espago abaixo da diagonal principal;

+ quando a matriz estiver totalmente preenchida, mostre todos os elementos da ma-
triz, juntamente com suas posic¢des (linha e coluna).

~ _ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE mat(5,.5] NUMERICO
i, j, dp, lin_ac, col_ac, lin ab NUMERICO
col_ab, num, r, cont_dp, cont_ac, cont_ab NUMERICO

dp « 1
lin_ac « 1
col_ac « 2
lin_ab « 2
col_ab « 1
cont_dp « O
cont _ac « 0 cont_ab « 0
ENQUANTO ((cont_ac < 10) QU (cont_ab < 10) OU (cont_dp < 5)) FAGA
nicro
LEIA nium
r ¢ RESTO (num/5)
SEr =0

ENTAO INfCTO
SE cont_dp < 5
ENTAO INICIO
mat [dp,dp] <« num
dp ¢« dp + 1
cont_dp ¢« cont_dp + 1
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FIM
SENAO ESCREVA "Ndo existe mais espaco para miltiplos
w de 5"
FIM
SENAO INIcIO
r « RESTO (num/11)
SEr =20
ENTAO INIcIO
SE cont ac < 10
ENTAO INICIO
mat[lin_ac,col_ac] « num
col_ac ¢« col_ac + 1
SE col_ac > 5
ENTAO INICIO
lin_ac « lin_ac + 1
col_ac « lin_ac + 1

FIM
cont_ac « cont _ac + 1
FIM
SENAQO ESCREVA "Ndo existe mais espag¢o para multiplos
w de 11"
FIM

SENAO INfcIO
r ¢« RESTO (num/13)
SE r =0
ENTAO INICIO
SE cont_ab < 10
ENTAO INICIO
mat[lin_ab, col_ab] « num
col_ab « col_ab + 1
SE col_ab >= 1lin_ab
ENTEO INICIO
lin_ab « 1lin ab + 1
col_ab « 1
FIM
cont_ab « cont_ab + 1
FIM
SENAO ESCREVA "N&o existe mals espaco para
w multiplos de 13"
FIM
SENAO ESCREVA "Digite um numero miltiplo de 5 ou de 11 ou
w de 13"
FIM
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INICTIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INfCIO
ESCREVA mat[i,]]
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAOC

"] PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX17.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX17.EXE

RESOLUGAOC

C/C++ SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX17.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX17.EXE
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18. Faga um programa que leia um vetor V contendo 18 elementos. A seguir, distribua
esses elementos em uma matriz 3 x 6. Ao final, mostre a matriz gerada.

Veja a seguir um exemplo do que o seu programa deve fazer:

v 3 25 1 58 97 43 65 32 27 19 10

88 13 34 57 89 87

3 25 1 58 : 97 43
M 65 : 32 27 19 10 : 6
88 13 34 57 89 : 87
ALGORITMO SOLUGAO:
ALGORITMO

DECLARE vet [18], mat [3,6] NUMERICO
i, j, lin, col NUMERICO
PARA 1 ¢« 1 ATE 18 FACA
INIcIO
LEIA vet[1i]
FIM
1lin « 1
col « 1
PARA 1 ¢« 1 ATE 18 FACA
INICIO
mat[lin,col] « vet[i]
col « col + 1
SE col > 6
ENTAO INICIO
col « 1
lin « lin + 1

FIM
FIM
PARA 1 ¢« 1 ATE 3 FACA
INICIO
PARA J « 1 ATE 6 FACA
infcro
ESCREVA "Elemento ", 1 , " - ", 3 , mat[i,]]
FIM
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLLIGAO

] PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX18.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX18.EXE

RESOLUGAO

L CICH+ SOLUGAO:

\EXERC\CAP6\C++\EX18.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX18.EXE

19. Faca um programa que utilize uma matriz com dimensdes maximas de cinco linhas e
quatro colunas.

Solicite que sejam digitados os ndmeros que serdo armazenados na matriz da seguinte
maneira:

¢ se o nimero digitado for par, deve ser armazenado em uma linha de indice par;

# se o nimero digitado for impar, deve ser armazenado em uma linha de indice
impar:
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GORITMO

+ as linhas devem ser preenchidas de cima para baixo (por exemplo, os nimeros
pares digitados devem ser armazenados inicialmente na primeira linha par; quan-
do essa linha for totalmente preenchida, deve ser utilizada a segunda linha par e
assim sucessivamente. O mesmo procedimento deve ser adotado para os nimeros
fmpares);

¢ quando ndo couberem mais nimeros pares ou impares, deve ser mostrada uma
mensagem ao usudrio;

+ quando a matriz estiver totalmente preenchida, deve-se encerrar a leitura dos na-
meros e mostrar todos os elementos armazenados na matriz.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE mat[5,4] NUMERICO
i, j, num, r, lin_p, col_p, lin i, col_i, tot NUMERICO
lin p « 2
col p « 1
lin_ i « 1
col_1i « 1
tot « O
REPITA
SE tot # 20
ENTAO INICIO
LETA num
r ¢ RESTO (num/2)
SEr =0
ENTAO INICIO
SE lin_p > 4
ENTAO ESCREVA "Sem espago para numeros pares”
SENAO INTCIO
mat[lin_p,col_pl < num
tot « tot + 1
col p ¢« col p + 1
SE col_p > 4
ENTAO INTCIO
lin p « lin_p + 2
col p « 1
FIM
FIM
FIM
SENAO INICIO
SE lin_1 > 5
ENTAO ESCREVA "Sem espago para numeros impares'
SENAO INTCIO
mat[lin_1i,col_1i} ¢« num
tot « tot + 1
col i « col i1 + 1
SE col_1 > 4
ENTAO INfCIO
lin_i &« lin i + 2
col_1 « 1
FIM
FIM
FIM
FIM
ATE tot = 20
ESCREVA "Matriz totalmente preenchida"
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INicIo
PARA j « 1 ATE 4 FAGA
infcro
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RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAO

C/C++

GORITMO

ESCREVA matii,jl
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

SoLucAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX19.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX19.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX19.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX19.EXE

+ 20. Faca um programa que utilize uma matriz com dimensdes méximas de cinco linhas e

quatro colunas e solicite que sejam digitados os nimeros (desordenadamente) e armazene-
os ordenadamente na matriz.

Observe o exemplo: supondo que sejam digitados os seguintes nimeros: 10-1-2-20-
30-17-98-65-24-12-5-8-73-55-31-100-120-110-114-130, estes deverdo ser armazenados na
matriz da seguinte maneira:

8 10

20 24

31 55 65 73

100 110 14 120

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE num[5,4] NUMERICO
num_aux, i, j, k, 1, m, n, lin, col NUMERICO
PARA i « 1 ATE 5 FACA
iNicIo
PARA j « 1 ATE 4 FACA
INicIO
LEIA num_aux
SE (i =1) E (J = 1)
ENTAO num{i,j] ¢ num_aux
SENAO INICIO
k « 1
1 « 1
ENQUANTO ((num[k,1l] < num_aux) E
((k <> i) OU (1 <> j)})) FACA
INICIO
1l 1 + 1
SE 1 > 4
ENTAO INICIO
k « k + 1
1l « 1
FIM
FIM
m &« 1
n <« j
ENQUANTO ((m <> k) OU (n <> 1)) FACA
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inicIo

SE n-1 <0

ENTAO INICIO
lin ¢« m-1

col « 4
FIM
SENAC INICIO
lin ¢« m
col « n-1
FIM
num/m,n) < numf[lin,col]
n ¢ n-1
SE n<=0
ENTAO INIcIO
n <« 4
m ¢« m-1
FIM
FIM

num[k,1l] <« num_aux

FIM
FIM
FIM
PARA 1 <« 1 ATE 5 FACA
iNfcIo
PARA j « 1 ATE 4 FACA
INIcIO
ESCREVA "Elemento da posig&o ", i, " - ", 3 ," =",
w numli,Jj]
FIM
FIM

FIM_ALGORITMO.

RESOLUCAD

ASCAL SoOLUcGAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX20.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX20.EXE

RESOLUCAO

) C/C++ SOLUCGAO:

\EXERC\CAP6\C++\EX20.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX20.EXE

2 1. Faga um programa que utilize uma matriz com as dimensdes fornecidas pelo usudrio
e execute as solicitagdes a seguir.

Para a realizacdo dessa tarefa, a matriz deve ser obrigatoriamente quadrada (nimero
igual de linhas e colunas). Sendo assim, solicite que seja informada a dimenséo da matriz.

Posteriormente, realize a leitura dos elementos que vio compor a matriz.

Finalmente, some e mostre os elementos que estdo abaixo da diagonal secunddria.

Exemplo:

Supondo a matriz a seguir, o resultado do problema seria: 98 + 32 + 87 + 36 + 65 + 25

20 10 1 8
17 42 1 98
19 45 32 . 87

12 36 65 25
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ALGORITMO

RESOLUCAD

RESOLUGAG

4 C/C++

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE num[100,100] NUMERICO

dim, 1, ¢, soma, cont NUMERICO

REPITA

ESCREVA "Digite a dimensdo da matriz
w 100"
LEIA dim
ATE (dim »>= 1) E (dim <= 100)
1 « 1
c « 1
ENQUANTO 1 < dim FACA
INicrIo
ENQUANTO c¢ < dim FACA
infcIo
LEIA num[l,c]
c &« c + 1
FIM
1 « 1 + 1
c « 1
FIM
soma « 0
cont « 0
1 « 2
¢ « dim
ENQUANTO 1 < dim FACA
INicro
ENQUANTO ¢ > dim-cont FACA
inicro
ESCREVA numl[1l, c]
soma « soma + numl[l,c]
c &« c -1
FIM
cont ¢« cont + 1
1 « 1 + 1
c « dim
FIM
ESCREVA soma

FIM_ALGORITMO.

SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX21.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX2]1 .EXE

SoLUGAO:

(quadrada)

\EXERC\CAP6\C++\EX21.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX21 .EXE

no maximo

195

22. Faga um programa que receba o estoque atual de trés produtos que estdo armazenados
em quatro armazéns e coloque esses dados em uma matriz 5 x 3. Sendo que a tGltima linha
da matriz contém o custo de cada produto, calcule e mostre:

L 4

¢ & & ¢

a quantidade de itens armazenados em cada armazém;
qual o armazém possui maior estoque do produto 2;

qual 0 armazém possui menor estoque;
qual o custo total de cada produto;
qual o custo total de cada armazém.

Desconsiderar empates.
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ORITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE prod[5,3] NUMERICO

tot_arm, maior_e, custo_p, custo_a, i, j, ind a NUMERICO
PARA i « 1 ATE 4 FAGCA

iNicIo
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INicIO
LETA prodl[i,j]
FIM

FIM

PARA i « 1 ATE 3 FACA
INfcIo
LEIA prodl[5, 1]
FIM

PARA 1 « 1 ATE 4 FACA
INfcIo

tot_arm « 0
PARA j « 1 ATE 3 FACA

INICIO
tot_arm & tot_arm + prodl[i,]]
FIM
ESCREVA "O total de itens no armazém ",i, " = ",tot_arm
FIM
PARA i « 1 ATE 4 FAGA
INicIo
SE i =1

ENTEO INICIO
maior_e & prod[i,1]
ind_a « 1
FIM
SENAO INfcIO
SE prod[i,1] > maior_e
ENTAOQ INICIO
maior_e « prod[i,1]
ind_a « 1
FIM
FIM
FIM
ESCREVA "Q maior estoque do produto 2 estd no armazém" ,ind_a
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INicIo
custo. p « 0
PARA i « 1 ATE 4 FAGA

INfcIo
custo_p ¢« custo_p + prodl[i,]]
FIM
custo_p ¢ custo_p * prodl(5,]]
ESCREVA "O custo total do produto ", j , " = ",custo_p
FIM
PARA 1 ¢« 1 ATE 4 FACA
INicIo

custo_a « 0
PARA j « 1 ATE 3 FACA

INicIO
custo_a ¢« custo_a + {(prod[(i,j] * prodi5,3jl)
FIM

ESCREVA "O custo total do armazém ", i ," = ", custo_a

FIM
FIM_ALGORITMO.
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RESOLUGAO

"] PASCAL SoLugho:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX22.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX22 .EXE

RESOLUGAO

- T c/ces SoLugAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX22.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX22.EXE

-+ 23. Faca um programa que receba as vendas semanais (de um més) de cinco vendedores
de uma loja e armazene essas vendas em uma matriz. Calcule e mostre:

¢ o total de vendas do més de cada vendedor;

¢ o total de vendas de cada semana (todos os vendedores juntos);
¢ o total de vendas do més.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE vendas[4,5], tot_ven, tot_sem, tot_geral, i, j NUMERICO
PARA i « 1 ATE 4 FAGA

iNifcro
PARA j ¢« 1 ATE 5 FAGA

INicIo
LEIA vendas([i, j]
FIM

FIM

PARA i « 1 ATE 5 FACA
iNfcio

tot_ven « 0
PARA j ¢« 1 ATE 4 FAGA
INfcIo
tot_ven « tot_ven + vendas[j, 1]
FIM
ESCREVA tot_vem
FIM
PARA 1 « 1 ATE 4 FAGA
nicio
tot_sem « 0
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INTCIO
tot_sem ¢« tot_sem + vendas[i, j]
FIM
ESCREVA tot_sem
FIM
tot_geral « 0
PARA i < 1 ATE 4 FACA

INfCIO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INICIO
tot_geral « tot_geral + vendas[i, j]
FIM
FIM

ESCREVA tot_geral
FIM ATLGORITMO.

RESOLUGAD

PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX23 .PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX23 .EXE
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RESOLUGAO

JC/C++ SolLUugAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX23.CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX23 .EXE

24. Faga um programa que:

¢ receba dez nomes de produtos e armazene-os em um vetor;

+ receba o estoque desses dez produtos em cada um dos cinco armazéns (matriz
5 x 10);

+ receba o custo dos dez produtos e armazene-0s em um outro vetor;

Calcule e mostre:

& o total de itens armazenados em cada armazém:;
« o total de itens armazenados de cada produto;
& o custo total de cada armazém:;

o o nome do produto e o niimero do armazém que possui maior nimero de itens
estocados;

¢ o nome do produto que possui menor custo.

ALGORITMO SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE prod([10], nome LITERAL
estoque[10,5), i, j, ind_a, ind_p NUMERICO
tot_a, tot_p, maior_e, custo{l0], custo_a, menor_c NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
LEIA prod(i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INicIO
LEIA custol[i]
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO
PARA j <« 1 ATE 5 FACA
INico
LEIA (estoqueli, jl
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INICO
tot_a « O
custo_a « O
PARA j « 1 ATE 10 FACA
InfcIo
tot_a « tot_a + estoquelj, 1]
custo_a ¢« custo_a + estoquelj, 1] * custolj]

FIM
ESCREVA tet_a, custo_a
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INfcIo
tot_p « O
PARA j <« 1 ATE 5 FACA
infcro
tot_p « tot_p + estoqueli, Jl
FIM

ESCREVA tot_p
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FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICTO
PARA j « 1 ATE 5 FACA
INICIO
SE (i = 1) E (§ = 1)
ENTAO INICIO
maior_e ¢« estoqueli, jl
ind_a < j
ind p « 1
FIM
SENAO INfcIO
SE (estogueli, j] > mailor_e)
ENTAO INICIO
maior_e ¢« estoquell, j)
ind_a « j
ind_p « 1
FIM
FIM
FIM
FIM

ESCREVA prod[ind_p], ind_a
PARA i « 1 ATE 10 FACA

iNicIo
SE (i = 1)
ENTAO INICIO
menor ¢ <« custo(i]
ind p « 1
FIM
SENAO SE (custofi] < menor_c)
ENTAO INfCIO
menor_c < custo[i]
ind_ p « 1
FIM
FIM

ESCREVA prod[ind_p]
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGCAC

7] PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX24.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX24 .EXE

RESOLUGAO

1 C/C++ SorLucdio:

\EXERC\CAP6\C++\EX24 .CPP e \EXERC\CAP6\C++\EX24 .EXE

25. Faga um programa que receba as vendas de cinco produtos em trés lojas diferentes e
em dois meses consecutivos. Armazene essas vendas em duas matrizes 5 x 3. O bimestre ¢
uma matriz 5 x 3. resultado da soma das duas matrizes anteriores. Calcule e mostre:

e as vendas de cada produto em cada loja no bimestre;
¢ a maior venda do bimestre;

¢ o total vendido por loja no bimestre;

¢ o total vendido de cada produto no bimestre.

AhGoRrrMo SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE mesl([5,3], mes2[5,3], bim[5,3] NUMERICO
i, j, tot_prod, tot_loja, maior NUMERICO



200 FUNDAMENTOS DA PROGRAMAQAO DE COMPUTADORES

PARA i « 1 ATE 5 FACA

INicIo
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INfcIo
LEIA mesl[i, 7]
FIM
FIM
PARA 1 ¢« 1 ATE 5 FACA
INICIO
PARA j « 1 ATE 3 FACA
nfcIo
LEIA mes2({1, jl
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 5 FACA
INfcIo
PARA j <« 1 ATE 3 FACA
inicIo
bim[i, 1] ¢« mesl[i, j] + mes2[i, J]
ESCREVA bim([i, 7]
SE (i=1) E (j=1)
ENTAO maior <« bim[i, j]
SENAO SE (bim[i, j] > maior)
ENTAO maior ¢« biml[i,j]
FIM
FIM

ESCREVA maior
PARA 1 « 1 ATE 3 FACA
INicIo
tot_loja « 0
PARA j <« 1 ATE 5 FACA
INfCIO
tot_loja « tot_loja + bim[j, 1]
FIM
ESCREVA tot_loja
FIM
PARA i <« 1 ATE 5 FACA
INfcIo
tot_prod « 0O
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INfcIO
tot_prod « tot_prod + bim[i, 3J]
FIM
ESCREVA tot_prod
FIM
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

"1 PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP6\PASCAL\EX25.PAS e \EXERC\CAP6\PASCAL\EX25.FXE

RESOLUGAO

"] CIC++ SoLugAo:

\EXERC\CAP6\C++\EX25.CPP ¢ \EXERC\CAP6\C++\EX25.EXE
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1. Faga um programa que carregue uma matriz 3 x 5 com niimeros inteiros, calcule e
mostre a quantidade de elementos entre 15 e 20.

2. Faga um programa que carregue uma matriz 2 X 4 com nimeros inteiros, calcule e
mostre:

¢ a quantidade de elementos entre 12 e 20 em cada linha;
¢ a média dos elementos pares da matriz.

3. Faga um programa que carregue uma matriz 6 x 3, calcule e mostre:

+ o maior elemento da matriz e sua respectiva posi¢do, ou seja, linha e coluna;
+ o menor elemento da matriz e sua respectiva posi¢do, ou seja, linha e coluna.

4. Faca um programa que receba:

+ as notas de 15 alunos em cinco provas diferentes e armazene-as em uma matriz
15 x 5;

¢ os nomes dos 15 alunos e armazene-os em um vetor de 15 posicdes.

Calcule e mostre:

& para cada aluno, o nome, a média aritmética das cinco provas e a situagdo (Apro-
vado, Reprovado ou Exame);

¢ amédia da classe.

5. Faga um programa que carregue uma matriz 12 x 4 com os valores das vendas de uma
loja, onde cada linha representa um més do ano e cada coluna representa uma semana do
més. Calcule e mostre:

+ o total vendido em cada més do ano, mostrando o nome do més por extenso;
¢ o total vendido em cada semana durante todo o ano;
¢ o total vendido pela loja no ano.

6. Faga um programa que carregue uma matriz 20 x 10 com nimeros inteiros e some
cada uma das colunas, armazenando o resultado da soma em um vetor. A seguir, multipli-
que cada elemento da matriz pela soma da coluna € mostre a matriz resultante.

7. Faca um programa que carregue uma matriz M de ordem 4 x 6 e uma segunda matriz
N de ordem 6 x 4, calcule ¢ imprima a soma das linhas de M com as colunas de N.

8. Faca um programa que carregue duas matrizes 3 x 8 com nimeros inteiros, calcule e
mostre:

# a soma das duas matrizes, resultando em uma terceira matriz também de ordem
3x8;

o adiferenca das duas matrizes, resultando em uma quarta matriz também de ordem
3 x 8.

9. Faga um programa que carregue uma matriz 3 x 3 com nimeros reais ¢ receba um
valor, nimero digitado pelo usudrio, calcule e mostre a matriz resultante da multiplicagdo
do nimero digitado por elemento da matriz.

10. Faca um programa que carregue uma matriz 5 X 5 com ndmeros inteiros, calcule e
mostre a soma:
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dos elementos da linha 4;

dos elementos da coluna 2;

dos elementos da diagonal principal;
dos elementos da diagonal secunddria;
de todos os elementos da matriz.

¢ & & H ¢

11. Faca um programa que:

¢ receba a idade de oito alunos e armazene-as em um vetor, em um outro vetor
armazene o cddigo de cinco disciplinas e em uma matriz armazene a quantidade de
provas que cada aluno fez em cada disciplina.

Calcule e mostre:

a) a quantidade de alunos com idade entre 18 e 25 anos e que fizeram mais de duas
provas em uma disciplina com cédigo digitado pelo usudrio. O usudrio pode digitar
um c6digo que ndo esta cadastrado; nesse caso, mostrar mensagem.

b) uma listagem com o nimero do aluno e o c6digo da disciplina dos alunos que
fizeram menos de trés provas. Analisar cada disciplina.

¢) a média de idade dos alunos que nio fizeram nenhuma prova em alguma discipli-
na. Cuidado para ndo contar duas vezes 0 mesmo aluno.

12. Faga um programa que carregue uma matriz 6 x 4. Recalcule a matriz digitada, onde
cada linha serd multiplicada pelo maior elemento da linha em questio. Mostre a matriz
resultante.

13. Faga um programa que carregue uma matriz 2 x 3, calcule e mostre a quantidade de
elementos da matriz que ndo pertencem ao intervalo [5,15].

14. Faga um programa que carregue uma matriz 12 x 13 e divida todos os elementos de
cada linha pelo maior elemento em mdédulo daquela linha. Escreva a matriz lida e a modi-
ficada.

15. Faca um programa que carregue uma matriz 5 X 5 e crie dois vetores de cinco posi-
¢Oes cada um, que contenham, respectivamente, as somas das linhas e das colunas da ma-
triz. Escreva a matriz e os vetores criados.

16. Faca um programa que calcule e mostre a média dos elementos da diagonal principal
de uma matriz 10 x 10.

17. Faga um programa que carregue uma matriz 5 x 5 de nimeros reais, calcule e mostre
a soma dos elementos da diagonal secundaria.

18. Faga um programa que carregue uma matriz 8 x 6 de intciros, calcule ¢ mostre a
média dos elementos das linhas pares da matriz.

19. Faca um programa que carregue uma matriz 5 x 5 com nimeros reais e encontre 0
maior valor da matriz. A seguir, multiplique cada elemento da diagonal principal pelo maior
valor encontrado. Mostre a matriz resultante apds as multiplicacdes.

20. Faga um programa que carregue uma matriz 5 x 5 de nimeros reais. A seguir, multi-
plique cada linha pelo elemento da diagonal principal daquela linha. Mostre a matriz apds
as multiplicagdes.
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21. Faca um programa que carregue uma matriz 6 x 10, some as colunas individualmente
¢ acumule as somas na 72 linha da matriz. Mostre o resultado de cada coluna.

22. Faga um programa que carregue uma matriz 3 x 4, calcule e mostre:
+ a quantidade de elementos pares;
¢ a soma dos elementos impares;
¢ a média de todos os elementos.

23. Faga um programa que carregue uma matriz 4 X 5, calcule e mostre um vetor com
cinco posigdes, onde cada posi¢cdo contém a soma dos elementos de cada coluna da matriz.
Mostre apenas os elementos do vetor maiores que dez. Se ndo existir nenhum elemento
maior que dez mostre uma mensagem.

24. Faga um programa que:

¢ receba o preco de dez produtos e armazene-os em um vetor;
+ receba a quantidade estocada de cada um desses produtos em cinco armazéns dife-
rentes, utilizando uma matriz 5 x 10.

Calcule e mostre:

+ a quantidade de produtos estocados em cada um dos armazéns;

+ a quantidade de cada um dos produtos estocados em todos os armazéns juntos;
¢ 0 preco do produto que possui maior estoque em um Unico armazém;

+ 0 menor estoque armazenado;

+ o custo de cada armazém.

25. Faca um programa que receba os pregos de 20 produtos em cinco lojas diferentes e
armazene-os em uma matriz 20 x 5. Desconsiderando empates, mostre o nimero do produ-
to e o nimero da loja do produto mais caro.



FUNCOES DE TRATAMENTO
DE CARACTERES

7.1 PRINCIPAIS FUNGOES DE TRATAMENTO
DE CARACTERES EM PASCAL

COPY (cadeia, posigdo, numero)

Copia da cadeia, a partir da posigéo dada, 0 numero de caracteres estipulados.

LENGTH (cadeia)

Mostra o nimero de caracteres da cadeia.

POS (cadeial, cadeial)

Mostra, a partir de que posicio, a cadeial aparece dentro da cadeia2.

DELETE (cadeia, posigdo, numero)

Apaga da cadeia, a partir da posigdo dada, o nimero de caracteres estipulados.

INSERT (cadeial, cadeia2, posigédo)

Insere a cadeial na cadeia2 a partir da posigéo dada.

CONCAT (cadeial, cadeia2, cadeia3) OU cadeial+cadeia2+cadeia3

Soma as cadeias.

7.2 PRINCIPAIS FUNGCOES DE TRATAMENTO DE
CARACTERES EM C/C++

A linguagem C/C++ ndo possui um tipo de dados similar a string da linguagem
PASCAL. Em vez disso, para armazenar uma cadeia de caracteres utilize vetores (matrizes
unidimensionais), onde cada posi¢do representa um caractere.

E importante ressaltar que os compiladores da linguagem C/C++ identificam o fim de
uma cadeia por meio do caractere nulo, ou seja, por meio de \O’. Sendo assim, deve-se
declarar sempre o vetor com uma posi¢do a mais para armazenar o caractere nulo (esse
caractere ndo precisa ser armazenado manualmente, isso € feito automaticamente pelo com-
pilador). Por exemplo, para armazenar a palavra CADEIA deve-se declarar um vetor do
tipo char com sete posi¢des (que ocupardo posi¢des contiguas na memoria).
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char palavral7];

indice . 0 1 2 3 4 5 6
valor C A D E I A \O
posi¢do memoria ... 863 864 865 866 867 868 869

Conforme pode ser observado na tabela anterior, a varidvel palavra, quando é decla-
rada, pode ocupar qualquer posicdo disponivel na memdoria; entretanto, todas as posi¢des
do vetor ocupam espacos de memoria adjacentes, sendo que cada caractere ocupa 1 byte.
Por isso, conforme o exemplo, se a letra C estiver armazenada na posi¢do de memdria de
endereco 863 (e este enderego equivale a | byte), a letra A deverd ocupar o endereco 864 e
assim por diante.

7.2.1 MANIPULANDO CADEIAS DE CARACTERES

Como todas as cadeias de caracteres sdo varidveis compostas homogéneas (vetor ou
matriz), deve-se utilizar fungdes especificas. Algumas delas sdo descritas a seguir (as fun-
¢Oes descritas fazem parte da biblioteca string.h).

strcat(strl, str2)
Concatena a cadeia identificada por str2 i cadeia strl.
strchr{strl, ch)

Retorna um ponteiro para a posi¢do da cadeia str1, onde o caractere ch € encontrado
pela primeira vez.

strcpy(strl, str2)
Copia a cadeia str2 para a cadeia stril.
strcmp (strl, str2)
Compara duas cadeias de caracteres e retorna um niimero inteiro, que pode ser:

% zero se as duas cadeias forem iguais;
¢ um ndmero menor que O se a cadeia stril for alfabeticamente menor que str2;
 um ndmero maior que O se a cadeia strl for alfabeticamente maior que str2,

Essa fungfio considera letras maidsculas como sendo simbolos diferentes de letras
mindsculas.
stricmp (strl, str2)
Compara duas cadeias de caracteres e retorna um nimero inteiro, que pode ser:
¢ zero se as duas cadeias forem iguais;
¢ um ndmero menor que O se a cadeia str1 for alfabeticamente menor que str2;
< um ndmero maior que 0 se a cadeia strl for allabeticamente maior que str2.
Essa fungio considera letras maitisculas ou mindsculas como sendo simbolos iguais.
strlen(strl)

Obtém o tamanho de uma cadeia de caracteres str1 (o caractere nulo nio ¢
considerado).

strstr(strl, str2)

Retorna um ponteiro para a posicio da cadeia stri1, onde a cadeia str2 € encontrada
pela primeira vez.
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7.2.2 INICIALIZANDO CADEIAS DE CARACTERES

As varidveis que armazenam cadeias de caracteres podem ser inicializadas automati-
camente pelo programa ou podem receber um valor por meio do teclado. A seguir
exemplificamos alguns casos:

a) inicializacdo no momento da declaragao:

char nome[ ] = {'P', 'r', 'o', 'g', 'r', ‘'a', 'm', 'a', '\0'};
ou
char nome[ ] = "Programa'";

No primeiro caso, a variivel nome recebeu as letras separadamente (inclusive o caractere
nulo). Por isso, cada uma das letras estava envolvida por apostrofos (' ') — esta € a maneira
de identificar um caractere isoladamente.

No segundo caso, a varidvel nome foi inicializada com uma palavra, recebendo auto-
maticamente o caractere nulo. Por isso, a palavra Programa estava envolvida por aspas (")
—essa é a maneira de identificar uma cadeia de caracteres.

Em ambos os casos, ndo houve necessidade de expressar o nimero de posi¢des dentro
dos colchetes ([ 1), pois o mesmo ¢ definido automaticamente em fungio da inicializagao.

b) inicializacdo por meio da atribuicdo (depois da declaragido)
char vetl[10], vet2[5];

strcpy (vetl, "Programa");
ou
strcpy (strl, str2);

No primeiro caso, a varidvel vet1 recebe um valor constante (a palavra Programa).
No segundo caso, o conteido da varidvel str2 € copiado na varidvel stri.

¢) inicializacdo por meio do teclado
char vet[10];

cin »> vet;

O comando cin consegue armazenar valores vindos do teclado. No caso de uma ca-
deia de caracteres, o comando cin consegue armazenar todos os simbolos digitados até a
ocorréncia do primeiro espaco em branco. Por exemplo, se for digitado o nome Maria da
Silva, a varidvel vet armazenara apenas Maria (0 que vem depois do espago em branco é
perdido). Para resolver esse problema, utiliza-se a fungio gets.

gets (vet);

A fungfo gets armazena dentro da varidvel vet todos os simbolos digitados até a
ocorréncia do ENTER (a fun¢io gets faz parte da biblioteca stdio.h).

EXERCICI0S RESOLVIDOS &

1. Facaum programa que receba uma frase, calcule e mostre a quantidade de palavras da
frase digitada.

ALGORITMO SoLugAo:

-Digitar uma frase
-Pegar o tamanho da frase
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RESOLUGAQ

PASCAL

RESOLUGAO

C/C++

ALGORITMO

REsOLUGAD

) PascaL

RESOLUCAO

) C/CH++

' ALGORITMO

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere
-Comparar cada caractere com espac¢o em branco

-Quando encontrar espac¢o, encontrou o fim de uma palavra
-Como apds a ultima palavra ndo tem espaco,
w quantidade.

acrescenta-se um na

SoLucgAo:

\EXERC\CAP7\PASCAL\EX1.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX1.EXE

SoLucgAo:

\EXERC\CAP7\C++\EX1.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX1.EXE

2. Faga um programa que receba uma frase e uma palavra. Caso a frase contenha a
palavra ESCOLA, substitua-a pela palavra digitada.

Exemplo:

Frase: EU MORO PERTO DE UMA ESCOLA. MAS ESSA ESCOLA NAO E A
MELHOR.

Palavra: PADARIA

Resposta: EU MORO PERTO DE UMA PADARIA. MAS ESSA PADARIA NAO E
A MELHOR.

SoLugAo:

-Digitar uma frase

-Digitar a palavra gue substituird a palavra ESCOLA
-Pegar o tamanho da frase

-Percorrer a frase pegando de 6 em 6 caracteres,
w a palavra ESCOLA possul 6 caracteres
-Comparar os caracteres extraidos da frase com a palavra ESCOLA
-Quando encontrar, apagar a palavra ESCOLA e no seu lugar inserir a
w palavra digitada
-Depois de substituir,
w Dercorrida.

tendo em vista que

atualizar o tamanho da frase a ser
SoLUgAo:
\EXERC\CAP7\PASCAL\EX2.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX2 .EXE

SoLUGAO:

\EXERC\CAP7\C++\EX2.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX2.EXE

- 3. Faga um programa que receba uma frase. Caso a frase possua meses por extenso,

substitua-os pelo seu nimero correspondente, como mostra o exemplo a seguir.
Exemplo:

Frase: NO MES DE JANEIRO FAZ CALOR.
Nova frase: NO MES 01 FAZ CALOR.

SoLUGAO:

-Digitar uma frase
-Pegar o tamanho da frase
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RESOLUGAO

RESOLUGAO

C/C++

RESOLUGAG

PASCAL

RESOLUGAQ

C/C++

ALGORITMO

-Percorrer a frase pegando o numero de caracteres dos meses do ano,
w por exemplo, para janeiro pegar de 7 em 7 caracteres, para

w fevereiro pegar de 9 em 9 caracteres, etc.

-Comparar oOs caracteres extraidos da frase com cada més do ano.
-Quando encontrar, apagar a quantidade de caracteres encontrados e
w No seu lugar inserir o numero que corresponde aoc més

-Depois de substituir, atualizar o tamanho da frase a ser

w percorrida.

SoLucgAo:
\EXERC\CAP7\PASCAL\EX3.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX3.EXE
SoLucgAo:

\EXERC\CAPT7\C++\EX3.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX3 .EXE

- 4. Facaum programa para criptografar uma frase dada pelo usudrio, ou seja, a criptografia

troca as vogais da frase por *.

Exemplo:

Frase: EU ESTOU NA ESCOLA

Saida: ** * ST** N* *SC*L*
SoLugAo:

-Digitar uma frase

-Pegar o tamanho da frase

-Percorrer a frase pegando 1 caractere de cada vez
-Comparar o caractere extraido com as vogais
«Quando encontrar,
w asterisco.

apagar a vogal e no seu lugar inserir o
SoLuUgAOo:
\EXERC\CAP7\PASCAL\EX4.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX4 .EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP7\C++\EX4 .CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX4 .EXE

- 5. Faga um programa que se comporte como virus, ou seja, que duplica cada uma das

palavras digitadas pelo usudrio.
Exemplo:

Frase: EU ESTOU NA ESCOLA
Saida: EU EU ESTOU ESTOU NA NA ESCOLA ESCOLA

SOLUGAO:

-Digitar uma frase

-Pegar o tamanho da frase

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere
-Comparar cada caractere com espago em branco

-Quando encontrar espaco, encontrou o fim de uma palavra,
w copla a palavra encontrada

-Inserir a palavra encontrada na frase

-Atualizar o tamanho da frase.

entao
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RESOLUGAO

; PASCAL

RESOLUGAD

F) €IS+

‘&V.ﬁoalruo

REsoLUGAO

) PASCAL

RESQLUGAD

4 C/C++

~ ALGORITMO

SoLUGAO:

\EXERC\CAP7\PASCAL\EX5.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX5.EXE

SOLUCAO:

\EXERC\CAP7\C++\EX5.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX5.EXE

6. Faca um programa que receba 0 nome completo de uma pessoa e mostre 0s nomes
intermedidrios abreviados.

Exemplo:

Nome: Maria Silva Costa
Saida: Maria S. Costa

Nome: Jodo Carlos Gomes Marques
Saida: Jodo C. G. Marques

SoLucgAo:

-Digitar uma frase

-Pegar o tamanho da frase

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere

-Comparar cada caractere com espag¢o em branco

-Quando encontrar o primeiro espaco em branco, encontrou o fim da
w primeira palavra, entdo copila a palavra encontrada, pois a

w primeira palavra ndo serd abreviada

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere, do final para o
w» COomego

-Comparar cada caractere com espag¢o em branco, para achar a posigao
w inicial da Ultima palavra, pols esta também ndc serd abreviada
-Percorrer a frase do final da primeira palavra até a posicdo

w ilnicial da ultima palavra

-Juntar a primeira palavra com as abreviaturas e depois com a ultima
w palavra.

SOLUGAO:
\EXERC\CAP7\PASCAL\EX6.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX6.EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP7\C++\EX6.CPP ¢ \EXERC\CAP7\C++\EX6 .EXE

- 7. Faga um programa que receba o nome completo de uma pessoa e reescreva-o de acor-

do com o exemplo a seguir.
Exemplo:
Nome: Maria Silva Costa
Saida: Costa, M. S.

Nome: Jodo Carlos Gomes Marques
Saida: Marques, J. C. G.
SOLUGAO:

-Digitar uma frase
-Pegar o tamanho da frase
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RESOLUGAO

) PASCAL

RESOLUCAO

C/C++

ALGORITMO

RESOLUGAO

] PASCAL

RESOLUCAO

C/C++

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere, do final da frase
w para o comego da frase

-Comparar cada caractere com espago em branco

-Quando encontrar o primeiro espag¢o em branco, encontrou o comego da
w Ultima palavra, entdo copia a palavra encontrada, pois a ultima

w palavra serd a primeira

-Juntar a primeira letra com um ponto e um espago em branco com a

w Ultima palavra que serd a primeira palavra da resposta

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere, do inicio da frase
w até a posicdo inicial da ultima palavra

-Comparar cada caractere com espag¢o em branco e, quando encontrar,

w juntar a letra da prdxima posigdo com um ponto e um branco com a
w resposta anteriormente obtida.

Sovrugho:

\EXERC\CAP7\PASCAL\EX7.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX7 .EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP7\C++\EX7.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX7.EXE

8. Faca um programa que receba duas frases e gere uma terceira que represente a combi-
na¢do das palavras das duas frases lidas.

Exemplo:

Frase 1: Hoje estd um belo dia
Frase 2: Talvez chova amanha

Saida: Hoje talvez estd chova um amanha belo dia

SoLugAo:

-Digitar duas frases

-Pegar o tamanho das frases digitadas

-Percorrer a primeira frase pegando caractere a caractere até chegar
w a um espag¢o em branco ou até chegar ao fim da frase

-Quando encontrar o espago em branco ou o fim da primeira frase,

w» conseguiu pegar uma palavra completa, concatene-a, entdo, a nova
w frase

-Percorrer a segunda frase pegando caractere a caractere até chegar
W @ um espag¢o em branco ou até chegar ao fim da frase

-Quando encontrar o espago em branco ou o fim da segunda frase,

w» Cconseguiu pegar uma palavra completa, concatene-a, entdo, a nova
w frase

‘Repita os procedimentos anteriores até percorrer as duas frases

w digitadas até o fim.

SoLugAo:

\EXERC\CAP7\PASCAL\EX8.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX8.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP7\C++\EX8.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX8.EXE

9. Faga um programa que receba uma frase e coloque as palavras em ordem crescente.
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Exemplo:
Entrada: A informatica estd em constante evolugéo

Saida: A constante em esta evolucio informatica

GORITMO  SOLUGAO:

-Digitar uma frase

-Pegar o tamanho da frase digitada

-Percorrer a frase, pegando caractere a caractere

-Cada vez que encontrar um espac¢o em branco ou o fim da primeira
w frase, conseguiu pegar uma palavra completa

-Se a nova frase (onde as palavras ficardo em ordem crescente)

w estiver vazia, copie nela a palavra obtida

-Caso contrério, percorrer a nova frase, até encontrar a posicgdo
w adequada para colocar a palavra extraida de frase digitada

-Caso a palavra extraida da frase digitada seja maior do que todas
w as que j& estdo armazenas na nova frase, concatene essa palavra ao
w final da nova frase.

RESOLUGAO

PAsCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP7\PASCAL\EX9.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX9 .EXE
RESOLUGAD

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAP7\C++\EX9.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX9.EXE

10. Faca um programa que receba uma frase e mostre as letras que se repetem, juntamen-
te com o nimero de repeti¢des.

Exemplo: A PROVA FOI ADIADA

+ aletra A apareceu cinco vezes
¢ aletra O apareceu duas vezes
¢ aletra I apareceu duas vezes

+ aletra D apareceu duas vezes

SoLugGAo:

-Digitar uma frase

-Pegar o tamanho da frase digitada

-Percorrer a frase pegando caractere a caractere

-Verificar se é a primeira vez que esse caractere aparece na frase
-Caso seja a primeira vez, atribua 1 ao contador de aparic¢des
-Caso contrério, incremente o contador de apari¢des em uma unidade
-Mostre todas as letras gue apareceram mais gue uma vez (Que se

w repetiram), juntamente com o total de repeticdes.

RESOLUGAO

‘7] PASCAL SoLuGAo:

\EXERC\CAP7\PASCAL\EX10.PAS e \EXERC\CAP7\PASCAL\EX10.EXE

RESOLUGAQ

e/Cr+ SoLugAo:

\EXERC\CAP7\C++\EX10.CPP e \EXERC\CAP7\C++\EX10.EXE
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B EXERCiC105 PROPOSTOS |

1. Faca um programa que receba uma frase, calcule e mostre a quantidade de vogais da
frase digitada.

2. Fagaum programa que receba uma frase, calcule e mostre a quantidade de consoantes
da frase digitada.

3. Faca um programa que receba uma frase, calcule e mostre a quantidade de vezes que
a palavra AULA aparece na frase digitada.

4. Fagaum programa que receba uma frase e uma palavra, calcule e mostre a quantidade
de vezes que a palavra digitada aparece na frase.

Exemplo:

Frase: EU ESTOU NA ESCOLA, GOSTO MUITO DE ESTUDAR E ACHO QUE A
ESCOLA E LEGAL.

Palavra: ESCOLA

Resposta: A palavra ESCOLA apareceu duas vezes na frase.

5. Faga um programa que receba uma frase e troque a palavra ALUNO por ESTUDAN-
TE e a palavra ESCOLA por UNIVERSIDADE.

Exemplo: EU SOU ALUNO DA ESCOLA
Saida: EU SOU ESTUDANTE DA UNIVERSIDADE

6. Faca um programa que receba uma frase e, a cada ocorréncia da palavra TECLADO,
inserir o texto OU MOUSE.

Exemplo:
Frase: PODE-SE UTILZAR O TECLADO PARA ENTRADA DE DADOS.

Resposta: PODE-SE UTILZAR O TECLADO OU MOUSE PARA ENTRADA DE
DADOS.

7. Facaum programa para criptografar uma frase dada pelo usudrio, ou seja, a criptografia
inverte a frase.

Exemplo:

Frase: EU ESTOU NA ESCOLA
Saida: ALOCSE AN UOTSE UE

8. Fagaum programa para criptografar uma frase dada pelo usudrio, ou seja, a criptografia
inverte a frase e troca as consoantes por #.

Exemplo:

Frase: EU ESTOU NA ESCOLA
Safda: A#O##E A# UO##E EU

9. Faga um programa que receba uma frase ¢ mostre cada palavra dessa frase em linha
separada.

Exemplo: COMPUTADORES SAO MAQUINAS POTENTES
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Saida:
COMPUTADORES
SAO
MAQUINAS
POTENTES

10. Faga um programa que receba uma frase com letras mindsculas e converta a primeira
letra de cada palavra para maitscula.

Exemplo:

Entrada: fazer exercicios faz bem.
Saida: Fazer Exercicios Faz Bem.



EGISTROS

8.1 DEFINIGAO DE REGISTROS

Registros sdo estruturas que podem agregar diferentes informacdes. Dessa maneira,
podem ser feitas diferentes combinagdes, gerando novos tipos de dados. Um registro é uma
colecdio de campos, em que cada campo pode ser de um tipo de dado diferente. Por isso, os
registros sdo conhecidos como varidveis compostas heterogéneas.

8.2 DECLARAGCAO DE REGISTROS EM ALGORITMOS

Para que um registro possa ser acessado deve existir uma variavel do tipo do registro
declarada, sendo esta uma variavel simples, um vetor ou uma matriz.
Declare nome_da_variavel registro REGISTRO (nome_campo
w TIPO_DO_CAMPO)
Exemplo:

Declare conta REGISTRO (num, saldo NUMERICO, nome LITERAL)

O registro declarado é denominado conta e possui trés campos, 0s campos num ¢
saldo 530 campos numéricos e 0 campo nome que € do tipo literal.

num conta.num
saldo conta.saldo

nome conta.nome

Exemplo:

Declare contal[3] REGISTRO (num, saldo NUMERICO, nome LITERAL)

O registro declarado é um vetor denominado conta e possui trés campos, 0s campos
num ¢ saldo sdo campos numéricos € 0 campo nome € do tipo literal.



216 FUNDAMENTOS DA PROGFUUWAQAO DE COMPUTADORES

num contal[l].num
saldo conta[l].saldo
nome contall].nome
num contal[2] .num
saldo contal2].saldo
nome contal[2].nome
num contal[3].num
saldo contal[3).saldo
nome contal[3].nome

8.3 DECLARAGCAO DE REGISTROS EM PASCAL

Os registros em PASCAL sdo definidos pelas palavras TYPE e RECORD, conforme
sintaxe apresentada a seguir.
TYPE nome_da variavel registro = RECORD
campo:tipo;
END;
VAR nome_da_ variavel: nome_da variavel_ registro;

Exemplo:

TYPE REGISTRO = RECORD
num : INTEGER;
nome : STRINGI[35];
saldo : REAL;
END;
VAR conta: REGISTRO;

Exemplo:

TYPE REGISTRO = RECORD
num : INTEGER;
nome : STRING[35];
saldo : REAL;
END;
VAR conta: ARRAY[1..15] OF REGISTRO;

8.3.1 ACESSO A0S CAMPOS DE UM REGISTRO EM PASCAL
nome_da_varidvel do_tipo_registro.nome_do_ campo

Exemplos:
conta.num:= 12;

coloca o nimero 12 no campo num do registro denominado conta.

contal2] .num:= 13;

coloca o nimero 13 no campo num do registro denominado conta, sendo esse um
vetor, o nimero 13 serd colocado na posigdo 2.

8.4 DECLARAGCAO DE REGISTROS EM C/C++

Os registros em C/C++ sdo definidos pela palavra reservada struct, conforme apre-
sentado a seguir.
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struct produto
{ int codigo;
char descricaol[30];

Y

A partir da estrutura definida anteriormente, o programa podera considerar que existe
um novo tipo de dado para ser utilizado, chamado produto. Esse novo tipo de dado €
capaz de armazenar um codigo (nimero inteiro) e uma descricao (literal de tamanho
30). O codigo ¢ a descricao sdo chamados de campos da estrutura.

8.4.1 DECLARAGAO DE VARIAVEIS DO TIPO REGISTROS
EM C/C++

E importante ressaltar que para o programa utilizar esse novo tipo de dado, deve-se
declarar uma varidvel como sendo do tipo produto.

produto x;

Considerando que estruturas representam novos tipos de dados, todas as operagdes e
declaragoes realizadas com os tipos predefinidos da linguagem também poderdo ser reali-
zadas com as estruturas. Dessa maneira, varidveis, vetores e matrizes também podem ser
declaradas como sendo do tipo estrutura.

produto var([10];

A varidvel var € um vetor de dez posicdes e, em cada posicao, serdo armazenados um
cddigo e uma descrigéo.

produto var[10][6];

A variavel var é uma matriz bidimensional com dez linhas e seis colunas, onde cada
célula armazena um cddigo e uma descrigdo.

Em alguns momentos é possivel fazer a declara¢do da varidvel junto com a defini¢io
da estrutura, no mesmo bloco de comandos. Observe o exemplo a seguir:
struct produto
{ int codigo;
char descricao[30];
}x[5]11[8];
Nesse caso, estd sendo declarada uma varidvel x com cinco linhas e oito colunas, onde
cada posigdo € do tipo produto e contém um codigo € uma descricao.

8.4.2 ACESSO A MEMBROS DE ESTRUTURAS

Depois que uma varidvel € declarada, o programa poderd manipular o seu contedido,
ou seja, os valores armazenados em cada membro da estrutura.

Para que tais manipulacdes sejam feitas é preciso informar o nome da variavel e o
campo que serd manipulado. Por exemplo:

a) para armazenar os valores | e ‘geladeira’ na varidvel x deve-se fazer atribuigdes
assim:
produto x; //declaracdo da varidvel x
x.codigo = 1;
strcpy (x.descricao, "geladeira") ;

b) para armazenar os valores 5 e ‘fogdo’ na 4* posicdo de um vetor, deve-se fazer
atribui¢Oes assim:
produto eletroll12];
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eletro[3].codigo = 5;
strepy{eletro (3] .descricao, "fogdo") ;

OBSERVAGAO:  Considerando que o vetor comeca na posigao 0, a quarta posicdo € a apontada pelo indice 3.

¢) para armazenar os valores 11 e ‘televisdo’ na 32 coluna da 6* linha de uma matriz.

deve-se fazer atribuigdes assim:

produto eletro([8]1[4]

eletro[5](2].codigo = 11;
strcpy(eletro[5][2] .descricao, "televisdo") ;

OBsgRVAGAO:  Considerando que tanto as linhas como as colunas de uma matriz comegam na posicdo 0, a 6
linha € representa pelo indice 5 e a 3* coluna € representada pelo indice 2.

B EXERCiCI0S RESOLVIDOS @

1. Faga um programa que realize o cadastro de contas bancdrias com as seguintes infor-
magdes: nimero da conta, nome do cliente e saldo. O banco permitird o cadastramento de
apenas 15 contas e nio pode haver mais de uma conta com o mesmo nimero. Crie 0 menu
de opgdes a seguir:

Menu de opg¢des:

Cadastrar contas
Visualizar todas as contas de um determinado cliente

Excluir a conta com menor saldo (supondo a ndo existéncia de saldos iguais)
Sair

W=

GORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO
DECLARE conta[l5] REGISTRO (num, saldo NUMERICO, nome LITERAL)
i, op, posi, achou, num_conta NUMERICO
saldo_cliente, menor saldo NUMERICO
nome_cliente LITERAL
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INICIO
contal[i] .num « 0
contali] .nome «''
contali].saldo « 0
FIM
REPITA
ESCREVA "Menu de Opcgdes"
ESCREVA "1 - Cadastrar contas"
ESCREVA "2 - Visualizar todas as contas de um determinado cliente"
ESCREVA "3 - Excluir conta de menor saldo”
ESCREVA "4 - Sair"
ESCREVA "Digite sua opgdo"
LEIA op
SE (op < 1) OU (op > 4)
ENTAO ESCREVA "Opgdo Invalida"
SE op =1
ENTAO INICIO
achou « 0 N
ESCREVA "Digite o numero da conta a ser incluida"
LETIA num_conta
PARA i « 1 ATE 15 FACA
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INICIO

SE num conta = contali].num
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 1

ENTAO ESCREVA "J& existe conta cadastrada com esse numero”
SENAO INICTIO

FIM
SE op = 2

posi « 0

i« 1

ENQUANTO 1 <= 15 FACA

INfCcIO

SE contali].num = 0

ENTAO INICTO

posi « i
1« 16

FIM

1« 1+ 1

FIM

SE posi = 0

ENTAO ESCREVA "Impossivel cadastrar novas contas"

SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o nome do cliente"
LEIA nome_cliente
ESCREVA "Digite o saldo do cliente"
LEIA saldo_cliente
conta[posi].num <« num_conta
contal[posi] .nome ¢« nome_cliente
conta[posi].saldo « saldo_cliente
ESCREVA "Conta cadastrada com sucesso"
FIM

FIM

ENTAO INICIO

FIM
SE op = 3

ESCREVA "Digite o nome do cliente a ser consultado"
LEIA nome_cliente
achou « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INicIO
SE contali] .nome = nome_cliente
ENTAO INICIO
ESCREVA contali] .num, contali].saldo
achou « 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "N&o existe conta cadastrada para este
w» cliente"

ENTAO INICIO

1«1
achou « 0
ENQUANTO 1 <= 15 FACA
INfcIo
SE contali] .num # 0
ENTAO INfCIO
menor_saldo ¢« contali].saldo
achou « 1
posi « 1
1« 16
FIM
1« i+ 1
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FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhuma conta foi cadastrada"
SENAO INICIO
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INICTO
SE (contali] .saldo < menor saldo)
E (contal[i] .num # 0)
ENTAO posi « 1
FIM
contali] . .num « 0
contal[i] .nome « "
contali] .saldo « 0
ESCREVA "Conta excluida com sucesso"
FIM
FIM
ATE op = 4
FIM_ALGORTITMO.
RESCLUGAG

PASCAL SoLUcgAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX1.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX1.EXE

RESOLUGAOD

; C/IC++ SoLUGAO:

\EXERC\CAPB\C++\EX1.CPP e \EXERC\CAPB\C++\EX1.EXE

2. Uma empresa prestadora de servigos armazena informagdes sobre 0s servigos presta-
dos. Sabe-se que essa empresa pode atender a apenas trés clientes em cada dia, ou seja,
realiza, no méximo, trés servicos diariamente. E de interesse da direcio dessa empresa
manter um histdrico mensal (30 dias) sobre os servigos prestados.

A empresa realiza quatro tipos de servicos: 1 — Pintura; 2 — Jardinagem; 3 — Faxina e
4 — Reforma em geral.

Cada servico desenvolvido deve ser cadastrado com as seguintes informacdes: nime-
ro do servico, valor do servigo, cédigo do servico e codigo do cliente.

Cadastre todos os tipos de servigos (cédigo e descri¢do) que a empresa podera reali-
zar. Para isso, utilize um vetor de quatro posicdes capaz de armazenar as informacdes de
cada um dos quatro tipos de servicos.

Mostre o seguinte menu de opgdes:

. Cadastrar os tipos de servicos

2. Cadastrar os servicos prestados

3. Mostrar os servigos prestados em um determinado dia

Mostrar os servicos prestados dentro de um intervalo de valor

Mostrar um relatdrio geral (separado por dia), que exibe, inclusive, a descricio do
tipo do servico

6. Finalizar

oA

Para a opcao 1: deve-se cadastrar os tipos de servigos oferecidos pela empresa, com
cddigo e descricao.

Para a opcao 2: deve-se considerar que deverdo ser cadastrados os servi¢cos prestados
a0 longo do més. Em cada dia podem ser cadastrados, no maximo, trés servicos prestados.
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Utilize uma matriz capaz de armazenar em cada posi¢io todas as informagdes refe-
rentes a um servico prestado. Cada linha representa um dia do més. Dessa maneira, consi-
dere a matriz com dimenséo 30 x 3.

Solicite o dia em que o servigo foi prestado e as demais informacdes.

Lembre-se de que a empresa sé pode prestar os servigos que ja tenham sido cadastra-
dos no vetor de tipo de servigos.

Caso o usudrio digite um cddigo de tipo de servigo invalido, mostre uma mensagem
de erro.

Quando o usuario tentar cadastrar mais de trés servigos prestados em um mesmo dia,
mostre uma mensagem de erro.

Para a op¢do 3: receba o dia que deseja consultar e mostre 0s respectivos servigos
prestados.

Para a op¢ao 4: receba o valor minimo e o valor maximo e mostre os servi¢os pres-
tados que estiverem nesse intervalo.

Para a op¢ao 5: mostre todos os servicos prestados, conforme o exemplo a seguir:

100 R$ 200,00 1 Pintura 1
150 R$ 100,00 3 Faxina 5

301 R$ 600,00 4 Reforma em geral
280 R$ 352,00 1 Pintura 2

~ ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE tipos([4] REGISTRO (cod NUMERICO, desc LITERAL)
serv([30,3] REGISTRO (num, valor, cod_serv, cod_cliente
w NUMERICO)
i, 9, op, codigo_serv, achou NUMERICO
dia, codigo_cliente, valor_serv, num_serv, valida NUMERICO
valor_inicial, valor final, k NUMERICO
desc_serv LITERAL
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INICIO
tipos[i].cod « O
tipos[i] .desc « "
FIM
PARA i « 1 ATE 30 FACA
iNicIOo
PARA j « 1 ATE 3 FACA
INicIO
serv([(i, Jjl.num « O
serv[i, jl.valor « 0
serv[i, j].cod _serv « O



222

FUNDAMENTOS DA PROGRAMAQAO DE COMPUTADORES

FIM

REPITA

servii, j].cod cliente « 0
FIM

ESCREVA "Menu de Opgdes"
ESCREVA "1 - Cadastrar tipos de servigos™®
ESCREVA "2 - Cadastrar servig¢os prestados"

ESCREVA "3 - Mostrar os servigos prestados em um determinado dia"
ESCREVA "4 - Mostrar os servigos prestados dentro de um intervalo Z=s
w valor"

ESCREVA "5 - Mostrar um relatdrio geral, separado por dia"

ESCREVA "6 - Sair"

ESCREVA "Digite sua opgéo"
LEIA op

SE (op < 1) OU (op > 6©)

ENTAO
SE op
ENTAO

SE op
ENTAO

ESCREVA "Op¢ao Invalida"
=1
iNicIo
ESCREVA "Digite o cdédigo do servigo a ser cadastrado"®
LEIA codigo_serv
achou « 0
PARA i « 1 ATE 4 FACA
INICIO
SE tipos[i].cod = 0
ENTAO achou « i
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Cadastro de tipos de servicos lotado"
SENAO INTCIO
PARA i « 1 ATE 4 FAGCA

INicIO

SE tipos[i].cod = codigo_serv
ENTAO achou « 0

FIM

SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Jd existe tipo de servico cadastrado com
w esse coédigo"
SENAO INICTO
ESCREVA "Digite a descrigcdo do tipo de servigo a
w ser cadastrado"
LEIA desc_serv
tipos{achou] .cod ¢« codigo_serv
tipos[achou] .desc « desc_serv
ESCREVA "Tipo de servigo cadastrado com sucesso"
FIM
FIM
FIM
= 2
INTCIO
ESCREVA "Digite o dia em gque deseja cadastrar o servigo
w prestado”
LEIA dia
achou « 0
PARA j « 1 ATE 3 FACA

INICIO

SE servidia, jl] = 0
ENTAO achou « J
FIM

SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Todos os servicos prestados neste dia jé& foram
w cadastrados"

SENAO INICIO
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SE op
ENTAO

SE op
ENTAO

ESCREVA "Digite o cddigo do servigo a ser

w cadastrado"

LEIA codigo_serv

valida « 0

PARA i « 1 ATE 4 FAGA

INfcIO
SE tipos[i] =

codigo_serv

ENTAO valida « 1

FIM

SE valida = 0

ENTAO ESCREVA

SENAC INICIO
ESCREVA

"Cédigo de servigo invalido"

"Digite o numero do servigo"

LETA num_serv
ESCREVA "Digite o valor do servigo"
LEIA valor_serv

ESCREVA

"Digite o cddigo do cliente"

LETA codigo_cliente

serv[dia,
servidia,
servidia,
serv(dia,

achou] .num <« num_serv
achoul] .valor ¢« valor_serv

achoul] .cod_serv « codigo_serv

achoul] .cod_cliente «

w codigo_cliente

"Servicgo prestado cadastrado com

ESCREVA
w sucesso"
FIM
FIM
FIM
=3
INICIO

ESCREVA "Digite o dia em gue deseja consultar os servigos

w prestados"

LEIA dia

achou « 0

PARA j « 1 ATE 3 FACA
INICIO

SE servidia, j].num # 0
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 0

ENTAO ESCREVA "Nenhum servico foi prestado neste dia"

SENAO INICIO

ESCREVA "Servigos prestados no dia", dia
PARA j « 1 ATE 3 FACA

iNfcIo
SE serv(dia,
ENTAO INICIO

] .num

ESCREVA serv[dia,
ESCREVA serv(dia,

0

j].num, serv(dia,
j].cod_serv

PARA i « 1 ATE 4 FAGA

INICTO
SE tipos[i].cod = servidia, jl.cod_serv
ENTAO ESCREVA tipos[i].desc
FIM
ESCREVA servi[dia, j].cod_cliente
FIM
FIM
FIM
FIM
= 4
INICIO

ESCREVA "Digite o valor inicial"

j].valor

223
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LEIA valor inicial

ESCREVA "Digite o valor final"

LEIA valor_final

achou « 0

PARA i « 1 ATE 30 FACA

INfcIOo

PARA j « 1 ATE 3 FACA

inicIo

SE (serv(i, j]l.valor >= valor_inicial)

E (serv[i, j].valor <= valor_final)

ENTAO INfCIO
achou « 1
ESCREVA serv[i, jl.num, serv([i, j].valor
ESCREVA serv(i, j]l.cod_serv
PARA k « 1 ATE 4 FACA

INICIO
SE tipos(k].cod = serv[i, j].cod_serv
ENTAO ESCREVA tipos([k].desc
FIM
ESCREVA serv(i, j].cod_cliente
FIM
FIM
FIM

SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhum servico prestado estd entre os valores
w cltados"
FIM
SE op = b
ENTAO INICIO
achou « 0
PARA i « 1 ATE 30 FACA
INicTO
PARA j <« 1 ATE 3 FACA
INICIO
SE (servi{i, jJ].num # 0)
ENTAO INICIO
achou « 1
ESCREVA "Dia ",1i
ESCREVA serv([i, J].num, servii, j].valor
ESCREVA serv[i, jl.cod_serv
PARA k « 1 ATE 4 FACA

INTCTO
SE tiposlk].cod = serv[i, jl.cod_serv
ENTAO ESCREVA tipos[k].desc
FIM
ESCREVA serv[i, jl.cod_cliente
FIM
FIM
FIM

SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhum servico prestado foi cadastrado"”
FIM

ATE op = 6

FIM_ALGORITMO.

RESGLUCAO

"] PABCAL SoLucAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX2.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX2 .EXE

RESOLUGAOQ

JC/C++ SoLucAo:

\EXERC\CAPB\C++\EX2.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX2.EXE
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3. Faga um programa que utilize os registros a seguir:

cod_cli num_doc
nome cod_cli
fone data_venc
endereco data_pag
valor
juros

Sabe-se que um documento sé pode ser cadastrado para um cliente que j4 exista.
Considere que podem existir no maximo 15 clientes e 10 documentos. Crie um vetor para
clientes e outro para documentos. Crie um menu para a realiza¢do de cada uma das opera-
¢oes especificadas a seguir.

a) Cadastrar clientes — ndo pode existir mais de um cliente com 0 mesmo codigo.

b) Cadastrar documentos — ao cadastrar um documento, se a data de pagamento for
maior que a data de vencimento, calcular o campo 'juros' do registro documentos
(5% sobre o valor original do documento).

¢) Excluir clientes — um cliente s6 pode ser excluido se ndo existir documento algum
associado a ele.

d) Excluir documentos individuais — por meio de seu nimero. Caso o documento ndo
exista, mostre a mensagem Documento ndo encontrado.

e) Excluir documentos por cliente — informar o cédigo do cliente e excluir todos os
seus documentos. Caso o cliente ndo exista, mostre a mensagem Cliente ndo en-
contrado.

f) Excluir documentos por periodo — informar a data inicial ¢ a data final e excluir
todos os documentos que possuirem data de vencimento nesse periodo.

g) Alterar as informacoes sobre os clientes — s6 nio pode ser alterado o cédigo do
cliente.

h) Mostrar o total de documentos de um determinado cliente.

osserRvAacAo:  Quando forem excluidos clientes ou documentos, os vetores devem ser reorganizados, ou seja,
todas as posigdes ndo preenchidas dos vetores devem ficar no final. Exemplo: se for necessario
excluir o nimero 8 do vetor a seguir, tanto 0 9 quanto o 1 devem ser movidos uma casa para a
esquerda e a dltima posi¢iio deve ficar livre para uma nova inclusio.

Vetor inicial

12 5 8 g 1

Vetor reordenado com uma posi¢do livre ao final

12 5 9 1

Akﬁom'ruo SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE clientes[15] REGISTRO (cod_cli NUMERICO, nome, fone, ende
w LITERAL)
docs[30] REGISTRO (num_doc, cod_cli, dv, mv, av, dp, nmp, ap,
w valor, juros NUMERICO)



226

FUNDAMENTOS DA PROGRAMAQAO DE COMPUTADORES

posi, op, i, cliente_livre, doc_livre NUMERICO
achou, codigo, numero, diav, mesv, anov NUMERTICO
diap, mesp, anop, valor, juros, total NUMERICO
nome, fone, ende LITERAL

PARA i <1 ATE 15 FACA

INICIO

clientes|

cod_cli « 0O

i]l.
clientes[i] .nome « "
il.

clientes|

fone « "

clinetes[i].ende « "

FIM

cliente_livre « 1
PARA i « 1 ATE 30 FACA

INicIO
docs [1]
docs[il.
docs[il
docs[il]
docs 1]
docs [
docs [
docs [
docs [
docs[1].
FIM

i]
i]
i]
il.

.mp
.ap

.num_doc « 0

cod_cli « 0

.dv « 0
.mv « O
.av « 0
dp « 0
«— 0
«— 0

valor « 0
juros « 0

doc_livre « 1

REPITA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
LEIA op

"Menu de Opg¢des™

"l - Cadastrar clientes"

"2 - Cadastrar documentosg"

"3 — Excluir clientes"

"4 - Excluir documentos individuais"
"5 — Exclulr documentos por cliente"
"6 - Excluir documentos por periodo"
"7 - Alterar clientes"

"8 - Totalizar documentosg"

"9 — Sair"

"Digite sua opgdo"

SE (op < 1) OU (op > 9)
ENTAO ESCREVA "Opcdo invalidar

SE op =

1

ENTAO INfcIO
SE cliente livre = 16
ENTAO ESCREVA "Cadastro de clientes lotado"
SENAO INfCIO

ESCREVA "Digite o cddigo do cliente a ser cadastrado"
LEIA codigo

achou « 0

PARA i « 1 ATE 15 FACA

INIcIO

SE clientes[i].cod_cli = codigo
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 1
ENTAOQ ESCREVA "J4 existe cliente cadastrado com esse
w codigo"
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o nome do cliente"
LEIA nome
ESCREVA "Digite o telefone do cliente"
LEIA fone



CAPITULO 8 - REGISTROS

227

SE op
ENTAO

ESCREVA "Digite o endereco do cliente"
LEIA ende

clientes|[cliente_livre].cod_cli « codigo
clientes|[cliente livre] .nome < nome
clientes(cliente_livre] .fone « fone
clientes[cliente_livre] .ende « ende

ESCREVA "Cliente cadastrado com sucesso"
cliente livre « cliente_livre + 1
FIM
FIM
FIM
= 2
INICIO

31
"Cadastro de documentos lotado"

SE doc_livre =
ENTAO ESCREVA
SENAO INTCIO
ESCREVA "Digite o numero do documento a ser cadastrado"
LETA numero
achou « 0
PARA i « 1 ATE 30 FACA
INICIO
SE docs[i] .num doc =
ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 1
ENTAO ESCREVA
w esse cddigo”
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o c¢dédigo do c¢liente dono do
w documento"
LEIA codigo
achou « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INicIo
SE clientes[i].cod_cli =
ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA
w esse cdédigo”
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite a data do vencimento do
w documento"
LEIA diav, mesv,anov
ESCREVA "Digite a data do pagamento do
w documento”
LETA diap, mesp,anop
ESCREVA "Digite o valor do
LEIA valor
SE anop > anov
ENTAQ juros « valor * 5%
SENAO SE mesp > mesv
ENTAO juros <« valor * 5
SENAO SE diap > diav
ENTAO juros <«

numero

"Ja4 existe um documento cadastrado com

codigo

"Ndo existe cliente cadastrado com

documento"

¢

valor * 5%

SENAC juros « 0
docs [doc_livre] .num_doc ¢ numero
docs[doc_livrel .cod_cli « codigo
docs [doc_livre] .dv « diav
docs [doc_ livre] .mv < mesv
docs[doc_livrel.av « anov
docs [doc_livre] .dp « diap
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SE op
ENTAO

SE op
ENTAQ

docs [doc_livre] .mp ¢« mesp
docs [doc_livre] .ap ¢« anop
docs(doc_livre] .valor <« valor
docs[doc_livre].juros ¢« juros
ESCREVA "Documento cadastrado com sucesso”
doc livre ¢« doc_livre + 1
FIM
FIM
FIM
FIM
=3
iNfcIo
ESCREVA "Digite o cdédigo do cliente a ser excluido"
LEIA codigo
achou ¢« 0
PARA 1 « 1 ATE 15 FACA
Nfcro
SE clientes[i].cod_cli = codigo
ENTAO INICIO
achou « 1
posi « i
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "N3o existe cliente cadastrado com esse cdédigo"
SENAO INICIO
achou « 0
PARA i « 1 ATE 30 FACA

INfcIO

SE docs[i].cod_cli = codigo
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 1

ENTAQ ESCREVA "Este cliente n&o pode ser excluido,

w possuil documento"

SENAO INTCIO
PARA i « posi ATE (cliente_livre-2) FACA
iNicTo
clientes(i].cod_cli « clientes|i+1l].cod_cli
clientes[i].nome « clientes[i+1].nome
clientes[i].fone « clientes[i+1].fone
clientes([i].ende ¢« clientes[i+1].ende

FIM

clientes|cliente livre - 1].cod_cli « 0
clientes([cliente_livre - 1].nome ¢« "
clientes[cliente_livre - 1].fone « "
clientes[cliente_livre - 1l].ende « "

cliente livre « cliente_livre -1
ESCREVA "Cliente excluido com sucesso"
FIM
FIM
FIM
= 4
INicro
ESCREVA "Digite o numero do documento a ser excluido"
LEIA numero
achou < 0
PARA i « 1 ATE 30 FACA
INicro
SE docs([i].num_doc = numero
ENTAO INICIO
achou « 1
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SE op
ENTAO

posi « 1

FIM

FIM

SE achou = 0
ENTAO ESCREVA
w numero"
SENAO INICIO

"Ndo existe documento cadastrado com esse

PARA 1 ¢« posi ATE (doc_livre -2) FACA

INicIO
docs [1i] .num_doc « docs[i+1] .num_doc
docs[i] .cod_cli « docs{i+1].cod cli
docs[1i].dv « docs[i+1].dv
docs[i].mv ¢« docs[i+1].mv
docs[1i].av « docs[i+1l].av
docs{i].dp « docsii+l].dp
docs[i] .mp ¢« docs[i+1].mp
docs[i] .ap « docs[i+1].ap
docs[i] .valor « docs[i+1].valor
docs[i].juros « docs[i+1].juros
FIM
docs [doc_livre - 1] .num _doc « 0
docs[doc_livre - 1].cod_cli « O
docs[doc_livre - 1].dv « 0
docs [doc_livre - 1] .mv « 0
docs [doc_livre - 1].av « 0
docs[doc_livre - 1].dp « 0
docs[doc_livre - 1] .mp « 0
docs[doc_livre - 1].ap « 0
docs[doc livre - 11.valor « 0
docs [doc_livre - 1].juros « 0
ESCREVA "Documento excluido com sucesso"
doc_livre « doc_livre - 1
FIM

FIM

=5

INICcIO
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ESCREVA "Digite o cddigo do cliente do gual deseja excluir os

w documentos"
LEIA codigo
achou « 0

PARA i « 1 ATE 15 FACA

iNfcrIo

SE clientes[i].cod_cli = codigo

ENTAO achou «
FIM
SE achou = 0

1

ENTAO ESCREVA "N&o existe cliente cadastrado com esse cddigo"

SENAO INICIO

SE doc_livre

ENTAO ESCREVA

SENAO INfCIO

k

«— 1

=1

achou «< 0
ENQUANTO (k £ (doc_livre - 1)) FACA
inicro
SE codigo = docs[k].cod_cli
ENTAO INICIO

PARA i « k ATE

I

NicIO

achou « 1
docs[i] .num_doc « docs{i+1] .num_doc

docs [

(doc_livre -

i]
docs[i].dv « docs[i+1].dv

2)

FACA

.cod_cli « docs{i+l].cod_cli

"N&o existe nenhum documento cadastrado"
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docs[i].mv « docs[i+l].mv
docs[1i].av « docs[i+l].av
docs[i].dp ¢« docs[i+1].dp
docs[i] .mp ¢« docs[i+1].mp
docs[i].ap ¢« docs[i+l].ap

docs[i] .valor « docs[i+1] .valor
docs[1].juros « docs{i+1].juros
FIM

docs[doc_livre - 1].num_doc « 0
docs[doc _livre - 1].cod_cli « 0
docs[doc livre - 1].dv « O
docs[doc livre - 1]l.mv « O
docs{doc_livre - 1].av « 0
docs[doc_livre - 1].dp « 0
docs [doc_livre - 1].mp « O
docs [doc_livre - 1].ap « O
docs[doc_livre - 1].valor « 0
docs[doc_livre - 1].juros « O
doc_livre ¢« doc_livre - 1
k « 1
FIM

SENAO k « k + 1

FIM
SE achou = 1
ENTAO ESCREVA "Documentos excluidos com sucesso"
SENAO ESCREVA "Ndo existe documento para este
w» Ccliente"
FIM
FIM
FIM
SE op = 6
ENTAO INICIO
ESCREVA "Digite a data inicial dos documentos que serdo
w cxcluidos"
LEIA dia_inicial, mes_inicial, ano_inicial
ESCREVA "Digite a data final dos documentos que serao
w cxcluidos"
LEIA dia final, mes final, ano final
achou « 0
PARA i « 1 ATE 30 FACA
INICIO
SE (docs[i]}.av 2 ano_inicial) E (docs[i].av < ano_final)
ENTAO SE (docs[i].mv 2 mes_inicial) E (docs{i].mv < mes_final)
ENTAO SE (docs[i].dv 2 dia_inicial)
E (docs[i].dv £ dia_final)
ENTAO INICIO
posi « i
achou « 1
FIM
FIM
SE achou = 1
ENTAO INICIO
PARA j « posi ATE (doc_livre - 2) FACA
InicIo
docs[j) .num_doc « docs{j+1]) .num_doc
docs[j].cod_cli « docs[j+1].cod_cli
docs[j].dv « docs[j+1].dv
docs[j].mv « docs[j+1].mv
docs[j].av « docs[j+1l].av
docs (il .dp « docs([j+1].dp
docs([j].mp ¢« docs[j+1].mp
docs[j] .ap ¢« docs[j+1].ap
docs 7] .valor « docs[j+1].valor
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docs[j].juros « docs[j+1].juros

FIM

docs[doc livre - 1].num_doc <« 0
docs[doc_livre - 1].cod_cli « 0
docs[doc_livre - 1]1.dv « 0
docs[doc_livre - 1].mv « 0
docs[doc livre - 1].av « 0
docs{doc_livre - 1].dp « 0
docs[doc_livre - 1] .mp « O
docs(doc_livre - 1] .ap « O
docs[doc_livre - 1].valor « 0
docs[doc_livre - 1].juros « O
doc_livre ¢« doc_livre - 1

FIM

SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "N&o existe documento cadastrado neste periodo"
SENAO ESCREVA "Documentos do periodo excluidos com sucesso"
FIM
SE op = 7
ENTAC INICIO
ESCREVA “Digite o cdbdigo do cliente a ser alterado”
LEIA codigo
achou « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
infcro
SE clientes[i].cod_cli = codigo
ENTAC INICTO
achou « 1
posl « 1
FIM
FIM
SE achou 0
ENTAOQ ESCREVA "N&o existe cliente cadastrado com esse cdédigo
w para ser alterado"
SENAC INTCIO
ESCREVA "Digite o novo nome do cliente"
LEIA nome
ESCREVA "Digite o novo telefone do cliente"
LEIA fone
ESCREVA "Digite o novo endereco do cliente”
LETA ende
clientes(posi] .nome « nome
clientes[posi].fone « fone
clientes[posi] .ende « ende
ESCREVA "Cliente alterado com sucesso"
FIM

FIM
SE op = 8
ENTAC INICIO
ESCREVA "Digite o cdédigo do cliente do qual deseja totalizar
w Os documentos"
LEIA codigo
achou « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA

INfCIO

SE clientes[i]l.cod_cli = codigo
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 0
ENTAC ESCREVA "Ndo exliste cliente cadastrado com esse cdédigo"®
SENAO INTCTO

total « 0

PARA i « 1 ATE 30 FAGA
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RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUCAG

PASCAL

inicIo

SE docs[i].cod_cli = codigo

ENTAC INICIO
total ¢« total + docs(i].valor
total ¢ total + docs[i].juros

FIM
FIM
ESCREVA "Total dos documentos do cliente de cddigo ",
w codigo," = ", total
FIM

FIM
ATE op = 9
FIM_ALGORITMO.

SOLUGAO:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX3.PAS ¢ \EXERC\CAPS8\PASCAL\EX3 .EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAPS\C++\EX3.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX3 .EXE

4. Facaum programa que efetue reserva de passagens aéreas de uma determinada com-
panhia. O programa devera ler 0s nimeros dos avides e o nimero de lugares disponiveis
em cada avido. Utilize um vetor de quatro posi¢des, onde cada posi¢éo representa um
avido, e um outro vetor também de quatro posi¢cdes para armazenar os lugares dispo-
niveis.

Mostre o seguinte menu de opgdes:

1. Cadastrar os nimeros dos avides

2. Cadastrar o nimero de lugares disponiveis em cada avido
3. Reservar passagem

Consultar por aviio

Consultar por passageiro

AN

Finalizar

Imagine que poderao ser registradas até 60 reservas e que cada reserva devera possuir
o nlimero do avido e o nome do passageiro.

Para realizar a opcao 1, deverd ser solicitado ao usudrio o nimero dos quatro avides
disponiveis.

Para realizar a opcao 2, devera ser solicitado ao usudrio o nimero de lugares dispo-
niveis em cada avido cadastrado na opgdo 1.

Para realizar a opcao 3, deverd ser verificado se o niimero do avido digitado ¢ vili-
do. Posteriormente, devera ser verificado se, no avido escolhido, ainda exisle lugar dispo-
nivel. Caso exista, diminua o total de vagas e mostre a mensagem Reserva confirmada.
Caso contrdrio, mostre a mensagem Voo lotado. Observe que nio podem ser feitas mais de
600 reservas.

Para realizar a opcao 4, deverd ser solicitado o nimero do avido descjado e, posle-
riormente, exibidas todas as suas reservas.

Para realizar a opg@io 5, deverd ser solicitado o nome do passageiro e, posteriormen-
te, exibidas todas as reservas feitas em seu nome.

A opcio 6, termina o programa.
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ALGORITMO SoLuGAo:

ALGORI
DECLAR

PARA 1
INicIO
avi[i]
lugli]
FIM

PARA i
INfcTO
reserv
reserwv
FIM

T™™O

E avi[4], lugl4] NUMERICO
reservas[60] REGISTRO (num_avi NUMERICO,
1, pos_livre, op, achou,
nome LITERAL

« 1 ATE 4 FACA

nome LITERAL)
numero, posi NUMERICO

«— 0
«— 0
< 1 ATE 60 FACA

as[1i].num_avi « 0
as{i].nome « '

pos_livre « 1

REPITA

ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA

ESCREV.
LEIA o
SE op
ENTAO

SE op
ENTZO

SE op
ENTAO

"Menu de Opgdes"
"1
"2
"3
"4

Cadastrar os numeros dos avides"
Cadastrar os lugares disponiveils em cada
Reservar passagem"

Consultar pelo numero do avido"

"5 Consultar pelo nome do passageiro"

"6 Finalizar"

"Digite a opgdo desejada"”

- avigo"

A
p
=1

INfCTO

PARA i « 1 ATE 4 FACA

INICIO

ESCREVA "Digite o numero do "
LEIA avil[il

FIM

FIM

2

INICIO

PARA i « 1 ATE 4 FACA

INICIO

ESCREVA "Digite o numero de lugares disponiveis no "
w» avido"

LETA lugl[i]

FIM

FIM

3

iNnfcrTo

"o avido"

roLy

o1,

ESCREVA "Digite o numero do avido no gqual deseja efetuar

w reserva’"
LETA numero
SE pos_livre > 60
ENTAO ESCREVA
SENAO INICIO
achou « 0
PARA 1 « 1 ATE 4 FACA
INICIO
SE avil[i]
ENTAO INICIO
achou « 1
posi « 1
FIM

"Reservas em todos os avides esgotadas"

numero

FIM
SE achou

0

233
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SE op
ENTAO

SE op
ENTAO

ATE op

ENTAO ESCREVA "N&o existe este avido"
SENAO SE lug[posi] = 0
ENTAO ESCREVA "Avi&o lotado"
SENAO INfCIO
ESCREVA "Digite o nome do passageiro"
LETA nome
reservas [pos_livre] .num_avi ¢ numero
reservas [pos_livre] .nome ¢« nome
ESCREVA "Reserva efetuada com sucesso"
pos. livre ¢« pos_livre + 1

lugiposi] ¢« luglposi] - 1
FIM
FIM
FIM
=4
INICIO

ESCREVA "Digite o numero do avido do qual deseja consultar as
w reservas"

LEIA numero

achou « 0

PARA i « 1 ATE 4 FACA

INICIO

SE avi[i] = numero
ENTAO achou ¢« 1
FIM

SE achou = 0
ENTAQO ESCREVA "N&o existe este avi&o"
SENAO INfCIO
achou ¢« 0
PARA i ¢« 1 ATE (pos_livre - 1) FACA
INicIO
SE reservas[i] .num_avi = numero
ENTAO INICIO
ESCREVA reservas|[i].nome
achou « 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhuma reserva estd cadastrada para este

w» avido"
FIM

FIM

=5

INICIO

ESCREVA "Digite o nome do passageiro do qual deseja consultar
w as reservas"
LEIA nome
achou « 0
PARA i ¢« 1 ATE (pos_livre - 1) FAGA
INfcIO
SE reservas(i].nome = nome
ENTAO INICIO
ESCREVA reservas[i].num_avi
achou « 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhuma reserva estd cadastrada para este nome"
FIM
= 6

FIM_ALGORITMO.
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RESQLUGAC
] PASCAL SoLUGAO:
\EXERC\CAP8\PASCAL\EX4.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX4 .EXE

RESCLUGAD

Tl C/CH+ SoLuUcgAo:

\EXERC\CAP8\C++\EX4 .CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX4 .EXE

5. Uma empresa possui 18 funciondrios com as seguintes caracteristicas: nome, nimero
de horas trabalhadas no més, turno de trabalho (pode ser M — Matutino, V — Vespertino ou
N - Noturno), categoria (pode ser O — Operdrio ou G — Gerente) e valor da hora trabalhada.
Sabendo-se que essa empresa dese)ja informatizar sua folha de pagamento, faga um progra-
ma que leia o nome, o nimero de horas trabalhadas no més, o turno e a categoria dos
funciondrios, ndo permitindo que sejam informados turnos e categorias inexistentes. Cal-
cule o valor da hora trabalhada, conforme a tabela a seguir, e adotando o valor de R$
112,00 para o salario minimo.

G N 18% do salario minimo
G MouV 15% do saldrio minimo
O N 13% do salario minimo
O MouV 10% do salario minimo

Calcule o saldrio inicial dos funciondrios, com base no valor da hora e no nimero de
horas trabalhadas. Todos os funcionarios recebem um auxilio-alimentacao, de acordo com
0 seu salario inicial, conforme a tabela a seguir:

< R$ 300,00 20% do salario inicial
> R$ 300,00 e < R$ 600,00 15% do salario inicial
2 R$ 600,00 o 5% do salario inicial

Mostre 0 nome, o nimero de horas trabalhadas, o valor da hora trabalhada, o salario
inicial, o auxilio-alimentacio e o saldrio final (salario inicial + auxilio-alimentagao) de
todos os funciondrios.

O programa deve apresentar o seguinte menu de opcdes:

1. Cadastrar funciondrios
2. Mostrar folha de pagamento
3. Sair

ALGORITMO SoLugAo:

ALGORITMO

DECLARE func[18] REGISTRO (num_horas_trab, valor_hora NUMERICO,
w nome, turno, cat LITERAL)
i, pos_livre, op, sal_minimo, sal_inicia_
w aux_alim, sal_final NUMERICO

PARA 1 ¢« 1 ATE 18 FACA

INfCIO

func[i] .num_horas_trab « 0

funcli] .valor_hora « 0

func(i] .nome « "
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func[i].turno «
func([i].cat «

FIM

pos_livre « 1

REPITA

ESCREVA "Menu de Opg¢Oes"

ESCREVA "1 - Cadastrar funcionérios"

ESCREVA "2 - Mostrar folha de pagamento"
ESCREVA "3 - Sair"
ESCREVA "Digite a opg¢do desejada"
LETA op
SE (op # 1) E (op 2 2) E (op # 3)
ENTAO ESCREVA "Opgdo Invalida"®
SE op =1
ENTAO INICIO
SE pos_livre = 19
ENTAO ESCREVA "Cadastro de funcionarios lotado"
SENAO INICIO
sal minimo « 112
ESCREVA "Digite o nome do funcionario que deseja
w incluir®
LETA func[pos_livre] .nome
ESCREVA "Digite o numero de horas trabalhadas"
LETA func(pos_livre] .num_horas_trab
ESCREVA "Digite o turno de trabalho"
LETA func[pos_livre].turno
ENQUANTO (func[pos_livre].turno z '"M")
E (funclpos_livre].turno # "V")
E (func[pos_livre].turno =# "N") FACA
inicro
ESCREVA "Turno invélido. Digite novamente"
LEIA func[pos_livre].turno
FIM
ESCREVA "Digite a categoria"
LEIA func[pos_livre].cat
ENQUANTO (func(pos_livre].cat # "Q") E
w (funclpos_livrel].cat # "G") FACA
inicrIo
ESCREVA "Categorilia invélida. Diglte novamente"
LEIA funcl[pos_livre].cat

FIM
SE func(pos_livre].cat = "G"
ENTAO SE func[pos livrel.turno = "N"

ENTAO func[pos_livre].valor_hora « sal_minimo * 18%
SENAO func([pos_livre].valor_hora ¢ sal_minimo * 15%
SE funclpos_livre].cat = "O"
ENTAQO SE func[pos_livre] .turno = "N”"
ENTAO func|[pos_livre].valor_hora « sal_minimo * 13%
SENAO func[pos_livre].valor hora « sal_minimo * 10%
ESCREVA "Funcionadrio cadastrado com sucesso"
pos_livre ¢« pos_livre + 1
FIM
FIM
SE op = 2
ENTAO INICIO
ESCREVA "Folha de Pagamento"
SE pos_livre = 1
ENTAO ESCREVA "Ndo existe funciondrio cadastrado"
SENAO INICIO
PARA 1 « 1 ATE (pos_livre - 1) FACA
INIicIO
ESCREVA func([i].nome, func[i].num_horas_trab,
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w func(i].valor_hora
sal inicial « func[i].num horas trab *
w func(i].valor_hora
ESCREVA sal_inicial
SE sal_inicial < 300
ENTAO aux_alim ¢ sal_inicial * 20%
SENAO SE sal_inicial < 600
ENTAO aux_alim « sal_inicial * 15%
SENAOC aux_alim « sal _inicial * 5%
ESCREVA aux_alim
sal_final « sal inicial + aux_alim
ESCREVA sal_final
FIM
FIM
FIM
ATE op = 3
FIM ALGORTITMO.

REsoLUGAC

"] PABCAL SoLuUGAo:

\EXERC\CAPB\PASCALAEX5.PAS e \EXERC\CAPB\PASCAL\EX5.EXE

 RESCLUGAD

T C/C++ SoLUGAO:

\EXERC\CAP8\C++\EX5.CPP ¢ \EXERC\CAPB\C++\EX5.EXE

6. Uma empresa contratou 135 funciondrios temporarios. De acordo com o valor das
vendas mensais, os funcionarios adquirem pontos que determinardo seus saldrios ao final
de cada més. Sabe-se que esses funciondrios trabalhardo nos meses de novembro de 2000 a
janeiro de 2001. Faca um programa que:

a) cadastre os nomes dos funciondrios e suas respectivas vendas mensais;

b) calcule e mostre a pontuagdo geral de cada funciondrio nos trés meses. Sabe-se
que R$ 100,00 equivalem a 1 ponto;

¢) calcule e mostre a pontuagido geral de todos os funcionarios a cada més;

d) determine e mostre a maior ponfuago atingida nos trés meses, mostrando o nome
do funciondrio. Desconsiderar empates;

e) determine e mostre o valor total vendido.

ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE func[15] REGISTRO {(nome LITERAL, venda nov, venda_dez,
w venda_jan NUMERICO)
i, pontos, maior, pos_maior, mes, valor_total NUMERICO
ESCREVA "CADASTRANDO OS FUNCIONARIQS"
PARA 1 « 1 ATE 15 FACA

INfCTO

ESCREVA "Digite o nome do ",i, " © funciondrio"

LEIA funcli].nome

ESCREVA "Digite o valor vendido no més de novembro pelo ",i, " =

w funcionario”

LEIA funcli].venda_nov

ESCREVA "Digite o valor vendido no més de dezembro pelo ".,i, " -
w funcionarion®

LEIA func[i].venda_dez

ESCREVA "Digite o valor vendido no més de janeiro pelo ",i, " =
w funcionario”
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LEIA funcli].venda_jan

FIM

ESCREVA "MOSTRANDO AS PONTUAC@ES MENSAIS DE CADA FUNCIONARIO"
PARA i « 1 ATE 15 FAGCA

mfcro

ESCREVA "Funcionéric: ", funcf{i].nome
pontos « func[i].venda_nov/100

ESCREVA "Pontos de novembro = ", pontos
pontos ¢« func[i].venda_dez/100

ESCREVA "Pontos de dezembro = ", pontos
pontos « func[i].venda_jan/100

ESCREVA "Pontos de janeiro = ", pontos

pontos ¢« func[i].venda _nov/100 + func([i].venda_dez/100 +
w funcl[i].venda_jan/100
ESCREVA "Total de pontos = ", pontos
FIM
ESCREVA "MOSTRANDO A PONTUACAO TOTAL DO MES DE NOVEMBRO"
pontos « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INICIO
pontos ¢« pontos + func[i].venda_nov/100
FIM
ESCREVA pontos
ESCREVA "MOSTRANDO A PONTUACAO TOTAL DO MES DE DEZEMBRO"
pontos « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INICIO
pontos « pontos + func([i].venda_dez/100
FIM
ESCREVA pontos
ESCREVA "MOSTRANDO A PONTUACAO TOTAL DO MES DE JANEIRO"
pontos « 0
PARA i « 1 ATE 15 FACA
INicIOo
pontos « pontos + func([i].venda_jan/100
FIM
ESCREVA pontos
ESCREVA "MOSTRANDO A MAIOR PONTUACAO"
maior « O
PARA 1 « 1 ATE 15 FACA
Nicro
SE func[i].venda_nov/100 > maior
ENTAO INICIO
maior ¢« funcli].venda_nov/100
pos_maior « i
mes « 1
FIM
SE func{i].venda_dez/100 > maior
ENTAO INICIO
maior < funcli].venda_dez/100
pos_malor « i
mes « 2
FIM
SE func([i].venda_jan/100 > maior
ENTAO INTCIO
maior ¢« func[i].venda_jan/100
pos_maior « i

mes ¢« 3
FIM
FIM
ESCREVA "Funciondrio: ", func[pos_maior].nome

ESCREVA "Maior pontua¢do: ", maior




CAPI{TULO 8 — REGISTROS 239

SE mes = 1

ENTAO ESCREVA "No més de novembro"

SE mes = 2

ENTAO ESCREVA "No més de dezembro"

SE mes = 3

ENTAO ESCREVA "No més de janeiro"

ESCREVA "MOSTRANDO O VALOR TOTAL VENDIDO"
pontos « 0

PARA i « 1 ATE 15 FACA

INICIO

pontos ¢« pontos + func(i].venda_nov/100 + func[i].venda_dez/100 +
w func[i].venda_jan/100

FIM

ESCREVA "Total vendido = ", pontos
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO
7 PABCAL SoLUcgAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX6.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX6 .EXE

~ RESOLUGAO

S C/C++ SOLUGAO:

\EXERC\CAP8\C++\EX6 .CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX6.EXE

7. Faga um programa para ler o cédigo, o sexo (M — Masculino; F ~ Feminino) e o
nimero de horas/aula dadas no més dos professores de uma escola, sabendo que um pro-
fessor ganha R$ 12,50 hora/aula e que a escola possui dez professores. Apds a leitura,
mostre:

a) uma listagem contendo o c6digo, o saldrio bruto, o desconto e o saldrio liquido de
todos o professores;

b) a média aritmética dos salarios brutos dos professores do sexo masculino;

c) a média aritmética dos saldrios brutos dos professores do sexo feminino.

Os descontos devem ser assim calculados:

Masculino 10% 8%

Feminino 7% 5%

ALGORITMO  SOLUCAO:

ALGORITMO

DECLARE prof[10] REGISTRO (cod, num_aula NUMERICO, sexo LITERAL)
i, sal_bruto, desc, sal_lig, ma_masc, ma_fem NUMERICO
soma_masc, soma_fem, gt_masc, gt_fem NUMERICO

PARA i « 1 ATE 10 FAGA

iNicIo

prof[i].cod « O

prof[i].num _aula « 0

profl{i].sexo « "

FIM

soma_masc « 0

soma fem <« 0

gt_masc < 0

gt_fem « 0
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RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAD

C/C++

ESCREVA "Digitando os dados dos 10 professores"
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INIcIO
ESCREVA 1, " © professor"
ESCREVA "Digite o cdédigo"
LEIA prof{il.cod
ESCREVA "Digite o numero de aulas"
LEIA prof(i].num_aula
ESCREVA "Digite o sexo"
LEIA prof[i].sexo
FIM
ESCREVA "Mostrando a listagem com os saldrios dos professores"
PARA i « 1 ATE 10 FACA
iNicIo
ESCREVA prof[i].cod
sal _bruto ¢« 12.50 * prof[i].num_aula
ESCREVA sal_bruto
SE prof(i].sgsexo = "F"
ENTAO INICIO
SE prof[i].num_aula £ 70
ENTAO desc ¢« sal bruto * 7
SENAO desc ¢ sal _bruto * 5%
FIM
SENAO INICcIO
SE prof[i] .num_aula < 70
ENTAC desc ¢« sal_bruto * 10%
SENAO desc ¢« sal_bruto * 8%
FIM
ESCREVA desc
sal _lig ¢« sal_bruto - desc
ESCREVA sal_lig
SE prof[i].sexo = "F"
ENTAO INICIO
soma_fem ¢ soma_fem + sal_bruto
gt_fem « gt_fem + 1
FIM
SENAO INICIO
soma _masc ¢ soma_masc + sal_bruto
gt_masc ¢« gt_masc + 1
FIM
FIM
SE gt_fem = 0
ENTAO ma_fem « 0
SENAO ma_fem « soma_fem / gt_fem
SE gt_masc = 0
ENTAO ma_masc <« 0
SENAO ma _masc ¢« soma_masc / gt _masc
ESCREVA "Média dos salédrios brutos dos professores do sexo feminino

w = ",ma_fem
ESCREVA "Média dos salarios brutos dos professores do sexo masculino
w = ",Mma_masc

FIM_ALGORITMO.
SoLucAo:
\EXERC\CAP8\PASCAL\EX7.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX7.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAPS\C++\EX7.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX7 .EXE



CAPITULO 8 ~ REGISTROS 241

-~ 8. A seguir, vé-se os campos de alguns registros:
Professor

(nimero de registro, nome, cod_titulo, total h/a semanal)

Titulo

(cod_titulo, descrig¢do, valor hora/aula)

# Crie uma rotina para cadastrar informagdes relacionadas a titulo. Sabe-se que nes-
sa escola existem cinco titulos.

+ Crie uma rotina para cadastrar os professores. Sabe-se que nessa escola existem 14
professores, cada um deve estar associado a um titulo previamente cadastrado.

o Crie uma rotina para mostrar a rela¢do de professores, conforme o layout a seguir.

111 Jodo da Silva Mestre R$ 15,50 10 R$ 155,00
113 Maria Oliveira Especialista R$ 11,20 8 R$ 89,60

ALGORITMO SoLucAo:

ALGORITMO
DECLARE prof[l4] REGISTRO (reg, cod_titulo, total_semanal NUMERICO,
w nome LITERAL)
titulo[5] REGISTRO (cod_titulo, valor NUMERICO,
w desc LITERAL)
i, j, total_geral, achou NUMERICO
PARA i « 1 ATE 14 FACA

INIcIO

prof[i] .reg « 0
prof{i].cod_titulo « O
prof[i].total_semanal « O
prof[i] .nome « "

FIM

PARA j « 1 ATE 5 FACA
INIcIO

titulolj]l.cod_titulo « O
titulo([j].valor « 0
titulo[j].desc « "

FIM

ESCREVA "Cadastrando os 5 titulos"
PARA j « 1 ATE 5 FACA

INICIO

ESCREVA "Digite o cdédigo do ", Jj , " © titulo"®

LETA titulo[j].cod_titulo

ESCREVA "Digite a descricdo do ", j , " © titulo"

LEIA titulo(j].desc

ESCREVA "Digite o valor da hora aula do ", j , " © titulo "
LEIA titulo(j].valor

FIM

ESCREVA "Cadastrando os 14 professores"
PARA i « 1 ATE 14 FAGA

INicio

ESCREVA "Digite o registro do ", i , " © professor”
LEIA prof(i].reg

ESCREVA "Digite o titulo do ", 1 , " © professor"

LEIA proffi].cod_titulo
achou « 0O
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ENQUANTO achou = 0 FACA

NicIOo

PARA j « 1 ATE 5 FACA

NicIo

SE titulo[j].cod_titulo = prof[i].cod_titulo

ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 0

ENTAO INTCIO
ESCREVA "Titulo ndo cadastrado, digite novo titulo"
LEIA profli].cod_titulo

FIM
FIM
ESCREVA "Digite a carga horédria semanal do ", i , " © professor"
LETIA prof[i].total_semanal
ESCREVA "Digite o nome do ", 1 , " professor"
LEIA prof[il.nome

FIM
ESCREVA "Mostrando a relagdo de professores"
PARA i <« 1 ATE 14 FACA
INfCIO
ESCREVA profli].reg, profli].nome
PARA j ¢« 1 ATE 5 FACA
INICIO
SE prof{il.cod_titulo = titulo(j].cod_titulo
ENTAO INICIO
ESCREVA titulo[j].desc, titulo[j].valor
total_geral « titulo[j].valor * prof{i].total _semanal

FIM
FIM
ESCREVA prof[i].total_semanal, total_ geral
FIM

FIM_ALGORITMO.

_ RESOLUGAT

PASCAL SoLuGAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX8.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EXS8.EXE

RESOLUGAC

C/C++ SOLUGAO:

\EXERC\CAPB\C++\EX8.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX8.EXE

9. Crie um pequeno sistema para controle automatizado de estoque, com os seguintes
registros:

Cod_cliente Numero_NF Numero_NF Cod_produto

Endereco Cod_cliente Cod_produto Descricao

Telefone Total_Geral Quantidade Unidade
Preco_Venda Preco_unitario

Qtdade_estoqgue

O sistema devera conter os seguintes médulos: CADASTROS, MOVIMENTACOES,
CONSULTAS, além de uma opgfo para SAIDA.

1. O mddulo CADASTROS deverd fazer manutengfo das informagdes sobre clientes
e produtos (seis produtos e trés clientes):
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a)

b)

manutencido de CLIENTES - inclusao, tomando cuidado de nado cadastrar dois
clientes com o mesmo codigo; alteracdo, o Unico campo que nao pode ser
alterado € o cddigo; exclusio, tomando cuidado para ndo permitir a exclusdo
de clientes que possuam nota fiscal.

manutencdo de PRODUTOS - inclusao, tomando cuidado de nfio cadastrar
dois produtos com o mesmo cddigo; altera¢io, o Unico campo que nido pode
ser alterado € o cddigo: exclusao, tomando cuidado para ndo permitir a exclu-
sdo de produtos pertencentes a alguma nota fiscal.

2. O médulo MOVIMENTACOES deverd permitir a digitacfio de notas fiscais de
saida, de acordo com as especificacdes a seguir, supondo que poderio ser gravadas
até cinco notas fiscais contendo dois itens em cada uma:

a)
b)
c)

d)
e)

nio cadastrar duas notas com o mesmo nimero;

uma nota sé pode ser emitida a um cliente que ja exista;

todos os produtos da nota devem estar previamente cadastrados; caso contrario,
emitir mensagem de erro;

ndo cadastrar duas vezes um produto na mesma nota;

guando um produto for confirmado, baixar sua quantidade em estoque e gravar
um registro em ITENS_NOTAS.

3. O médulo CONSULTAS deverd permitir as consultas descritas a seguir:

a)
b)
c)

ALGORITMO SoLUGAOo:

todos os produtos com precos entre dois valores digitados pelo usuario;

todas as notas e os itens da nota de um cliente escolhido pelo usudrio;

todas as notas e os itens da nota com total geral superior a um valor escolhido
pelo usudrio.

ALGORITMO
DECLARE cliente[3] REGISTRO (cod_cliente NUMERICO, ende, fone

PARA

w LITERAL)

produto[6] REGISTRO (cod_produto, preco_unit, gtde_est

w NUMERICO, desc, unid LITERAL)
notal5] REGISTRO (numero nf, cod_cliente, total NUMERICO)
itens_nota[10] REGISTRO (numero_nf, cod_prod, gtde,

w preco_vend NUMERICO)
i, 3, k, h, cont, achou, opl, op2, posi, codigo_cli NUMERICO
livre cliente, livre produto, livre_nota NUMERICO
livre_item, codigo, pre, gtde NUMERICO
valor, valor_inicial, valor_ final NUMERICO
endere, telefone, desc, unidade, resp LITERAL
i « 1 ATE 3 FACA

iNfcIo

cliente[i].cod _cliente & 0
cliente[i] .ende « "
cliente[l].fone « ™

FIM
PARA

i « 1 ATE 6 FACA

iNfcro

produto(il].cod _produto & 0
produto[i] .preco_unit « 0
produto[i].gtde_est &« 0
produto(i] .desc « "
produto[i] .unid « "

FIM
PARA

i « 1 ATE 5 FACA
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INICcIO
notal[i] .numero nf « 0
notal[i]. cod_cliente « 0
notali].total « 0
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FAGCA
INIcIO

itens_notalil] .numero_nf « 0

itens_notalil].cod_prod « 0

itens_notali] .gtde « 0

itens_notali] .preco_vend « 0

FIM

livre_cliente « 1

livre_produto « 1

livre nota « 1

livre_item « 1

REPITA

ESCREVA "Menu de Opc¢des"

ESCREVA "1 - Cadastros”

ESCREVA "2 - Movimentacgdes"

ESCREVA "3 - Consultas"

ESCREVA "4 - Sair"

ESCREVA "Digite sua opgao"

LEIA opl

SE (opl < 1) OU (opl > 4)

ENTAO ESCREVA "Opcdo invalida, digite novamente"®

SE opl = 1

ENTAO BEGIN

REPITA

ESCREVA "Sub-menu de Opg¢des"
ESCREVA "1 - Incluir clientes"
ESCREVA "2 - Alterar clientes"
ESCREVA "3 - Excluir clientes"
ESCREVA "4 - Incluir produtos"
ESCREVA "5 - Alterar produtos"
ESCREVA "6 - Excluir produtos"
ESCREVA "7 - Sair"
ESCREVA "Digite sgua opgdo"
LEIA op?2
SE (op2 < 1) OU (op2 > 7)

ENTAO ESCREVA "Opgdo invélida, digite novamente"

SE op2 =1

ENTAO INICIO
ESCREVA "Inclusdo de Clientes™"
SE livre_cliente = 4

ENTAO ESCREVA "Cadastro de clientes lotado"

SENAO INIcIO

ESCREVA "Digite o cédigo do cliente a ser

w incluido"

LEIA codigo

achou « 0

PARA 1 « 1 ATE 3 FACA
INIcIO

SE cliente{i].cod_cliente = codigo

ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 1

ENTAO ESCREVA "J& existe cliente com este

w codigo"”
SENAO INIcCIO

ESCREVA "Digite o endereco do cliente"

LEIA endere

ESCREVA "Digite o telefone do cliente"
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LEIA telefone
cliente[livre_cliente].cod_cliente «
w codigo
cliente[livre cliente].ende « endere
cliente[livre cliente].fone «
w telefone
ESCREVA "Cliente cadastrado com
w Sucesso!"
livre_cliente « livre cliente + 1
FIM
FIM
FIM
= 2

ENTAO INIcCIO

ESCREVA "Alteracgdo de Clientesg"
SE livre cliente = 1
ENTAO ESCREVA "Cadastro de clientes vazio"
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o cddigo do cliente a ser
w alterado”
LEIA codigo
achou « 0
PARA i « 1 ATE 3 FACA
INICIO
SE cliente[i].cod_cliente = codigo
ENTAO INICIO
achou « 1
posl « i
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Ndo existe cliente com esse
w cdodigo"
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o novo endereco do
w cliente"
LEIA endere
ESCREVA "Digite o novo telefone do
w Cliente"
LEIA telefone
cliente[posi] .ende « endere
cliente[posi].fone « telefone
ESCREVA "Cliente alterado com
w sucesso!l"
FIM
FIM
FIM
=3

ENTAO INICIO

ESCREVA "Exclus&o de Clientes"
SE livre_cliente = 1
ENTAQO ESCREVA "Cadastro de clientes vazio"
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o cddigo do cliente a ser
w excluido”
LEIA codigo
achou « 0
PARA i « 1 ATE 3 FACA
infcro
SE cliente([i].cod_cliente = codigo
ENTAO INICIO
achou « 1
posl « i
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SE op2

FIM

4

FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA
w co6digo”
SENAO INfCIO
achou « 0
PARA j « 1 ATE (livre_nota - 1) FACA
INicIO
SE notalj].cod cliente =
ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 1
ENTAO INICIO
ESCREVA "Cliente ndo pode ser
w excluido"
ESCREVA "possui notas"
FIM
INfcIO
SE posi = 3
ENTAO INICIO
cliente[j].cod_cliente
w < 0
cliente[j].ende « "
cliente[]j].fone « "
FIM
PARA j « posi ATE
w (livre_cliente - 2)
INTCIO
cliente(j].cod _cliente«—cliente(]j+1].cod_cliente
cliente[j].ende «
w cliente[j+1].ende
cliente[j].fone «
w clientelj+1].fone
FIM
cliente[livre_cliente-
w 1l]l.cod_cliente « 0
cliente[livre_cliente-1].ende «

"Ndo existe cliente com este

codigo

SENAO

FACA

-

cliente[livre_cliente-1].fone «
-

ESCREVA "Cliente excluido com

w Sucesso!"
livre_cliente « livre cliente -
w 1
FIM
FIM
FIM

ENTAO INICIO

ESCREVA

"Inclusdo de Produtos"

SE livre_produto = 7

ENTAO ESCREVA

"Cadastro de produtos lotado"

SENAO INfcIO

ESCREVA "Digite o cddigo do produto a ser
w incluido"

LETIA codigo

achou « 0

PARA 1 < 1 ATE 6 FACA
INfCIO

SE produto[i].cod_produto =
ENTAO achou « 1

codigo
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FIM
SE achou = 1
ENTAO ESCREVA "J& existe produto com este
w codigo”
SENAO INTCIO
ESCREVA "Digite a descrigédo do
w produto"
LETA desc
ESCREVA "Digite a unidade do produto"
LEIA unidade
ESCREVA "Digite o prego unitdrio do
w produto"
LEIA pre
ESCREVA "Digite a gquantidade de
w estoque do produto"
LETA gtde
produto[livre_produto].cod_produto «
w codigo
produto [livre_produtc].desc ¢« desc
produtc [livre produto] .unid ¢

w unidade

produto [livre produtoc].preco_unit «
w pre

produto [livre_ produto] .gtde_est «
w gtde

ESCREVA "Produto cadastrado com
w sucesso!"
livre_produto « livre_produto + 1
FIM
FIM
FIM
SE op2 = 5
ENTAO INICIO
ESCREVA "Alteracdoc de Produtos™"
SE livre_ produto = 1
ENTAQ ESCREVA "Cadastro de produtos vazio"
SENAO INTCIO
ESCREVA "Digite o cdédigo do produto a ser
w alterado"
LETA codigo
achou « 0
PARA 1 « 1 ATE 6 FACA
INfcIo
SE cliente[i].cod cliente = codigo
ENTAO INTCIO
achou « 1
posi « 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Ndo existe produto com este
w coédigo"
SENAO INTCIO
ESCREVA "Digite a nova descrigdo do
w produto"
LETA desc
ESCREVA "Digite a nova unidade do
w produto"
LEIA unidade
ESCREVA "Digite o novo pre¢o unitario"
LEIA pre
ESCREVA "Digite a nova quantidade em
w estogue”
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FIM
SE op2 =

ENTAO INICIO

LEIA gtde

produto [livre_produto] .desc « desc
produto [livre_produto].unid «

w unidade

produto [livre_ produto].preco_unit ¢-
w Dre

produte [livre_produto] .gtde_est «

w gtde
ESCREVA "Produto alterado com
w Sucegso!”
FIM
FIM

ESCREVA "Exclusdo de Produtos"

SE livre_produto = 1

ENTAO ESCREVA "Cadastro de produtos vazio"
SENAO INICIO

ESCREVA "Digite o cédigo do produto a ser
w excluido"
LEIA codigo
achou « 0
PARA 1 « 1 ATE 6 FACA
iNfcIo
SE produto[i].cod_produto = codigo
ENTAO INICIO
achou « 1
posi « 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Ndo existe produto com este
w cédigo"”
SENAO INICIO
achou « 0
PARA J <« 1 ATE (livre_item - 1) FACA
INfcIo
SE itens_notal[jl.cod_prod = codigo
ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 1
ENTAO INICIO
ESCREVA "Ndo pode excluir
w produto"
ESCREVA
FIM
SENAO INICIO
SE posi = 6
ENTAO INICIO

"estd em notas"

produto [posi].cod produto
w < 0

produto [posi].desc « "
produto [posi].unid « "
produto [posi].preco_unit
w < 0

produto [posi].gtde_est «
w O

FIM

PARA J « posi ATE
w (livre produto - 2)
INICIO

FACA
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produto
w [J+1]
produto
w [j+1]
produto
w [J+1]
produto
w [j+1]
produto
w [J+1]
FIM
produto

[j].cod _produto « produto

.cod_produto

[§].desc « produto

.desc

[3].unid « produto

.unid

{j].preco_unit ¢« produto

.preco_unit

[§].gtde_est « produto

.gtde_est

[livre_produto -

w 1].cod_produto « 0

produto
- "
produto
- "
produto

[livre_produto - 1].desc «

[livre_produto - 1].unid <

[livre_produto -

w 1] .preco_unit < 0

produto

[1ivre_produto -

w 1].gtde_est « 0

ESCREVA "Produto excluido com
w» Sucesso!"
livre_produto ¢« livre produto - 1
FIM
FIM
FIM
FIM
ATE op2 = 7
FIM
SE opl = 2
ENTAO INICIO
ESCREVA "Cadastro de notas de saida"

ESCREVA "Digite o numero da nota"
LEIA num nota
SE livre_nota = 6

ENTAO
SENAO

ESCREVA
INICcIO

achou « 0

PARA i < 1 TATE 5 FAGA
iNfcIo

SE notaflil .numero_nf =
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 1
ENTAO ESCREVA
w numero"
SENAO INfcIO

ESCREVA "Digite o cddigo do

LEIA codigo_cli
achou « 0

ENQUANTO achou = 0 FACA
inicIo
PARA 1 <« 1 ATE 3 FACA

INfcrIo

SE cliente[i] .cod_cliente =

ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 0

ENTAO INICIO
ESCREVA
ESCREVA

"Este cliente
"Digite outro

"Cadastro de notas lotado"

num_nota

"Ja existe nota fiscal cadastrada com esse

cliente"

codigo_cli

ndo estd cadastrado”
cliente"
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LEIA codigo_cli
FIM
FIM
cont « 0
resp ¢« 's'
ENQUANTO (cont < 2) E (resp = 's') FACA
infcro
ESCREVA "Digite o cédigo do produto"
LEIA codigo
achou « 0
PARA k ¢« 1 ATE 6 FAGA
INfcIo
SE produto[k].cod_produto = codigo
ENTAO INICIO
SE produto([k].gtde_est = 0
ENTAO achou « 2
SENAO INfCIO
achou « 1
posi « k
PARA h « 1 ATE 10 FACA
INfcIO
SE (itens_notalh] .numero_nf =
w num_nota)
E (itens_notalh].cod_prod = codigo)
ENTAO INfCIO
ESCREVA "Produto jé existe
w nesta nota"
achou « 0
FIM
FIM
FIM
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO INICIO
ESCREVA "Este produto ndo estd cadastrado"
FIM
SE achou = 2
ENTAO INfCIO
ESCREVA "Este produto estd com estoque
w zerado"
FIM
SE achou = 1
ENTAO INICIO
ESCREVA "Digite a gquantidade"
LEIA gtde
ENQUANTO gtde > produto[posi].gtde_est FACA
INICIO
ESCREVA "Estoque insuficiente"
ESCREVA "Digite outra guantidade"
LEIA gtde
FIM
nota[livre_nota] .numero_nf < num_nota
notaf[livre_notal .cod_cliente ¢« codigo_cli
notal(livre_notal .total «
notal[livre_notal.total + (gtde *
produto[posi) .preco_unit)
itens_nota[livre_item] .numero_nf ¢« num_nota
itens _notallivre_item] .cod_prod ¢« codigo
itens_notal[livre_item] .gtde « gtde
itens_notal[livre_item] .preco_vend ¢« gtde *
produto [posi] .preco_unit
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livre_item « livre_item + 1
ESCREVA "Produto incluido na nota com
w sucesso"
produto[posil] .gtde_est «
w produto[posi].gtde_est - gtde
cont « cont + 1
FIM
SE cont < 2
ENTAO INTCIO
ESCREVA "Deseja cadastrar outro produto
w nesta nota"
ESCREVA "s - sim ou n - ndo"
LETA resp
FIM
FIM
SE cont >= 1
ENTAO INICIO
livre_nota <« livre_nota + 1
ESCREVA "Nota cadastrada com sucesso "
FIM
FIM
FIM
FIM
SE opl = 3
ENTAO INICIO
REPITA
ESCREVA "Submenu de Opgdes"
ESCREVA "1 - Consultar todos os produtos com pregos entre dois
w valores"
ESCREVA "2 - Consultar todas as notas de um cliente”
ESCREVA "3 - Consultar todas as notas com total superior a um

w determinado valor®
ESCREVA "4 - Sair "
ESCREVA "Digite sua opgdo"
LEIA op2
SE (op2 < 1) 0OU (op2 > 4)
ENTAO ESCREVA "Op¢do invalida, digite novamente"
SE op2 = 1
ENTAO INICIO
ESCREVA "Consultar todos os produtos com pregos entre
w dois valores"
ESCREVA "Digite o valor inicial™
LEIA valor_inicial
ESCREVA "Digite o valor final"
LEIA valor_ final
SE livre_produto = 1
ENTAO ESCREVA "Nenhum produto estd cadastrado"
SENAO INfcCIO
achou « 0
PARA 1 « 1 ATE (livre_produto - 1) FACA
INicIo
SE (produtol[i] .preco_unit >= valor_inicial)
E (produto[i].preco_unit <= valor_ final)
ENTAO INICIO
achou « 1
ESCREVA produtoli].cod_produto
ESCREVA produto[i].desc
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhum produto foi cadastrado com
w estes preqgos
FIM
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FIM
SE op2 = 2
ENTAO INICIO
ESCREVA "Consultar todas as notas e itens da nota de um
w Cliente"
ESCREVA "Digite o c¢dédigo do cliente"
LEIA codigo
SE livre_cliente = 1
ENTAO ESCREVA "N3o existe cliente cadastrado"
SENAO INICIO
achou « 0
PARA i & 1 ATE (livre cliente - 1) FACA
INicIOo
SE cliente[i].cod_cliente = codigo
ENTAO INICIO
achou ¢ 1
posi ¢ 1
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Este cliente ndo estd cadastrado"”
SENAO INICIO
SE livre nota = 1
ENTAO ESCREVA "Nenhuma nota cadastrada'"
SENAO INICIO
achou « 0
PARA 1 « 1 ATE (livre_nota - 1) FACA
inicro
SE notal[i].cod_cliente = codigo
ENTAO INfCIO
achou ¢ 1
ESCREVA notal[i] .numero_nf
ESCREVA nota(i].total
PARA J ¢« 1 ATE (livre_item - 1) FACA
INIcIO
SE itens_nota(j].numero_nf =
w notalil] .numero_nf
ENTAO INfCIO
ESCREVA itens_nota(jl.cod_prod
ESCREVA itens_notalj].gtde
ESCREVA itens_notalj].preco_vend
FIM
FIM
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhuma nota cadastrada"
FIM
FIM
FIM
FIM
SE op2 = 3
ENTAO INICIO
ESCREVA "Consultar todas as notas e itens da nota com total
w superior a um valor®
ESCREVA "Digite o valor"
LEIA valor
SE livre_nota = 1
ENTAO ESCREVA "Ndo existe nota cadastrada"
SENAO INTCIO
achou « 0
PARA 1 « 1 ATE (livre_nota - 1) FACA
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infcIo
SE notal[i].total > wvalor
ENTAO INfCTO
achou « 1
ESCREVA notali].numero nf
ESCREVA notali].total
PARA j ¢« 1 ATE (livre_item - 1) FACA
inicro
SE (itens_notal[j] .numero_nf =
w notali].numero_nftf)
ENTAO INICIO
ESCREVA itens_notalj].cod_prod
ESCREVA itens_notal[j].gtde
ESCREVA itens_notalj] .preco_vend
FIM
FIM
FIM
FIM
SE achou = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhuma nota cadastrada"
FIM
FIM
ATE op2 = 4
FIM
ATE opl = 4
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAC

1 PASCAL SoLucAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EXY9.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX9.EXE

RESQLU§A0

S CICH++ SoLugAo:

\EXERC\CAPB\C++\EX9.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX9.EXE

10. Uma empresa do ramo de material esportivo deseja ter um controle automatizado dos
fugciondrios que trabalham em cada uma de suas filiais. Sabe-se que essa empresa possui
quatro filiais com quatro vendedores e um gerente em cada uma delas. Todos devem ser
cadastrados como funciondrios.

Faca um programa que realize esse controle, com as seguintes rotinas:

a) cadastrar filial, observando que nfio podem existir duas filiais com 0 mesmo nimero;

b) cadastrar funciondrio, observando que: (i) ndo podem existir dois funciondrios
com o mesmo numero; (ii) cada funciondrio deve ser cadastrado em uma filial e
(ii1) cada filial pode ter apenas um gerente e no maximo quatro vendedores;

¢) criar uma consulta a todas as filiais, mostrando o nome do gerente ¢ dos vendedo-
res, o valor total gasto com pagamento de salarios por filial e o valor gasto com
pagamento de saldrio geral.

Numero_filial Numero_filial

Nome_filial Codigo_funcionario
Nome_funcionario
Cargo

Salario
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~ ALGORITMO

SoLUGAO:
ALGORITMO
DECLARE filial([4] REGISTRO (numero_filial NUMERICO nome_filial
w LITERAL)
func[20] REGISTRO (numero filial, cod func, salario NUMERICO
w cargo, nome_func LITERAL)
i, j, livre_filial, livre_func NUMERICO
total_geral, total_ filial NUMERICO
sal, cont, filial, op, achou, numero NUMERICO
cargo, nome LITERAL

PARA i « 1 ATE 4 FACA

INicTO

filialli] .numero_filial « O

filialli

FIM

] .nome_filial « "

PARA i « 1 ATE 20 FACA

NfcIo
func[i]

FIM

.numero_filial « 0
.cod func « 0
.salario « 0
.cargo ¢« "
.nome_func « "

livre_func « 1
livre_filial « 1
total _geral « 0

REPITA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
LEIA op
SE op =

"Menu de Opgdes"

"l - Cadastrar filial"

"2 - Cadastrar funcionério"
"3 - Consultar filiais"

"4 - Sair"

"Digite a opcdo desejada"

1

ENTAO INICIO

ESCREVA

"Cadastro de filiais"

SE livre_filial = 5

ENTAO ESCREVA

"Cadastro de filiais lotado"

SENAO INICIO

ESCREVA "Digite o numero da filial"
LEIA numero
achou « 0

PARA 1 « 1 ATE (livre filial - 1) FACA
INicTO
SE filiall[i] .numero_filial = numero

ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 1
ENTAO ESCREVA
w numero"
SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o nome da filial"
LEIA nome
filial(livre_filial] .numero filial <« numero
filial[livre_filial] .nome_filial ¢« nome
ESCREVA "Filial cadastrado com sucesso!"
livre_ filial « livre filial + 1
FIM

"J&4 existe filial cadastrada com este

FIM

FIM

SE op =

2
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ENTAO INICIO

ESCREVA
SE livre_func
ENTAO ESCEVA
SENAO INIcIO
ESCREVA

PARA i « 1 ATE (livre func - 1)

"Cadastro de funciondrios"

= 21
"Cadastro de funciondarios lotado"

"Digite o numero do funciondrio a ser
w cadastrado"
LEIA numero
achou « 0

FACA

INfcIOo
SE funcli).cod_func = numero
ENTAO achou « 1
FIM
SE achou = 1

ENTAO ESCREVA

w cddigo"

SENAO INICIO
ESCREVA "Digite o numero da filial deste
w funcionario"
LEIA filial
achou « 0

PARA 1 « 1 ATE

(livre_ filial - 1)
INfcIo

SE filial[i].numero_filial =
ENTAO achou « 1

FIM

SE achou = 0

ENTAO ESCREVA

SENA0O INfCIO

cont « 0
PARA 1 « 1 ATE
INIcIO

SE func{i].numero_filial =

ENTAO cont ¢« cont + 1
FIM
SE cont = b5
ENTAO ESCREVA
w funciondrios"
SENAO INIcCIO

(livre_func - 1)

FACA

filial

ESCREVA "Digite o cargo do

w funcionério"
LETA cargo
SE cargo = "Gerente"
ENTAO INICIO
cont « 0
PARA i « 1 ATE
w FACA
INnicro

SE (func([i] .numero_filial

w filial)

E (func[i].cargo =

FACA

filial

255

"J& existe funciondrio cadastrado com este

*Esta filial ndo estéd cadastrada®

"Esta filial estd com todos os

(livre_func ~ 1)

ENTAO cont « cont + 1

FIM
SE cont = 1
ENTAO INICIO

cargo)

ESCREVA "Filial j4 possui
w gerente”

FIM
SENAO cont « 0
FIM
SE cargo = "Vendedor"
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ENTAO INICIO
cont « 0
PARA i ¢« 1 ATE
w FACA
INicIO

SE (func[i] .numero_filial =

w filial)

E (func[i].cargo

(livre_func - 1)

= cargo)

ENTAO cont <« cont + 1

FIM
SE cont = 4
ENTAO INIcIO

ESCREVA "Filial j& tem 4
w vendedores"

FIM
SENAO cont « 0
FIM
SE cont = 0
ENTAO INfcIO

ESCREVA "Digite o salério"

LEIA sal

ESCREVA "Digite o nome do

w funciondrio"
LEIA nome
func[livre_func]
w <« filial
func(livre_func]
W numero
func(livre_func]
func{livre_func]

.numero_filial

.cod_func «

.salario « sal
.cargo <« cargo

func([livre_func] .nome_func «
w nome
ESCREVA "Funciondrio cadastrado
w com sucesso!"
livre_func « livre_func + 1
FIM
FIM
FIM
FIM
FIM
FIM
SE op = 3
ENTAO INICIO
SE livre_filial = 1
ENTAO ESCREVA "Cadastro de filiais vazio"
SENAO SE livre_func = 1
ENTAO ESCREVA "Cadastro de funciondrios vazio"
SENAO INICIO
PARA i « 1 ATE (livre_filial - 1) FAGA

INicIo
ESCREVA "Filial numero: ", filiall[i].numero_filial
ESCREVA " nome: ", filial[i].nome_filial

total_filial « O
PARA j « 1 ATE (livre_func - 1) FACA
inicIo
SE func[j].numero_filial =
w filial[i].numero_filial
ENTAO INICIO
ESCREVA "Funcionario: ",
w func{j].nome_func
ESCREVA "Cargo: ", func(j].cargo
total_filial « total_filial +
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RESOLUCAC

PASCAL

RESOLUCAG

] C/CH++

'ALGORITMO

w func([jl.salario
FIM
FIM
ESCREVA "Total de saldrio da filial = "
w total_filial
total_geral ¢ total_geral + total_ filial

’

FIM

ESCREVA "Total dos saldrios de todas as filiais =
w ", total_geral

FIM

FIM

ATE op = 4
FIM_ALGORITMO.

SOLUGAO:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX10.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX10.EXE

SoLugho:

\EXERC\CAP8\C++\EX10.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX10.EXE

11. Crie um controle de matricula anual de alunos em uma escola. Sabe-se que nessa
escola € permitida a matricula por disciplinas (o aluno monta o seu horario). Esse controle
devera armazenar as informagdes pertinentes a apenas um ano. A escola oferece a cada ano
seis disciplinas e sabe-se que existem dez alunos e que cada um pode matricular-se em, no
maximo, trés disciplinas a cada ano.

As informagdes devem estar estruturadas conforme os registros a seguir:

L 4
*
*

Aluno (c6digo do aluno, nome do aluno, série).
Matricula (cédigo do aluno, cédigo da disciplina, total de faltas, nota final).
Disciplina (cédigo da disciplina, descrig¢do, carga hordria).

Seu programa deve seguir as especificagdes abaixo:

L 4

cadastrar todas as disciplinas que poderdo ser oferecidas no ano (ndo permita duas
disciplinas com o mesmo c6digo);

cadastrar alunos (ndo permita dois alunos com o mesmo cédigo e os valores vali-
dos para a série vio de 5 a 8);

realizar a matricula do aluno {nesse momento, o aluno estd apenas se inscrevendo
na disciplina que ainda ndo foi cursada. Dessa maneira, os campos 'total de faltas’
e 'nota final' ndo devem ser preenchidos);

lancamento dos resultados finais (a secretaria, ao final do ano letivo, informa o
c6digo do aluno e o c6digo da disciplina e preenche os campos 'total de faltas' e
'nota final' que estavam vazios);

criar uma consulta a todos os alunos reprovados nas disciplinas (reprovado se a
nota for menor que 7,0 ou se o total de faltas ultrapassar 25% da carga horaria);
criar uma rotina que mostre o nome das disciplinas cursadas por um determinado
aluno, juntamente com o total de faltas, a nota final e o resultado (aprovado ou
reprovado).

SoLucho:

ALGORITMO
DECLARE alunos([10] REGISTRO (cod_a, serie NUMERICO nome LITERAL)

disciplinas[6] REGISTRO (cod_d, carga_hor NUMERICO descr
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cont_a
cont_d
cont_m
REPITA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
ESCREVA
LEIA op
SE (op
ENTAO I
S

w LITERAL)
matriculas[30] REGISTRO (cod_a, cod_d, faltas, nota
w NUMERICO)

cont_a,

cont_d, cont m, cont, alu_aux NUMERICO

dis_aux, achou, i, j, k, op, perc NUMERICO

«— 1
«— 1
«— 1

"1-Cada
"2-Cada
"3-Real
"4-Lang
"5-Cons
"6-Most
"7-Fina
"Digite

= 1)
NIcIOo
E (cont_

strar disciplinas"
strar alunos"
izar matriculas"
ar notas e faltas"
ultar alunos reprovados™
rar disciplinas cursadas por aluno"
lizar"
sua opgdo: "

d < 6)

ENTAO INICIO

LEI

A dis_aux

1«1

ENQ

UANTO (i < cont_d) E

(dis_aux # disciplinas[i].cod_d) FACA

SE

INICIO

1« 1 + 1
FIM

(1 < cont_4d)

ENTAO ESCREVA "Disciplina j& cadastrada! "
SENAO INTCTIO

disciplinas[cont_d].cod_d « dis_aux
LEIA disciplinasicont_d] .descr

LEIA disciplinas([cont_d].carga_hor
cont_d ¢« cont_d + 1

FIM

SENAO ESCREVA "J& foram cadastradas as 6 disciplinas! *

FIM
FIM
SE (op = 2)
ENTAO INICIO
SE (cont_.

a < 10)

ENTAO INICIO

LEIA alu aux
1«1
ENQUANTO (i < cont_a) E (alu_aux # alunos[i].cod_a) FAGA
NicIo
1«1+ 1
FIM
SE (i1 < cont_a)

ENTAO ESCREVA "Aluno jd cadastrado! "
SENAO INICIO
alunos[cont_al.cod_a ¢« alu_aux
LEIA alunosicont_al.nome
REPITA
LEIA alunos[cont_a].serie
ATE (alunosl[cont_a].serie >= 5) E
w (alunos[cont_a].serie <= 8)
cont_a « cont_a + 1
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "J& foram cadastrados os 10 alunos! "
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FIM

SE {(op = 4)

ENTAO INICIO
LEIA a
1« 1

cont_m = cont_m + 1
FIM
FIM
FIM
FIM

FIM

SENAO ESCREVA "Ndo existe espaco para mais

w Mmatriculas!"

lu_aux

ENQUANTO (i < cont_a) E (alunos{i]l.cod_a # alu_aux) FACA

int

FIM
SE (i
ENTAO
SENAO

FIM

SE (op = 5)

ENTAO INIcIO
PARA i

CIO
1 e« 1+ 1

= cont_a)
ESCREVA "N&do existe aluno com este cddigo! "
inicrIo
LEIA dis_aux
1«1
ENQUANTO (i < cont_d) E
(disciplinas[i].cod_d # dis_aux) FACA
inicIo
1 e« i+ 1
FIM
SE (1 = cont_d)
ENTAO ESCREVA "N&o existe disciplina com este cédigo!
SENAO INICIO
i« 1
ENQUANTO (i<cont_m) E
((matriculas([i] .cod_a # alu_aux) OU
(matriculas{i] .cod_d # dis_aux)) FACA

INicIO

1« i+ 1

FIM

SE (i1 = cont_m)

ENTAO ESCREVA "Matricula invalida! "
SENAO INIcCIO
LEIA matriculas(i].faltas
LEIA matriculas[i] .nota

FIM
FIM
FIM
« 1 ATE cont_m - 1 FACA
INICIO
J « 1

ENQUANTO (j < cont_d) E
(matriculas([i].cod _d # disciplinas[j].cod_d) FACA
inicro
j e« j + 1
FIM
perc « disciplinas[j].carga_hor * 25 / 100
SE (matriculas[i].faltas>perc) OU
(matriculasfii] .nota < 7)
ENTAO INICIO
k « 1
ZNCQUANTO (k < cont_a)
= (matriculasf{i].cod_a # alunos([k].cod_a) FACA
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INfCIO
ke« k +1
FIM
ESCREVA alunos[k].nome
ESCREVA disciplinas(j].descr
ESCREVA matriculas[i].faltas
ESCREVA matriculas[i] .nota
FIM
FIM
FIM
SE (op = 6)
ENTAO INICIO
LEIA alu_aux
1«1
ENQUANTO (i < cont_a) E (alunos[i].cod_a # alu_aux) FACA
NfcIo
1« i+ 1
FIM
SE (i1 = cont_a)
ENTAO ESCREVA "Este aluno ndo estd cadastrado!"
SENAO INfcIO
ESCREVA alunos([i] .nome
PARA i ¢ 1 ATE cont_m - 1 FACA
INfCIO
SE (matriculas([i].cod_a = alu_aux)
ENTAO INICIO
J o« 1
ENQUANTO (j < cont_d) E
(disciplinas([jl.cod_d # matriculas[i].cod_d) FACA
INfcIO
Je« Jj+ 1
FIM
ESCREVA disciplinas([j].descr
ESCREVA matriculas[i].faltas
ESCREVA matriculas[i] .nota
perc « disciplinas[j].carga_hor * 25 / 100
SE ((matriculas{i].faltas > perc) 0OU
w (matriculas([i].nota < 7))
ENTAQ ESCREVA "Reprovado"
SENAQ ESCREVA "Aprovado"
FIM
FIM
FIM
FIM
ATE (op = 7)
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO
] PASCAL SoLuGAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX11.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX11.EXE

SoLUGAO:

\EXERC\CAP8\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAPB\C++\EX11.EXE

12. Faga um programa que receba a hora de inicio e a hora de término de um jogo, ambas
subdivididas em dois valores distintos: horas e minutos, e determine a duragdo do jogo
expressa em horas e minutos, apenas em minutos e apenas em segundos, considerando que
o tempo maximo de dura¢io de um jogo € de 24 horas e que o jogo pode comegar em um
dia e terminar no outro.
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GORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE tempo REGISTRO ( hora_ini, min_ini, hora_fim, min_fim

w NUMERICO)
min, seg, hora_total, min_total NUMERICO
REPITA
LEIA tempo.hora_ini
ATE (tempo.hora_ini <= 24) E (tempo.hora_ini >= 0)
REPITA
LEIA tempo.min_ini
ATE (tempo.min_ini <= 59) E (tempo.min_ini >= 0)
REPITA
LEIA tempo.hora_fim
ATE (tempo.hora_fim <= 24) OU (tempo.hora_fim >= 0)
REPITA
LETA tempo.min_fim
ATE (tempo.min_fim <= 59) E (tempo.min_fim >= 0)
SE (tempo.min_fim < tempo.min_ini)
ENTAO INicIO
tempo.min_fim ¢« tempo.min_fim + 60
tempo.hora_fim ¢« tempo.hora_fim - 1
FIM
SE (tempo.hora_fim < tempo.hora_ini)
ENTAO INICIO
tempo.hora_fim « tempo.hora_fim + 24

FIM
hora_total « tempo.hora_fim - tempo.hora_ini
min_total ¢« tempo.min_fim - tempo.min_ini

ESCREVA hora_total, min_total

min ¢« hora_total * 60 + min_total
ESCREVA min

seg ¢« min * 60

ESCREVA seg

FIM_ALGORITMO.

SotLugho:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX12.PAS e \EXERC\CAPS8\PASCAL\EX12 .EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP8\C++\EX12.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX12.EXE

13. Faga um programa que manipule uma lista contendo informagdes sobre dez pacientes

(nome do paciente, nome do médico, data de nascimento e sexo). Esse programa devera
implementar as seguintes rotinas:

SN

cadastrar pacientes;

mostrar elementos na ordem de cadastramento;

mostrar elementos em ordem crescente (ordenar pelo nome do paciente);
mostrar elementos em ordem decrescente (ordenar pelo nome do paciente);
excluir pacientes individualmente;

excluir pacientes por médico.

os elementos podem ser inseridos sem qualquer ordenagfo (utilizar um vetor e
observar que ndo poderdo ser cadastrados mais de dez pacientes);

quando a lista for mostrada em ordem crescente ou decrescente, deve-se utilizar
alguma maneira que nao destrua a ordem original de cadastramento;
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FIM
SE (op = 3)
ENTAO INICIO
SE (cont_m < 30)
ENTAO INICIO
LEIA alu_aux
1«1
ENQUANTO (i < cont_a) E (alunos{i].cod a # alu_aux) FACA
iNicIo
1 ¢« 1+ 1
FIM
SE (i1 = cont_a)
ENTAO ESCREVA "Aluno ndo cadastrado! "
SENAO INfCIO
cont « O
PARA i « 1 ATE cont_m-1 FACA

iNfcIio

SE {(matriculas[i].cod_a = alu_aux)
ENTAO cont ¢« cont + 1

FIM

SE (cont »>= 3)
ENTAO ESCREVA "Aluno j& estd matriculado
w em 3 disciplinas "
SENAO INfCIO
LEIA dis_aux
i« 1
ENQUANTO (j < cont_d)
E (disciplinas(j]l.cod_d # dis_aux)
w FACA
INicIo
J « J + 1
FIM
SE (j = cont_d)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Disciplina néo
w cadastrada!
achou « 1
FIM
SENAO INICIO
J « 1
achou « 0
ENQUANTO (j < cont_m) E
w (achou = 0) FAGA
INICIO
SE (matriculas([jl.cod_a =
w alu_aux) E
(matriculas([j].cod_d
w dis_aux)
ENTAO achou <« 1
j &« j+1
FIM
SE (achou = 1)
ENTAO ESCREVA "Aluno j& estéd
w nesta disc."
SENAO INICIO
matriculas|[cont_m].
w cod _a « alu_aux
matriculasicont_m’ .
w cod_d « dis_aux
matriculas({cont_m].
w faltas < 0
matriculas[cont_m].
w nota « 0
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+ para realizar a exclusdo de pacientes individualmente deve-se informar o nome do
paciente que se deseja remover;

+ para realizar a exclusdo de pacientes por médico, deve-se informar o nome do
médico cujos pacientes serdo excluidos da lista.

SORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE pacientes[10], pac_cres[1l0], pac_decres[1l0] REGISTRO (nome,
w nome_med, data_nasc, sexo LITERAL)
cont, cont_p, i, j, op NUMERICO
pac_aux, med_aux LITERAL
cont_p « 1
REPITA
ESCREVA "l-Cadastrar paciente "
ESCREVA "2-Mostrar pacientes em ordem de cadastramento "
ESCREVA "3-Mostrar pacientes em ordem crescente "
ESCREVA "4-Mostrar pacientes em ordem decrescente "
ESCREVA "5-Excluir paciente individualmente "
ESCREVA "6-Excluir pacientes por médico "
ESCREVA "7-Finalizar "
ESCREVA "Digite sua opgdo: "
LEIA op
SE (op = 1)
ENTAO INICIO
SE (cont_p <= 10)
ENTAO INICIO
LEIA pac_aux
i1
ENQUANTO (i < cont_p) E (pacientes[i].nome # pac_aux) FACA
iNicIo
1« i+ 1
FIM
SE (i < cont_p)
ENTAO ESCREVA "Paciente j& cadastrado! "
SENAO INICIO
pacientes|[cont_p] .nome ¢« pac_aux;
LEIA pacientes|[cont_p] .nome_med
LEIA pacientes[cont_p].data_nasc
LEIA pacientes(cont_p].sexo
i e« 1
ENQUANTO (i < cont_p) E
pacientes[cont_p] .nome > pac_cres[i].nome)
w FACA
INfcIo
1 e« 1 +1
FIM
SE (i = cont_p)
ENTAO pac_cres[cont_p] ¢« pacientes|[cont_p]
SENAO INICIO
j &« cont_p -1
ENQUANTO § >= i FACA

INfcIO
pac_cres|[j+1] & pac_cres[jl}
Je -1
FIM
pac_cres[i] ¢ pacientes[cont_p]
FIM

i e« 1
ENQUANTO (i < cont_p) E
(pacientes(cont_p] .nome < pac_decres[i] .nome)
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SE

w» FAGA
INfCIO
i« 1+ 1
FIM
SE (i = cont_p)
ENTAO pac_decres|[cont_pl] ¢« pacientes[cont_p]
SENAQ INICIO
j ¢« cont_p -1
ENQUANTO § >= i FACA

iNfcIo
pac_decres[j+1] ¢« pac_decres[]j]
j« 3 -1
FIM
pac_decres[i] « pacientes[cont_p]
FIM
cont_p « cont_p + 1
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "J& foram cadastrados 10 pacientes!
FIM
(op = 2)

ENTEO INICIO

SE

SE

SE

PARA i ¢« 1 ATE cont_p - 1 FACA
INfcIO

ESCREVA pacientes(i] .nome
ESCREVA pacientes[i] .nome_med
ESCREVA pacientes[i].data_nasc
ESCREVA pacientes[i].sexo

FIM

FIM

(op = 3)
ENTAO INICIO

PARA i « 1 ATE cont_p - 1 FAGA
INicTOo

ESCREVA pac_cres[i] .nome
ESCREVA pac_cres[i] .nome_med
ESCREVA pac_cres(i].data_nasc
ESCREVA pac_cres[i].sexo

FIM

FIM

(op = 4)
ENTAO INICIO

(op

PARA i ¢« 1 ATE cont_p - 1 FACA
INICIO

ESCREVA pac_decres(i] .nome
ESCREVA pac_decres[i] .nome_med
ESCREVA pac_decres[i] .data_nasc
ESCREVA pac_decres[i].sexo

FIM

FIM

= 5)

ENTAO INIcIO

LETIA pac_aux
i« 1
ENQUANTO (pacientes([i].nome # pac_aux) E (i < cont_p) FACA
INTCIO
1« 1i+1
FIM
SE (i = cont_p)
ENTAO ESCREVA "Paciente ndo cadastrado!"
SENAO INICIO
ESCREVA "Paciente excluido com sucesso"
PARA j ¢« > ATE cont_p - 2 FACA
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SE

(op

265
iNicro
pacientes[j] « pacientes[j+1]
FIM
1«1
ENQUANTO (pac_cres|i].nome # pac_aux) E (i<cont_p) FACA
INicio
1« i+ 1
FIM
SE (i = cont_p)
ENTAO ESCREVA "Paciente ndo cadastrado!"
SENAO INfcIO
PARA j « i ATE cont_p - 2 FACA
NnicIo
pac_cres(j] = pac_cres[j+1]
FIM
FIM
i« 1
ENQUANTO (pac_decres[i].nome # pac_aux) E (i < cont_p) FACA
iNicrIo
1« i+ 1
FIM
SE (i = cont_p)

ENTAO ESCREVA
SENAO INfCIO

"Paciente n&o cadastrado!*"

PARA j ¢ i ATE cont_p - 2 FACA

INicIo

pac_decres([j] <« pac_decres[j+1l}

FIM
FIM
cont_p « cont_ p -1
FIM
FIM
= 6)

ENTAO INICIO

LEIA med_aux
1«1
cont ¢ cont_p
ENQUANTO (i < cont)
INfcIo
SE
ENTAO INfCIO

(pacientes (1] .nome_med =

FACA

med_aux)

PARA j ¢« 1 ATE cont - 1 FACA

INicIo

pacientes[]]

FIM

¢« pacientes[j+1]

cont & cont - 1

FIM
SENAO 1 « i + 1
FIM
SE 1 = cont_p
ENTAO ESCREVA
SENAO INfcIO
ESCREVA
1« 1
cont ¢« cont_p
ENQUANTO (i <
INICIO
SE

(pac_cres[i] .nome_med =

"Médico ndo cadastrado"

cont) FACA

med_aux)

ENTAO INICTO
PARA j « i ATE cont - 1 FACA
iNnfcIo
pac_cres[j] ¢« pac_cres[j+1]

FIM

"Pacientes excluidos com sucesso"
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cont ¢« cont - 1
FIM
SENAO 1 « i + 1
FIM
i« 1

cont « cont_p
ENQUANTO (i<cont) FACA
iNfcIo
SE (pac_decres[i] .nome_med = med_aux)
ENTAO INIcIO
PARA j ¢« i ATE cont - 1 FACA
INicIOo
pac_decres([j] ¢« pac_decres[j+1]
FIM
cont ¢« cont - 1
FIM
SENAO 1 « i + 1
FIM
cont_p ¢« cont
FIM

FIM
ATE (op = 7)
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

PASCAL SoLuUGAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX13.PAS ¢ \EXERC\CAP8\PASCAL\EX13.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP8\C++\EX13.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX13.EXE

14. Uma empresa patrocinadora de regatas deseja ter um controle preciso sobre os parti-

cipantes e resultados, a fim de realizar adequadamente o pagamento dos prémios. Dessa
maneira, precisa cadastrar algumas informagdes, conforme apresentado a seguir:

Regata (nimero da regata, data, hora de inicio, cédigo do barco vencedor).
Barco/Regata (niimero da regata, nimero do barco participante, hora de chegada).
Barco (nimero do barco, nome do barco, ano de fabricagio).

*

RITMO

cadastre os barcos, ndo permitindo dois barcos com o mesmo ntimero (defina es-
pago para seis barcos);

cadastre as regatas, nio permitindo duas regatas com o mesmo nimero (defina
espago para trés regatas);

cadastre os participantes (ndo permitindo cadastrar mais que uma vez um barco
para a mesma regata, levando-se em consideragdo que em cada regata podem par-
ticipar, no méximo, quatro barcos);

mostre uma relacio das regatas realizadas, juntamente com o nome do barco ven-
cedor;

mostre uma relagdo de todos os barcos que participaram de uma determinada rega-
ta, mostrando o tempo que levaram para cumprir a regata (considere que todas as
regatas duram, no mdximo. 24 horas).

ALGORITMO
DECLARE barcos[6] REGISTRO (num_b, ano_f£f NUMERICO nome LITERAL)

regatas[3)] FZZISTRO (num_r, cod_venc, hora_i NUMERICO data




APITULO 8 -~ REGISTROS

w LITERAL) ;
barco_reg[12] REGISTRO (num_r, num b, hora_c NUMERICO)
i, j, k, cont_b, cont_r, cont_rb NUMERICO

cont, reg aux, bar_aux, op NUMERICO
cont_b « 1

cont_r ¢« 1
cont_rb « 1
REPITA
ESCREVA "l-Cadastrar barco"
ESCREVA "2-Cadastrar regata"
ESCREVA "3-Cadastrar participantes"
ESCREVA "4-Cadastrar barco vencedor"
ESCREVA "5-Mostrar regatas com seus vencedores"
ESCREVA "6-Mostrar participantes de uma regata"
ESCREVA "7-Finalizar"
ESCREVA "Digite sua opgdo: "
LEIA op
SE (op = 1)
ENTAO INICIO

SE (cont_b < 6)

ENTAO INICIO

LEIA bar_aux

1 « 1
ENQUANTO (i <« cont_b) E (barcos[i].num_b # bar_aux)
infcio
1« 1i+1
FIM

SE (1 < cont_b)
ENTAO ESCREVA "Barco j& cadastrado!"
SENAO INICIO
barcos(cont_bl.num_b ¢« bar_aux
LEIA barcos|[cont_b] .nome
LEIA barcos[cont_b].ano_f
cont_b ¢« cont_b + 1
ESCREVA "Barco cadastrado com sucesso!"
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "J& foram cadastrados 6 barcos!"
FIM
SE (op = 2)
ENTAO INICIO
SE (cont_r < 3)
ENTAO INICIO
LEIA reg_aux

1«1
ENQUANTO (i < cont_r) E (regatas(i].num_r # reg_aux)
mwfcio
1« 1i+1
FIM

SE (i < cont_r)
ENTAC ESCREVA "Regata jd cadastrada!"
SENAO INICIO
regatas([cont_r].num_r < reg aux
LEIA (regatas[cont_r].data)
LEIA (regatasicont_r].hora_i)
regatas[cont_r].cod_venc ¢« 0
cont_r « cont_r + 1
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "J& foram cadastradas 3 regatas!"
FIM
SE (op = 3)

267

FACA

FACA
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ENTZO INICIO

LEIA reg_aux
1« 1
ENQUANTO (1 < cont_r) E (regatas(i].num_r # reg_aux) FACA
INicIO
i« i+ 1
FIM
SE (i = cont_r)
ENTAO ESCREVA "Regata ndo cadastrada!"
SENAO INfCTO
cont ¢« O
PARA i « 1 ATE cont_rb - 1 FACA

InicrIo
SE (barco_regf{i] .num_r = reg_aux)
ENTAO cont ¢« cont + 1
FIM

SE (cont = 4)
ENTAO ESCREVA "J& foram cadastrados 4 participantes
w nesta regatal!"
SENAO INIcCIO
LEIA bar_aux
i e« 1
ENQUANTO (i < cont_b) E
(barcos[i]} .num_b # bar_aux) FACA
iNfcIo
1« 1+ 1
FIM
SE (i = cont_b)
ENTAO ESCREVA "Barco ndo cadastrado!"
SENAO INICIO

1« 1

ENQUANTO (i < cont_rb) FACA
INIcTIO
SE (bar_aux = barco_reg([i].num b)
E (barco_reg[i] .num_r = reg_aux)

ENTAO i ¢« cont_rb + 1
SENAO 1 ¢« 1 + 1
FIM
SE (i > cont_rb)
ENTAO ESCREVA "Este barco j& esté
w participando desta regata!"
SENAO INICIO
barco_reglcont_rb] .num r ¢«
W reg_aux
barco_reglicont_rbl .num b «
w bar_aux
LEIA barco_regl[cont_rb] .hora_c
cont_rb ¢« cont_rb + 1
FIM
FIM
FIM
FIM
FIM
= 4)

ENTAO INICIO

LEIA reg_aux

1« 0

ENQUANTO (i < cont_r) E (regatas[i].num_r # reg_aux) FACA
INicIo
1« 1+ 1
FIM

SE (1 = cont_r)
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ENTAO ESCREVA "Regata ndo cadastrada!"
SENAO INTCIO
LETA bar_aux
J o« 1
ENQUANTO (j < cont_b) E
(barco_regl[j].num_b # bar_aux) FACA
INfCIO
Jj o« j + 1
FIM
SE (j = cont_b)
ENTAO ESCREVA "Este barco n&do participou desta regata!"

SENAO regatas([i].cod_venc ¢« bar_aux
FIM

FIM
SE (op = 5)
ENTAO0 INICIO
PARA 1 « 1 ATE cont_r - 1 FACA

INTCIO
ESCREVA (regatas([i].num_r, regatas([i].data)
SE (regatas[i].cod_venc = 0)

ENTAO ESCREVA "Ainda ndo foi cadastrado o barco vencedor! "
SENAO INICIO
J o« 1
ENQUANTO (j < cont_b)
E (regatas(i].cod_venc # barcos([j].num_b) FACA
iNicIo
J e« j o+ 1
FIM
SE (j = cont_b)
ENTAQ ESCREVA "Barco vencedor ndo cadastrado!"
SENAO ESCREVA barcos[j].nome
FIM
FIM
FIM
SE (op = 6)
ENTAO INTCIO
LEIA reg_aux

1«1

ENQUANTO (1 < cont_r) E (regatas[i].num r # reg_aux) FACA
INfcIO
1« 1+ 1
FIM

SE (i = cont_r)
ENTAO ESCREVA "Regata ndo cadastrada!"
SENAO INICIO
ESCREVA (regatas[i].num_r, regatas(i].data)
PARA j « 1 ATE cont_rb - 1 FACA
iNfcIo
SE (barco_reg[j].num_r = reg_aux)
ENTAO INTCIO
k 1
ENQUANTO (k < cont_b) E
(barcos[k] .num_b # barco_reg[j] .num_b) FACA
iNnicIo
k « k +1
FIM
SE (k < cont_b)
ENTAQ ESCREVA barcos[k].num b, barcos[k].ano_ f
FIM
FIM
FIM
FIM
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ATE op = 7
FIM_ALGORITMO.

REsSOLUGAD

PASCAL SOLUGAO:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX14.PAS ¢ \EXERC\CAP8\PASCAL\EX14 .EXE

ESOLUGAO

JC++ - SoLuUgGAo:

\EXERC\CAPB\C++\EX14.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX14.EXE

15. Uma pizzaria serd informatizada e percebeu-se a necessidade de um controle eficaz
do sistema de entrega em domicilio. Dessa maneira, serdo utilizadas as informagdes a seguir:

+ Clientes (nimero do telefone, nome do cliente, endere¢co, complemento, CEP).

o Pizzas (codigo da pizza, nome da pizza, valor).

¢ Pedido (nimero do pedido, nimero do telefone, cédigo da pizza, cédigo do
motoqueiro, situa¢io).

Por simplicidade serd assumido que:

(i) existem cinco clientes cadastrados;

(ii) existem trés pizzas cadastradas;

(iii) podem existir seis pedidos;

(iv) o cliente € identificado pelo nimero de telefone;

(v) o campo 'situag@o do pedido’ refere-se as fases pelas quais o pedido passa até
chegar a residéncia do cliente (1 — Em preparo, 2 — A caminho, 3 — Entregue).

& crie uma rotina para o cadastramento das pizzas. Ndo pode haver mais de uma
pizza com o mesmo c6digo;

& crie uma rotina para o cadastramento dos clientes. Ndo pode haver mais de um
cliente com o mesmo nimero de telefone;

& crie uma rotina para o cadastramento dos pedidos, na qual se supde que o cliente e
a pizza envolvidos ja tenham sido cadastrados. Quando o pedido é cadastrado, o
campo 'situacio’ recebe o valor 1 e o campo 'cédigo do motoqueiro' recebe o valor
7€10;

# crie uma rotina que faca o despacho da pizza, definindo o campo 'situagio’ para 2
e atribuindo o cédigo do motoqueiro (que pode ser qualquer valor entre 1 e 3.
inclusive);

& crie uma rotina que faga o recebimento da pizza, alterando o campo 'situacio’
para 3;

& mostre o total gasto com pizzas por cliente;

mostre todas as pizzas com uma determinada situagio;

& mostre o cdigo do motoqueiro que mais fez entregas.

*

(M‘?OI!l‘rM:o SoLucgAo:

ALGORITMO

DECLARE clientes[5] REGISTRO (fone, nome_cli, endereco, comple, cep
w LITERAL)
pizzas{3] REGISTRO (cod_piz, valor NUMERICO nome_piz
w LITERAL)

pedidos([6] REGISTRO (num ped, cod _piz, cod_mot, situacao
w NUMERICO

fone LITERAL)
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cont_piz, cont_ped, cont_cli NUMERICO
i, j, k, op, ped_aux, piz_aux, total _mot[5], NUMERICO
maior, sit_aux, total_c¢li[5] NUMERICO
fone_aux LITERAL
cont_piz « 1
cont_ped « 1
cont_cli « 1
REPITA
ESCREVA "l-Cadastro de cliente"
ESCREVA "2-Cadastro de pizza"
ESCREVA "3-Cadastro de pedido"
ESCREVA "4-Despachar pizza"
ESCREVA "5-Receber pizza"
ESCREVA "6-Mostrar total gasto por cliente"
ESCREVA "7-Mostrar todas os pedidos com uma determinada situacdo™
ESCREVA "8-Mostrar motogueiro gue fez mais entregas®
ESCREVA "9-Finalizar"
ESCREVA "Digite sua opgdo: "
LEIA op
SE (op = 1)
ENTAO INICIO
SE (cont_cli <= 5)
ENTAO INICIO
LEIA fone_aux
i« 1
ENQUANTO (i <= cont_cli) E
(clientes[i] .fone # fone_aux) FAGA
INICIO
1« 1+ 1
FIM
SE (i <= cont_cli)
ENTAC ESCREVA “Cliente j& cadastrado!"
SENAO INIcCIO
clientes|[cont_cli].fone « fone_aux
LEIA {(clientes|[cont_cli] .nome_cli)
LEIA (clientes[cont_cli].endereco)
LEIA (clientes[cont_clil].comple)
LEIA {(clientes|[cont_cli].cep)
cont_cli ¢« cont_cli + 1
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "J& foram cadastrados 5 clientes!"
FIM
SE (op = 2)
ENTAO INICIO
SE (cont_piz <= 3)

E

NTAO INICIO
LEIA piz_aux
1« 1
ENQUANTO (i <= cont_piz) E
(pizzas([i].cod_piz # piz_aux)
INICTIO
1« i+ 1
FIM
SE (1
ENTZAO
SENAO

FACA

<= cont_piz)

ESCREVA "Pizza ja cadastradal™
iNfcIo

pizzas|[cont_piz].cod_piz ¢« piz_aux
LEIA (pizzas|[cont_piz].nome_piz)
LEIA (pizzas[cont_piz].valor)
cont_piz ¢« cont_piz + 1

FIM

FIM
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SENAO ESCREVA "J4 foram cadastradas 3 pizzas!"
FIM
SE (op = 3)
ENTAO INfCIO
SE (cont_ped <= 6)
ENTAO INICIO
LEIA ped_aux
i e 1 :
ENQUANTO (i <= cont_ped) E
(pedidos[i] .num_ped # ped_aux) FAGA
INICTO
1« 1+ 1
FIM
SE (i <= cont_ped)
ENTAO ESCREVA "Pedido j& cadastrado!"
SENAO INTCTO
LEIA (pedidos[cont_ped].fone)
1«1
ENQUANTO (i <= cont_cli) E
(clientes[i].fone # pedidos[cont_ped].fone) FACA
INicIo
1« 1+ 1
FIM
SE (i > cont_cli)
ENTAO ESCREVA "Cliente n&o cadastrado!"
SENAO INTfCIO
LEIA pedidos|[cont_ped]}.cod_piz
1 « 1
ENQUANTO (i <= cont_piz) E
(pizzas([i].cod_piz #
w pedidos[cont_ped] .cod_piz) FACA
nicro
i« i+ 1
FIM
SE (i > cont_piz)
ENTAO ESCREVA "Pizza n&o cadastrada!"
SENAO INfCIO
pedidos [cont_ped] .num_ped ¢ ped_aux
pedidos[cont_ped] .cod_mot ¢« 0
pedidos[cont_ped] .situacao ¢« 1
cont_ped « cont_ped + 1
FIM
FIM
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "J4 foram cadastrados 6 pedidos!™
FIM
SE (op = 4)
ENTAO INICIO
LETIA ped_aux
1« 1
ENQUANTO (i <= cont_ped) E
(pedidos[1i] .num_ped # ped_aux) FACA
iNicIo
1« 1+ 1
FIM
SE (i > cont_ped)
ENTAO ESCREVA "Pedido n&o cadastrado!"
SENAO INICIO
SE (pedidos[i].situacao # 1)
ENTAO ESCREVA "Pedido ja foi despachado!”
SENAO INICIO
REPITA
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LEIA pedidosli].cod_mot
ATE (pedidos[i].cod_mot >= 1) E
w (pedidos[i].cod_mot <= 5)
pedidos|[i].gituacao « 2
FIM
FIM
FIM
SE (op = 5)
ENTAO INICTO
LETA ped_aux

1«1

ENQUANTO (i <= cont_ped) E (pedidos[i].num ped # ped_aux)
NicIo
1« 1+ 1
FIM

SE (i > cont_ped)
ENTAO ESCREVA "Pedido ndo cadastrado!"
SENAO INICIO
SE (pedidos[i].situacao = 1)
ENTAO ESCREVA "Pedido ainda nfo foi despachado!"
SENAO SE (pedidos[i].situacao = 3)
ENTAO ESCREVA "Pedido j& foi entregue!"
SENAO pedidosi].situacao « 3
FIM
FIM
SE (op = 6)
ENTAO INICIO
PARA i « 1 ATE 5 FACA

INicIo
total_cli[i] « O
FIM
PARA 1 ¢« 1 ATE cont_ped - 1 FAGCA
INIcIO
J o« 1

ENQUANTO (j <= cont_cli) E
(clientes[j].fone # pedidos([i].fone) FACA
NicrIo
J o« 3+ 1
FIM
k «1
ENQUANTO (k <= cont_piz) E
(pizzas[k].cod_piz # pedidos(i].cod_piz) FACA

INIcIO
k « k + 1
FIM
total_cli[j] ¢ total_cli[j] + pizzasl[k].valor
FIM
PARA i ¢« 1 ATE cont_cli - 1 FACA
INIcIo

ESCREVA (clientes(i].nome_cli)
ESCREVA (total_cli[i])
FIM
FIM
SE (op = 7)
ENTAO INICIO
SE cont_ped = 0
ENTAQO ESCREVA "Nenhum pedido foi cadastrado"
SENAO INICIO
LETA sit_aux
SE (sit_aux <> 1) E (sit_aux <> 2) E (sit_aux <> 3)
ENTAO ESCREVA "Situacdo inexistente"
SENAO INICIO
J o= 0;
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PARA i ¢« 1 ATE cont_ped - 1 FACA
InfcIo
SE (pedidos[i].situacao = sit_aux)
ENTAO INfcIO
ESCREVA (pedidos([i] .num_ped)
J o« 1
ENQUANTO (j <= cont_piz) E
(pizzas[j].cod_piz # pedidos(i}.cod_piz)

w FACA
iNfcIo
J o« J o+ 1
FIM
ESCREVA (pizzas[j].nome_piz)
FIM
FIM
SE j =0
ESCREVA "Nenhum pedido nesta situagdo"
FIM
FIM
FIM
SE (op = 8)

ENTAO INICIO
PARA i « 1 ATE 5 FACA

INicro
total_mot[i] « O
FIM
PARA i ¢« 1 ATE cont_ped - 1 FACA
inicio

total_mot [pedidos[i] .cod_mot] ¢
w total_mot[pedidos[i].cod_mot] + 1

FIM

PARA i ¢« 1 ATE cont_cli - 1 FACA
INICIO
SE (i = 1)

ENTAO INICIO
maior ¢« total_mot[i]
J o« 1
FIM
SENAO INICIO
SE (total_mot[i] > maior)
ENTAO INICIO
maior ¢ total_mot[i]
J o« 1
FIM
FIM
FIM
SE maior = 0
ENTAO ESCREVA "Nenhuma entrega foi realizada"
SENAO INIcIO

ESCREVA "O motogueiro ", j, " fez mais entregas"
ESCREVA "Total geral de entregas: ", maior
FIM

FIM
ATE (op = 9)
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

#ABCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX15.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX15.EXE

RESOLUGAD

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAPB\C++\EX15.CPP e \EXERC\CAPB\C++\EX15.EXE
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16. Faga um programa que solucione o problema de preenchimento das vagas nos cursos
de uma universidade. Cada aluno que prestou vestibular em uma determinada universidade
originou um registro com os seguintes campos: niumero de inscri¢do, idade, pontuagdo
alcancada (de 0 a 5.000) e cédigo do curso pretendido.

A universidade oferece seis cursos com 40 vagas cada. O problema consiste em distri-
buir os candidatos entre os cursos, de acordo com a nota final e com a opg¢io apresentada
pelo candidato. Em caso de empate, sera atendido, primeiro, o candidato com maior idade.

Sabe-se que o final da leitura dos dados serd determinado pelo campo de inscrigéo
negativo.

Durante a leitura, os dados deverdo ser repassados aos vetores (um vetor para cada
curso).

Como existe limite de vagas e ndo hd ordem na leitura, o programa devera criar vetores
ordenados de maneira decrescente pela pontuacdo. Assim, aqueles que ndo conseguiram as
melhores 40 pontuagdes serdo descartados.

Mostre a lista de alunos que foram aprovados em cada curso.

SoLugao:

ALGORITMO
DECLARE cand[6,40] REGISTRO (num_insc, idade, pontos, cod_curso
w NUMERICO) .
cont[6), i, j, k, insc_aux, idade_aux NUMERICO
pontos_aux, curso_aux NUMERICO
PARA i « 1 ATE 6 FAGA
INfcio
cont[i] « 40
FIM
LEIA insc_aux
ENQUANTO insc_aux > 0 FACA
inicIo
LEIA idade_aux
REPITA
LEIA pontos_aux
ATE (pontos_aux >= 0) E (pontos_aux <= 5000)
REPITA
LEIA curso_aux
ATE (curso_aux >= 1) E (curso_aux <= 6)
i & curso_aux
SE cont[i] = 40
ENTAO 1INfCIO
cand[i, 40] .num_insc « insc_aux
candfi, 40] .idade « idade_aux
candli,40] .pontos « pontos_aux
cand(i,40].cod_curso <« curso_aux
cont([i] ¢ cont(i] - 1
FIM
SENAO INICTO
j « 40
ENQUANTO (cand(il(3j].pontos < pontos_aux) E
(j»>cont[i]) FAGA
INICIO
j«3 -1
FIM
SE cont([i] <= 0
ENTAO INfCIO
PARA k « 40 ATE J+1 FAGA
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infcIo
cand[i,k] ¢« cand[i,k-1]
FIM
cand[i,j+1] .num_insc ¢« insc_aux
cand[i,j+1].idade ¢« idade_aux
cand[i,j+1] .pontos ¢« pontos_aux
cand (i, j+1].cod_curso ¢ curso_aux
cont[i] ¢ cont[i] - 1
FIM
SENAO SE j = cont[i]
ENTAO INICIO
cand[i,j] .num_insc ¢« insc_aux
cand[i, j] .idade ¢« idade_aux;
cand[i,j].pontos ¢« pontos_aux
cand[i,j].cod_curso ¢« curso_aux
cont{i] ¢« cont([i] - 1
FIM
SENAO INfCIO
ENQUANTO (cand[i,]).pontos = pontos_aux)
E (cand(i,j].idade < idade_aux) E
w (j > cont[i]) FACA
INfcIO
je« -1
FIM
SE j >= cont(i]
ENTAO INICIO
PARA k « cont[i] ATE j-1 FACA
INicIOo
cand[i,k] « cand[i,k+1]
FIM
cand[i,j] .num_insc ¢« insc_aux
cand[i, j].idade ¢« idade_aux
cand[i, j] .pontos ¢ pontos_aux
cand[i,j].cod_curso ¢« curso_aux
cont[i] & cont([i] - 1
FIM
SENAZO INfcIO
cand[i,j] .num_insc ¢« insc_aux
cand[i, j].idade ¢« idade_aux
cand[i,j].pontos ¢ pontos_aux
cand[i,j].cod_curso ¢« curso_aux

cont[i] & cont[i] - 1
FIM
FIM
FIM
LEIA insc_auX
FIM
PARA i « 1 ATE 6 FACA
iNicIo

SE cont[i] # 40
ENTEO INICIO
ESCREVA "Lista de aprovados no curso ",i
SE cont[i] <= 0
ENTAO INICIO
PARA j ¢« 1 ATE 40 FACA
INfCIO
ESCREVA cand[i] [j] .num_insc
ESCREVA cand[i] [J].idade
ESCREVA cand[i] [j] .pontos
FIM
FIM
SE cont{i] > 0
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ENTAO INICIO
PARA Jj ¢« cont[i]l+1 ATE 40 FACA
INfCIO
ESCREVA cand[i) [j] .num_insc
ESCREVA cand([il[j].idade
ESCREVA cand[i][j] .pontos
FIM '
FIM
FIM
FIM
FIM_ALGORITMO.

. RESOLUGAO

ASCAL SoLUGAO:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX16.PAS ¢ \EXERC\CAP8\PASCAL\EX16.EXE

_REsoLugAo

T E/CH SoLugAo:

\EXERC\CAP8\C++\EX16.CPP ¢ \EXERC\CAP8\C++\EX16 .EXE

17. Faga um programa que gerencie uma locadora de fitas de videocassete. Como ¢ uma
locadora nova, ela ndo deve ter mais de dez clientes. Cada cliente tem os seguintes dados:
c6digo, nome, sexo, data de nascimento, RG, CPF, endereco, cidade, estado, niimero total
de fitas ja locadas e nimero de fitas que estdo locadas atualmente. O codigo do cliente € o
seu nimero no registro da locadora. Fac¢a o seguinte:

a) crie uma rotina que inclua um novo cliente. O nimero total de fitas locadas e o
ndmero de fitas que estdo locadas atualmente devem ser zero;

b) crie uma rotina que mostre os clientes cadastrados;

¢) crie uma rotina que remova um cliente, desde que ele nao esteja com fitas locadas
no momento;

d) crie uma rotina que faga a locacdo de novas fitas a um cliente, desde que ele ndo
esteja com nenhuma em seu poder. Deve-se entrar com o cddigo do cliente e soli-
citar o nimero de fitas que deseja locar (nesse momento o campo 'fitas locadas'
atualmente deve ser atualizado);

e) crie uma rotina para devolugio de fitas. Deve-se solicitar o cédigo do cliente e, se
esse for encontrado, deve-se perguntar quantas fitas estfio sendo devolvidas (o cliente
nio pode devolver mais fitas que o valor do campo 'niimero de fitas locadas atual-
mente'). Quando efetivar a devolugio, os campos 'fitas locadas atualmente’ e ‘total
de fitas ja locadas' devem ser atualizados;

f) mostre os clientes que estdo com fitas locadas.

ORITMO SoLUGAO

ALGORITMO

DECLARE clientes[10] REGISTRO {(cod, fitas loc, tot_fitas_loc
w NUMERICO
nome, sexo, data_nas, RG, CPF,
w endereco, cidade, estado LITERAL)

cont_c, i, j, cod_aux, gtd, op NUMERICO

cont_c « 1

REPITA

ESCREVA “l1-Cadastrar cliente *

ESCREVA "2-Mostrar clientes "

ESCREVA "3-Remover cliente "
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ESCREVA "4-Devolugdo de fitas "
ESCREVA "5-Efetuar locacgdo "
ESCREVA "6-Mostrar clientes com fitas locadas"
ESCREVA "7-Finalizar ™
ESCREVA "Digite sua opgdo: "
LEIA op
SE (op = 1)
ENTAO INICIO
SE (cont_c <= 10)
ENTAO INICIO
LEIA cod_aux
i 1
ENQUANTO (i <= cont_c) E
(clientes{i] .cod # cod_aux) FACA
INicIOo
1« 1 +1
FIM
SE (i <= cont_c)
ENTAO ESCREVA "Cliente j& cadastrado! "
SENAO INICIO
clientes[cont_c].cod « cod_aux
LEIA clientes{cont_c] .nome
LEIA clientes[cont_c].sexo
LEIA clientes[cont_c].data_nas
LEIA clientes{cont_c].RG
LEIA clientes{cont c¢].CPF
LEIA clientes[cont_c].endereco
LEIA clientes[cont_c].cidade
LEIA clientes[cont_c].estado
clientes[cont_c].fitas_loc « 0
clientes[cont_c].tot_fitas_loc « 0
cont_c ¢« cont_c + 1
ESCREVA "Cliente cadastrado com sucesso"

FIM
FIM

SENAO ESCREVA "10 clientes j& foram cadastrados! "

FIM
SE (op = 2)
ENTAO INICIO

PARA i ¢« 1 ATE cont_c¢ - 1 FAGCA

InfcIo

ESCREVA clientes[i].cod
ESCREVA clientes[i] .nome
ESCREVA clientes([i] .sexo
ESCREVA clientes[i].data_nas
ESCREVA clientes[i] .RG
ESCREVA clientes[i].CPF
ESCREVA clientes[i].endereco
ESCREVA clientes[i] .cidade
ESCREVA clientes[i].estado
ESCREVA clientes[i].fitas_1loc
ESCREVA clientes[i].tot_fitas_loc
FIM
FIM
SE (op = 3)
ENTAO INICIO
LEIA cod_aux

i« 1
ENQUANTO (i <= cont_c) E (clientes{i].cod # cod_aux) FAGA
inicro
1« i+ 1
FIM

SE (i1 <= cont_c)
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ENTAO INICIO
SE (clientes(i].fitas_loc > 0)
ENTAO ESCREVA "Cliente ndo pode ser excluido, possui
w fitas locadas! "
SENAO INICIO
PARA j ¢« i+1 ATE cont_c - 1 FAGA

INICIO
clientes[j-1] « clientes(j]
FIM
cont_c & cont_c -1
ESCREVA "Cliente removido com sucesso"
FIM
FIM
SENAQ ESCREVA "Cliente ndo cadastrado! *
FIM
SE (op = 4)
ENTAO INICIO
LEIA cod_aux
i «1
ENQUANTO (i <= cont_c) E (clientes[i].cod # cod_aux)) FACA
iNicrIo
1« i+ 1
FIM

SE (i <= cont_c)
ENTAO INICIO
SE clientes[i].fitas_loc = 0
ENTAO ESCREVA "Este cliente ndo possui fitas locadas"
SENAO INICIO
REPITA
LEIA gtd
SE (gtd > clientes[i].fitas_loc)
ENTAQO INICIO
ESCREVA "Cliente possul apenas",

w clientes{i].fitas_loc, "locadas"
ESCREVA "Digite a quantidade correta"
LEIA gtd

FIM

ATE (gtd <= clientes[i].fitas_loc)
clientes{i].fitas_loc ¢« clientes[i].fitas_loc -

w gtd
ESCREVA "Devolucdo efetuada com sucesso”
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "Cliente ndo cadastrado!
FIM
SE (op = b)

ENTAO INICIO
LEIA cod_aux

1« 1
ENQUANTO (i <= cont_c) E (clientes{i}.cod # cod_aux) FACA
INicIO
i« i+ 1
FIM

SE (i <= cont_c)
ENTAO INICIO
SE (clientes[i].fitas_loc > 0)
ENTAO INICIO
ESCREVA "Este cliente nfo pode fazer novas
w locacgdes"
ESCREVA "pois possui fitas em seu poder"
FIM
SENAC INICIO
LEIA gtd
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clientes[i].fitas_loc & qgtd
clientes[i].tot_fitas_loc &
w Clientes{i].tot_fitas_loc + gtd
ESCREVA "Locagdo efetuada com sucesso"
FIM
FIM
SENAO ESCREVA "Cliente ndo cadastrado! "
FIM
SE (op = 6)
ENTAO INICIO
PARA i « 1 ATE cont_c - 1 FACA
iNicIo
SE (clientes[i].fitas_loc > 0)
ENTAO INfCIO
ESCREVA clientes[i].cod
ESCREVA clientes[i] .nome
ESCREVA clientes(i].sexo
ESCREVA clientes{i].data_nas
ESCREVA clientes[i].RG
ESCREVA clientes[i].CPF
ESCREVA clientes[i] .endereco
ESCREVA clientes[i].cidade
ESCREVA clientes[i].estado
ESCREVA clientes[i].fitas_loc
ESCREVA clientes[i].tot_fitas_loc
FIM
FIM
FIM
ATE (op = 7)
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAC

SoLUGAO:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX17.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX17 .EXE

SolLugAo:

\EXERC\CAP8\C++\EX17.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX17.EXE

18. Considere que um médico armazena algumas informagdes sobre os seus 20 pacientes
(nome, idade, sexo, altura e peso). Crie um programa que leia essas informagoes e deter-
mine:
¢ o nome da pessoa mais pesada;
¢ nomes e idades das pessoas que estejam acima do seu peso ideal;
+ nomes das pessoas que estejam abaixo do seu peso ideal, mostrando, ainda, o peso
que essas pessoas deverdo adquirir para atingirem esse peso ideal.

‘omsgrvacio:  Utilize esses cdlculos para determinar o peso ideal.
Homens: (72.7 * altura) — 58
Mulheres: (62.1 * altura) — 44.7

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE pac[20] REGISTRO (nome, sexo LITERAL; idade, altura, peso
w NUMERICO)

op, i, j, cont_p, maior_peso, peso_ideal, dif NUMERICO
nome_aux[30] LITERAL
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cont_p ¢« 1
REPITA
ESCREVA "l-Cadastrar paciente"
ESCREVA "2-Determinar paciente mais pesada"
ESCREVA "3-Mostrar pacientes acima do peso ideal"
ESCREVA "4-Mostrar pacientes abaixo do peso ideal™
ESCREVA "5-Finalizar"
ESCREVA "Digite sua opg¢do: "
LEIA op
SE op =1
ENTAO INICIO
SE cont_p < 20
ENTAO INICIO
ESCREVA "Digite o nome do paciente: *
LEIA pac[cont_p] .nome
REPITA
ESCREVA "Digite o sexo do paciente (M ou F): "
LEIA paclcont_pl.sexo
ATE (pac[cont_pl.sexo = 'F') O0OU
(pac[cont_p].sexo = 'M');
ESCREVA "Digite a idade do paciente: *
LEIA pac([cont_p].idade
ESCREVA "Digite a altura do paciente (em metros): "
LETIA pac[cont_pl.altura
ESCREVA "Digite o peso do paciente (em Kg): "
LEIA pac[cont_p] .peso
cont_p & cont_p + 1
ESCREVA "Paciente cadastrado com sucesso"
FIM
SENAO ESCREVA "J4 foram cadastrados 20 pacientes!"
FIM
SE op = 2
ENTAO INICIO
SE cont_p = 1
ENTAO ESCREVA "Nenhum paciente foi cadastrado"
SENAO INICIO
PARA i ¢« 1 ATE cont_p-1 FACA
INICIO
SE i =1
ENTAC INICIO
maior_peso ¢« pac[i].peso
nome_aux ¢« pacl[i].nome
FIM
SENAO INfCIO
SE (pac([i].peso > maior_peso)
ENTAO INICIO
maior_peso ¢« pacli].peso
nome_aux ¢« pac[i].nome

FIM
FIM
FIM

ESCREVA "Nome do paciente mais pesado: ",nome_aux

ESCREVA "Peso: ",maior_peso

FIM

FIM
SE op = 3

ENTZ0 INICIO
SE cont_p =1
ENTAQ ESCREVA "Nenhum paciente foi cadastrado"
SENAO INICIO
PARA i « 1 ATE cont_p -1 FACA
INfcIO
SE pac[i].sexo = 'F°'
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ENTAO peso_ideal « (62.1 * pac[i].altura) - 44.7
SENAO peso_ideal « (72.7 * pacl[i].altura) - 58
SE (pac[i] .peso > peso_ideal)

ENTAO INIcIO

ESCREVA "Nome do paciente: ",pac[i].nome
ESCREVA "Sexo do paciente: ",pac[i].nome
ESCREVA "Idade do paciente: ",pac[i].idade

ESCREVA "Altura do paciente (em metros):
w ",pacli].altura
ESCREVA "Peso do paciente (em Kg): ",pacl[i].peso
FIM
FIM
FIM
FIM
SE op = 4
ENTAO INICIO
SE cont_p =1
ENTAO ESCREVA "Nenhum paciente foi cadastrado"
SENAO INICIO

J: & 0;

PARA i & 1 ATE cont_p - 1 FACA

INICIO
SE pac[i].sexo = 'F'
ENTAO peso_ideal « (62.1 * pacl[i].altura) - 44.7
SENAO peso_ideal « (72.7 * pac[i].altura) - 58

SE (pacli].peso < peso_ideal)
ENTAO INICIO

j: o« 1;
dif & peso_ideal - pac[i].peso
ESCREVA "Nome do paciente: ",pac[cont_p] .nome
ESCREVA "Peso atual: ",pac[i].peso
ESCREVA "Precisa adquirir ",dif, " Kg para
w atingir seu peso ideal"
FIM
FIM

SE j =0

ENTAO ESCREVA "Nenhuma pessoa estd abaixo do peso ideal"

FIM

FIM

ATE op = 5

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

SOLUGAO:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX18.PAS ¢ \EXERC\CAP8\PASCAL\EX18.EXE

SoLucgAo:

\EXERC\CAP8\C++\EX18.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX18.EXE

« 19, Faga um programa que controle o estoque de uma loja de brinquedos. Atualmente
existem 40 itens, cada um contendo c6digo, descrig@o, preco de compra, preco de venda.
quantidade em estoque e estoque minimo.

a) crie uma rotina para cadastrar os produtos;
b) crie uma rotina para mostrar o valor do lucro obtido com a venda de cada produto
e o percentual que esse valor representa;

¢) crie uma rotina que mostre os produtos com quantidade em estoque abaixo do
estoque minimo permitido.
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“kkkcnn'uo‘ SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE brinquedos[40] REGISTRO (cod, gtd_est, est_min, p_compra,
w D_venda NUMERICO
descr LITERAL)
i, cont_b, op, cod_aux, lucro, perc, achou NUMERICO
cont_b « 1
REPITA
ESCREVA "l-Cadastrar bringuedo"
ESCREVA "2-Mostrar lucro"
ESCREVA "3-Mostrar produtos com estoque abaixo do estoque minimo"
ESCREVA "4-Finalizar"
ESCREVA "Digite sua opcgdo "
LEIA op
SE (op = 1)
ENTAO INICIO
SE (cont_b = 41)
ENTAO ESCREVA "J4 foram cadastrados os 40 bringuedos!"
SENAC INICIO
LEIA cod_aux
1«1
ENQUANTO (i <= cont_b) E
(brinquedos[i] .cod # cod_aux) FACA
iNfcIO
1« 1+ 1
FIM
SE (i <= cont_b)
ENTAO ESCREVA "J& existe brinquedo com este cédigo!"
SENAO INfcIo
bringuedos|[cont_b].cod « cod_aux
LEIA brinqguedos([cont_b] .descr
LEIA brinquedos{cont_b].qgtd_est
LEIA bringquedos|[cont_b].est_min
LEIA bringquedos(cont_b].p_compra
LEIA brinquedos|[cont_b] .p_venda
cont_b ¢« cont_b + 1
ESCREVA "Bringquedo cadastrado com sucesso"
FIM
FIM
FIM
SE (op = 2)
ENTAC INICIO
LEIA cod_aux

1«1
ENQUANTO (i <= cont_b) E (brinquedos([i].cod # cod_aux) FACA
iNicIo
1« 1+ 1
FIM

SE (i <= cont_b)
ENTAO INICIO
lucro ¢« brinquedos([i].p_venda - brinquedos[i].p_compra
perc ¢« lucro / brinquedos[i].p_compra * 100
ESCREVA lucro, perc
FIM
SENAO ESCREVA "Brinquedo ndo cadastrado!"
FIM
SE (op = 3)
ENTAO INICIO
achou « 0
PARA i ¢« 1 ATE cont_b - 1 FACA
iNicio
SE (brinquedos[i].gtd_est < brinquedos[i].est_min)
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ENTAO INICIO
achou « 1

ESCREVA bringquedos[i].cod
ESCREVA brinquedos|[i] .descr
ESCREVA brinqguedos[i].gtd_est
ESCREVA brinquedos[i].est_min
FIM
FIM
SE achou = 0

ENTAO ESCREVA "Nenhum brinquedo estd com estoque abaixo do
w estoque minimo"
FIM

ATE (op 4)

FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAQ

") PASCAL

SoLuGAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX19.PAS e \EXERC\CAP8\PASCAL\EX19.EXE

RESOLUGAO

) GiC SoLucho:

\EXERC\CAP8\C++\EX19.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX19.EXE

« 20. A prefeitura de uma cidade fez uma pesquisa entre os seus habitantes, coletando da-
dos sobre o saldrio, idade, sexo e nimero de filhos.

Crie um programa que leia os dados de um ndmero indeterminado de pessoas e, ao
final, mostre:

a) a média de idade das mulheres com salario inferior a R$ 300,00;
b) a média de saldrio da populagio;

¢) a média do numero de filhos;

d) o maior salério;

€) a menor idade.

oBsgERrvacio: A leitura termina quando for digitada idade igual a zero.

SoLugGAo:

ALGORITMO
DECLARE pessoa REGISTRO
w LITERAL)
media_id, media_sal, media_sa2 NUMERICO
media_fi, maior_sa, soma_sal, soma_saZ2,
menor_id, contl, cont2 NUMERICO
soma_sal « 0
soma_sa2 « 0
soma_fi « 0
contl « 0
cont2 « 0
menor_id « 0
maior_sa « 0
LEIA pessoa.idade
ENQUANTO (pessoa.idade > 0)
infcIo
LEIA pessoa.salario
LEIA pessoa.sexo
LETIA pessoa.filhos
soma_sal ¢« soma_sal + pessoa.salario
contl ¢ contl + 1

(idade, filhos, salario NUMERICO sexo

soma_fi NUMERICO

FACA
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soma_fi ¢« soma_fi + pessoa.filhos
SE (pessoa.sexo = 'F') E (pessoa.salario < 300)
ENTAO INICIO
soma_sa2 ¢« soma_sa2 + pessoa.salario
cont2 ¢« cont2 + 1
FIM
SE (contl = 1)
ENTAO maior_sa ¢ pessoa.salario
SENAO SE (pessoa.salario > maior_sa)
ENTAO maior_sa ¢« pessoa.salario
SE (contl = 1)
ENTAO menor_id ¢ pessoa.idade
SENAO SE (pessoa.idade < menor_id)
ENTAO menor_id ¢« pessoca.idade
LEIA pessoa.idade
FIM
SE (cont2 > 0)
ENTAO media_sa2 ¢« soma_sal / cont2
SENAOC media_sa2 « 0
ESCREVA media_sa?2
SE {(contl > Q)
ENTAO INICIO
media_sal « soma_sal / contl
media_fi ¢« soma_fi / contl
FIM
SENAO INICIO
media_sal « 0
media_fi « 0
FIM
ESCREVA media_sal
ESCREVA media_fi
ESCREVA maior_sa
ESCREVA menor_id
FIM_ALGORITMO.

RESOLUGAO

ASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP8\PASCAL\EX20.PAS e \EXERC\CAPS8\PASCAL\EX20.EXE

RESOLUGAD

C/C++ SoLugAo:

\EXERC\CAPB\C++\EX20.CPP e \EXERC\CAP8\C++\EX20.EXE

EXERCICI0S PROPOSTOS

1. Uma empresa deseja controlar as vendas realizadas por seus vendedores a cada més,
durante um ano inteiro. Sabe-se que nessa empresa existem quatro vendedores.

E importante que esse controle seja automatizado porque muitas consultas devem ser res-
pondidas imediatamente. O gerente precisa de um meio para cadastrar as vendas de todos
os vendedores e, depois, precisa ver um menu, contendo as seguintes opgoes:

1. cadastrar vendedor;

cadastrar venda;

consultar as vendas de um funcionario em um determinado més;

consultar o total das vendas de um determinado vendedor;

mostrar o numero do vendedor que mais vendeu em um determinado més;

ok W
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6. mostrar o nimero do més com mais vendas;
7. finalizar o programa.

Na opcao 1: deve-se cadastrar vendedores, sendo que nio pode existir dois vendedo-
res com 0 mesmo codigo.

Na opc¢ao 2: deve-se cadastrar vendas, informar o cédigo do vendedor ¢ o més das
vendas, mas ndo podem existir duas vendas para o mesmo vendedor no mesmo més.

Na opcao 3: deve-se informar o nimero do vendedor ¢ o nimero do més que se
deseja consultar, para entdo descobrir e mostrar esse valor.

Na opcao 4: deve-se informar o nimero do vendedor desejado, calcular e mostrar o
total de suas vendas.

Na opcao 5: deve-se informar o nimero do més que se deseja pesquisar, para entéo
descobrir e mostrar o nimero do vendedor que mais vendeu nesse més.

Na opcao 6: deve-se descobrir e mostrar o més com maior venda.

Na opc¢ao 7: o programa termina.

2. A prefeitura de uma cidade fez uma pesquisa entre os seus habitantes, coletando da-
dos sobre o saldrio, idade e nimero de filhos. Faca um programa que leia esses dados de 20
pessoas, calcule e mostre:

¢ a média de saldrio da populagio;

¢ amédia do nimero de filhos;

< 0 maior saldrio;

# 0 percentual de mulheres com saldrio superior a R$ 1.000,00.

3. Foi realizada uma pesquisa de algumas caracteristicas fisicas de 50 habitantes de uma
certa regido. De cada habitante foram coletados os seguintes dados: sexo, altura, idade e
cor dos olhos (A — Azuis, V — Verdes ou C — Castanhos).

Faca um programa que leia esses dados e armazene-os em um registro do tipo vetor.
Determine:

¢ a média de idade das pessoas com olhos castanhos e altura superior a 1,60 m;

¢ a maior idade entre os habitantes;

+ a quantidade de individuos do sexo feminino cuja idade esteja entre 20 e 45 anos
(inclusive) ou que tenham olhos verdes e altura inferior a 1,70 m;

+ o percentual de homens.

4. Foi realizada uma pesquisa entre 20 habitantes de uma cidade. De cada habitante
foram coletados os dados: idade, sexo, renda familiar e nimero de filhos. Faga um progra-
ma que leia esses dados, armazenando-os em um vetor. Calcule e mostre a média de saldrio
entre os habitantes, a menor e a maior idade do grupo e a quantidade de mulheres com mais
de dois filhos e com renda familiar inferior a R$ 600,00.

5. Faga um programa que leia o cédigo, a descri¢do, o valor unitério e a quantidade em
estoque dos 50 produtos comercializados por uma papelaria. Essas informagdes devem ser
armazenadas em um registro do tipo vetor em ordem crescente de codigo.
Depois da leitura faga:
& uma rotina que permita alterar a descri¢fio, o valor unitirio e a quantidade em
estoque de um determinado produto, que deverd ser localizado por meio da infor-
macio do seu cédigo:
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& uma rotina que mostre todos os produtos cuja descri¢io comecem com uma deter-
minada letra (informada pelo usudrio);
+ mostre todos os produtos com quantidade em estoque inferior a cinco unidades.

6. Observe as informagdes a seguir:

Numero do cliente Numero da conta
Nome Namero do cliente
Telefone Saldo

Enderego ”

Crie um programa que faca o cadastramento de contas, verificando se o numero do
cliente titular dessa conta ja foi previamente cadastrado em Clientes. Se existir, permitir a
inclusdo. Caso contrdrio, mostrar a mensagem Cliente ndo cadastrado e abrir uma tela que
permita o cadastramento desse cliente. Mostre ao final, todas as contas cadastradas.

7. Considere que exista um registro com os seguintes atributos: codigo_cliente e
nome_cliente e um outro registro com os seguintes atributos: N°_conta, valor_compra,
codigo_cliente. Faga um programa que:

+ inclua clientes, ndo permitindo que dois clientes possuam o mesmo c6digo;

& inclua contas, verificando se o cédigo do cliente informado ja estd cadastrado.
Caso nfo esteja, ndo permita a inclusio;

# remova um determinado cliente. Antes de executar a remogao, verifique se o clien-
te possui alguma compra. Se possuir, mostrar a mensagem Exclusdo ndo permiti-
da. Caso contrério, proceder a exclusio.

8. Foi feita uma estatistica em 15 estados brasileiros para coletar dados sobre acidentes
de transito. Em cada estado observou-se os seguintes aspectos:

¢ nome do estado;
4 nimero de veiculos que circulam nesse estado (em 2000);
+« numero de acidentes de transito (em 2000).

Deseja-se saber:

a) qual o maior e o menor indice de acidentes de trinsito e o nome dos estados em
que eles ocorreram;

b) qual o percentual de veiculos em cada estado;

¢) qual a média de acidentes em cada um dos estados.

9. Um funciondrio recebe um salario fixo mais 6% de comissdo sobre suas vendas. Crie
um algoritmo que leia o saldrio do funciondrio, o valor total de suas vendas, calcule a
comissio e o salario final. Mostre todos os valores calculados.

10. Uma empresa armazena informagdes sobre as contas a receber de seus clientes. Cada
uma dessas contas tem as seguintes informagdes: niimero do documento, cédigo do cliente,
data de vencimento, data de pagamento, valor da conta e juros. Faca um programa para
cadastrar um documento. Se a data de pagamento for maior que a data de vencimento, o
programa deve calcular o campo 'juros' da tabela documentos (a cada dia de atraso, deve-se
aplicar 0,02% de multa). O programa deve ler informagdes sobre 15 documentos e, depois,
mostrar todos os documentos lidos e o total geral a receber (valor das contas + juros) € a
média dos juros.
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11. Faca um programa que utilize as informagdes a seguir:

Cod Medico Cod Pac Num Prontuario
Nome Nome Pac Data Consulta
Endereco Endereco Diagnostico
Salario idade Cod_Medico

a)
b)

c)

Cod Paciente

crie uma rotina para realizar incluséo e alteracdo no cadastro de Pacientes;

crie uma rotina para excluir um médico (lembre-se: se existir alguma consulta
realizada por esse médico, o mesmo ndo podera ser excluido);

crie uma rotina para mostrar todas as consultas realizadas em uma data qualquer,
escolhida pelo usuério (lembre-se de mostrar também o nome do médico e o0 nome
do paciente envolvidos na consulta).

12. Utilizando os registros a seguir, faca um programa que:

13.

a)
b)

c)

d)

Cod Cli Num_doc

Nome Valor doc

Endereco Data_ Emissao

Fone Data Vencimento
Cod C1li

inclua Recebimentos (deve verificar se o cliente ji se encontra cadastrado);
altere o cadastro de clientes (o usudrio deve informar o codigo do cliente que serd
alterado);

mostre todos os recebimentos com data de vencimento dentro de um perfodo qual-
quer. Nio esqueca de mostrar também o nome do cliente e o total de dias em atraso
(quando nado houver atraso mostrar zero);

considere que poderdo ser cadastrados no mdximo trés recebimentos para cada
cliente.

Considere as informagdes a seguir:

*
*

Estilista (cédigo do estilista, nome do estilista, salrio);

Roupa (cédigo da roupa, descricdo da roupa, cddigo do estilista, cédigo da esta-
¢d0, ano);

Estacfio (codigo da estagcdo, nome da estagio);

sabe-se que nessa inddstria de confecgdo existem trés estilistas. Crie uma rotina
para cadastra-los;

crie uma rotina para cadastrar as esta¢des climdticas (sabendo que sido duas, pri-
mavera-verio e outono-inverno);

crie uma rotina para cadastrar as roupas (lembre-se de que estilista e estagdo de-
vem ter sido previamente cadastrados) — no maximo dez roupas por estagio;

crie um relatério que mostre todas as roupas de uma determinada estacio (infor-
mando, inclusive, o nome do estilista que a desenhou).



APITULO 8 — REGISTROS 289

14. Utilize as informagdes a seguir para criar um controle automatizado de uma clinica
médica. Sabe-se que essa clinica deseja ter um controle semanal (de 2% a 6 feira) das
consultas realizadas. A cada dia podem ser realizadas, no maximo, duas consultas para
cada médico. Considere que serdo cadastrados trés médicos e cinco pacientes.

Paciente{cod_pac, nome, endere¢o, fone)
Médico (cod_med, nome, fone, endereco)

Consulta(num_consulta, dia semana, hora, cod_med, cod_pac)

Crie rotinas para:

a) cadastrar os pacientes, ndo permitindo dois pacientes com 0 mesmo codigo;

b) cadastrar os médicos, ndo permitindo dois pacientes com o mesmo c6digo;

¢) cadastrar as consultas, obedecendo as especificacOes apresentadas acima;

d) consultar as consultas de um determinado médico em um certo dia da semana (2% a
6¢ feira);

e) mostrar um relatério contendo todas as consultas realizadas em um dia.

15. Um restaurante deseja criar um controle de qualidade sobre os pratos que oferece a
seus clientes. Dessa maneira, deseja cadastrar algumas informacdes sobre as receitas, in-
gredientes e cozinheiros. As informacgdes necessarias sdao descritas a seguir:

Receita(codigo da receita, nome da receita, total de calorias a cada
w 100g, codigo_cozinheiro)

Ingredientes (codigo do ingrediente, descricao)
Ingredientes/Receita(codigo do ingrediente, codigo da receita,

w quantidade, unidade de medida)

+ cadastre os cozinheiros (existem apenas trés nesse restaurante);

# cadastre os ingredientes (existem, no maximo, 15);

o cadastre as receitas (existem 20 receitas que utilizam, no maximo, trés ingredien-
tes cada);

¢ mostre todas as receitas de um determinado cozinheiro;

+ mostre todas as receitas cujo total de calorias esteja dentro de um intervalo especi-
ficado;

& mostre o total de receitas elaboradas por cada um dos cozinheiros;

16. O acervo de uma biblioteca precisa ser informatizado. Para tanto, as principais infor-
magdes das obras foram assim estruturadas:

Obra (numero do tombo, numero do exemplar, data compra)
Tombo (numero do tombo, nome da obra, nome do autor, nome da editora,
w codigo da area)

Sabe-se que existem 20 tombos e, para cada um, existem, no maximo, trés exemplares.
Defina vetores de registros para armazenar tais informacdes.

Defina um menu de opcdes a seguir:
Cadastrar tombos

Cadastrar obras

Mostrar obras por drea

Mostrar obras por autor

Mostrar obras por editora

6. Encerrar o programa

Rl ol

rRvaGcAo:  Existem trés dreas: 1 — Exatas, 2 — Humanas e sociais e 3 — Biomédicas
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17. Um banco est4 informatizando seus controles de clientes e contas. Cada cliente tem
os seguintes dados: nome, idade, endereco, nimero de suas contas (15 no maximo) e CGC.
As contas vélidas tém nimero diferente de 0. Cada conta possui um sé cliente. As informa-
cdes das contas sdo as seguintes: nimero da conta, cliente e saldo atual. (Se existem 12
clientes com quatro contas no maximo, entdo devem existir 48 contas).

a)
b)
c)
d)
e)
f)

cadastre os clientes e suas contas;

mostre todas as contas cadastradas;

mostre todas as contas de um determinado cliente (identificadas pelo cédigo);
mostre o somatério das contas de um determinado cliente;

mostre todas as contas com saldo negativo;

mostre o ativo bancdrio (soma de todos os saldos).

18. Uma loja de eletrodomésticos estd fazendo uma promocao entre seus 15.000 clientes.
Todos os clientes que gastarem mais de R$ 5.000,00 em compras passardo a ser considera-
dos como clientes VIP, tendo 15% de desconto em todas as suas compras posteriores. Esse
valor é cumulativo, mas precisa atingir R$ 5.000,00 dentro de seis meses a partir da primei-
ra compra ou serd zerado. Faga um programa que:

a)

b)

cadastre os clientes dessa loja. Para cada cliente devem ser cadastrados: nome do
cliente, CPF, RG, endereco, data da primeira compra, o total gasto desde sua pri-
meira compra ¢ um campo que diz se o cliente € VIP ou nfo. O campo que guarda
o total gasto pelo cliente deve sempre iniciar como zero € 0 campo que diz se o
cliente é VIP deve comecar como FALSO;

atualize o total gasto por um determinado cliente. Deve-se ler um RG e, caso o RG
seja encontrado na lista de clientes, deve-se entrar com um novo valor que atuali-
zara o campo total gasto por esse cliente.

Depois de entrar com o novo total gasto, deve-se fazer um teste para ver se o valor
chegou a R$ 5.000,00. Em caso positivo, o cliente passard a ser VIP. Esse teste s6
seré realizado caso o cliente ainda ndo seja VIP.

teste se o total gasto de cada cliente ndo-VIP deve ser zerado. Se o tempo entre a
data da primeira compra de um cliente e a data atual exceder seis meses, o total
gasto por esse cliente deve ser zerado. Lembre-se que isso s6 vale para clientes
nao-VIP.

19. Uma empresa de eletrodomésticos esté realizando um sorteio de uma Ferrari F-50, do
qual estdo participando todos os que comprarem pelo menos cinco produtos de uma vez sé,
nas lojas autorizadas. Faca um programa que:

a)

b)

leia os dados dos clientes como nome, data de nascimento, CPF, RG, cidade em
que mora, endereco e a quantidade de eletrodomésticos adquiridos por esse clien-
te. Deve-se incluir um campo para o nimero do registro, que vai de 1 até 9999.
faca o sorteio entre os clientes participantes. Somente os clientes que compra-
ram mais de cinco equipamentos devem participar. Sera sorteado um niimero € o
cliente que tiver o registro com esse nimero serd o ganhador. O cliente sorteado
s6 serd o ganhador caso tenha comprado pelo menos cinco equipamentos.

20. Faca um programa contendo os servicos que uma oficina mecénica pode realizar:
Ordem de servigo (niimero da OS, data, valor, servico realizado, cliente).
Leia as informacdes sobre vdrias ordens de servigo ¢ determine, ao final, a média dos

valores,

o nome do cliente que realizou o servigo mais caro, juntamente com a descri¢io

desse servico e a data de sua realizacio.



ARQUIVOS

9.1 DEFINIGAO DE ARQUIVOS EM ALGORIMTO

Estruturas de dados manipuladas fora do ambiente do programa sido conhecidas como
arguivos. Considera-se como ambiente do programa a memdria principal, onde nem sem-
pre € possivel ou conveniente manter certas estruturas de dados.

Um arquivo, que € armazenado em um dispositivo de memdria secundaria, como dis-
cos, por exemplo, pode ser lido ou escrito por um programa.

Um arquivo € formado por uma colecio de registros, cada registro é composto por
campos e cada campo possui suas caracteristicas especificas. Um ou mais campos desse
registro ¢ considerado campo-chave, que ¢ o campo que diferencia um registro dos demais,
evitando duplicidade de informagdes.

Um sistema de banco de dados é composto por um ou vdrios arquivos, onde cada
arquivo possui programas de manutengdo que sdo: inclusdo, exclusdo légica ou exclusdo
fisica, alteragdo, consulta geral, consulta especifica e relatérios.

Existem dois tipos de exclusdo de registros: a exclusdo fisica, em que ap6s a elimina-
¢do de um registro, os demais registros sdo deslocados, e a exclusdo logica, em que os
registros possuem um campo adicional, identificando se os mesmos estdo ativos ou inati-
vos, isto &, se foram excluidos. Nos exemplos apresentados neste capitulo, convencionou-
se que se o registro possuir campo ATIVO com valor 0 significa que foi excluido.

9.2 DECLARAGAO DE ARQUIVOS EM PASCAL

TYPE nome do registro = RECORD
nome do campo: tipo do dado;
nome do campo : tipo do dado;
END;
Nome do arquivo = FILE OF nome do registro;
VAR variavel do arquivo : nome do arquivo;
varidvel do registro : nome do registro;

A seguir temos a declaracio de dois arquivos, primeiro o arquivo AGENDA que € com-
posto pelos campos nome, endereco e telefone, depois o arquivo DETRAN que é com-
posto pelos campos placa, marca, ano.
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Exemplo do arquivo AGENDA:

TYPE registro = RECORD

Nome : string[30];

Endereco : string[20];

Telefone : string[10];

END;

Arquivo = FILE OF registro;
VAR AGENDA : arquivo;

REG : registro;

Exemplo do arquivo DETRAN:

TYPE carro = RECORD
placa : stringl7];
marca : string(20];
ano : integer;

END;

frota = FILE OF carro;

VAR DETRAN : frota;

CARROS : carro;

9.3 COMANDOS DE ARQUIVOS EM PASCAL

9.3.1 COMANDO ASSIGN

Esse comando ¢ utilizado para associar nomes de arquivos fisicos a varidveis locais.

isto é, varidveis do tipo arquivo com o arquivo do dispositivo de memoria secundaria, por
exemplo, disco.

Exemplo do comando ASSIGN:

ASSIGN (nome do arquivo no programa, 'caminho do arguivo no
disco:\nome do arquivo no disco');

ASSIGN (AGENDA, 'AGENDA.DAT') ;

ASSIGN (DETRAN, 'CARROS.DAT") ;

Se nenhum caminho for especificado, o PASCAL procura o arquivo no caminho default.

9.3.2 COMANDO REWRITE

Esse comando € utilizado para abrir novos arquivos, pois antes de posicionar o pontei-
ro no registro de nimero zero o comando REWRITE apagard todo o conteido do arquivo.

Exemplo do comando REWRITE:

REWRITE (nome do arquivo no programa);
REWRITE (AGENDA) ;
REWIRTE (DETRAN) ;

9.3.3 COMANDO RESET

Esse comando é utilizado para abrir arquivos e posicionar o ponteiro no registro de
nidmero zero, sem destruir os dados ja existentes no arquivo.
Exemplo do comando RESET:

RESET (nome do arquivo no programa);
RESET (AGENDA) ;
RESET (DETRAN) ;

9.3.4 COMANDO CLOSE

Esse comando € utilizado para fechar arquivos que foram abertos pelo comando
REWRITE ou pelo comando RESET. As atualizagGes sé serdo efetuadas em um arquivo
assim que ele for fechado.
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Exemplo do comando CLOSE:

CLOSE (nome do arquivo no programa) ;
CLOSE (AGENDA) ;
CLOSE (DETRAN) ;

9.3.5 COMANDO READ

Esse comando ¢ utilizado para ler os dados que estdo armazenados nos registros de um
arquivo.

Exemplo do comando READ:

READ(varidvel do arquivo, varidvel do registro);
READ (AGENDA, REG);
READ (DETRAN, CARROS) ;

9.3.6 COMANDO WRITE
Esse comando € utilizado para gravar dados nos registros de um arquivo.

Exemplo do comando WRITE:

WRITE (varidvel do arquivo, variavel do registro);
WRITE (AGENDA, REG);
WRITE (DETRAN, CARROS);

9.3.7 COMANDO SEEK

Esse comando € utilizado para posicionar o ponteiro no registro desejado. O primeiro
registro do arquivo € sempre o de nimero zero.

Exemplo do comando SEEK:

SEEK (varidvel do arquive, numero do registro);
SEEK (AGENDA, 2);
SEEK (DETRAN, O0);

9.3.8 COMANDO FILESIZE
Esse comando ¢ utilizado para retornar o niimero de registros presentes em um arquivo.

Exemplo do comando FILESIZE:

FILESIZE (varidvel do arquivo);
FILESIZE (AGENDA) ;
FPILESIZE (DETRAN}) ;

9.3.9 COMANDO FILEPOS

Esse comando € utilizado para retornar o niimero do registro onde o ponteiro estd
localizado.

Exemplo do comando FILEPOS:

FILEPOS (varidvel do arquivo);
FILEPOS (AGENDA) ;
FILEPOS (DETRAN) ;

9.3.10 COMANDO NOT EOF
Esse comando € utilizado para verificar o final do arquivo.

Exemplo do comando NOT EOF:

WHILE NOT EOF (varidvel do arquivo) DO
BEGIN
comandos ;
END;
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a+
rb+
wh+

ab+

WHILE NOT EOF (DETRAN) DO
BEGIN
comandos;
END;

9.4 DECLARAGAO DE ARQUIVOS EM C/C++

Um arquivo em C/C++ pode representar diversas coisas, como arquivos em disco,
uma impressora, um teclado, ou qualquer dispositivo de entrada ou saida. Neste capitulo
estamos considerando apenas arquivos em disco. Entretanto, ressaltamos que, caso o leitor
queira manipular outros dispositivos, a interface é a mesma.

N

A linguagem C/C++ d4 suporte a utilizagdo de arquivos por meio da biblioteca
stdlib.h. Essa biblioteca fornece vdarias fun¢des para manipulagdo de arquivos, define
novos tipos de dados para serem usados especificamente com arquivos e, ainda, oferece algu-
mas macros.

Os tipos de dados definidos na biblioteca stdlib.h sdo: size_t, fpos_t (ambos
assumem os mesmos valores que o tipo unsigned) e FILE. Uma variavel quando € do tipo
ponteiro para FILE € capaz de identificar um arquivo no disco, direcionando-lhe todas as
operacdes (vocé poderd obter maiores detalhes sobre ponteiros no proximo capitulo; por
enquanto, basta saber que um ponteiro armazena um endereco de memoria). Essas varia-
veis sdo declaradas como qualquer outro tipo de ponteiro:

FILE *arqg, *pont;

9.5 COMANDOS DE ARQUIVOS EM C/C+ +

9.5.1 FUNGCAO fopen()

Essa fungéo abre um arquivo, retornando o ponteiro associado a esse arquivo. O proté-
tipo da funcdo fopen () é:

FILE *fopen(nome _do_arquivo, modo_de_abertura);
onde:

nome_do_arquivo representa o nome do arquivo que se deseja abrir, podendo conter.
inclusive, o caminho (path) da pesquisa;

modo_de_abertura representa como o arquivo sera aberto (a tabela a seguir descreve
todos os modos).

Abre um arquivo de texto onde poderdo ser realizadas apenas leituras.

Cria um arquivo de texto onde poderdo ser realizadas apenas operagdes de escrita.
Anexa novos dados a um arquivo de texto.

Abre um arquivo binéario onde poderao ser realizadas apenas lejturas.

Cria um arquivo binério onde poderdo ser realizadas apenas operagdes de escrita.
Anexa novos dados a um arquivo binario.

Abre um arquivo de texto onde poderao ser realizadas operac¢des de leitura e de escrita.
Cria um arquivo de texto onde poderdo ser realizadas operag¢des de escrita e de leitura.
Anexa novos dados ou cria um arquivo de texto para operagoes de leitura e de escrita.
Abre um arquivo binario onde poderao ser realizadas operagdes de leitura e de escrita.
Cria um arquivo binério onde poderao ser realizadas operac¢Ges de escrita e de leitura.

Anexa novos dados a um arquivo bindrio para operacoes de leitura e de escrita.
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OBSERVAGOES:

Exemplo 1:
FILE *arqg;
arg = fopen("arquivol.dat", "w");

No Exemplo 1, a fun¢do fopen () cria um arquivo chamado arquivol, onde pode-
rdo ser realizadas operacOes de escrita (gravacio). Se a funcdo fopen () for executada
sem problemas, a variavel arg receberd o endereco de memdria ocupado pelo arquivo.
Caso algum erro ocorra, a varidvel arqg receberd o valor NULL. Sendo assim, € recomen-
ddvel a realizagdo de um teste para verificar se o arquivo foi aberto adequadamente.
Observe o Exemplo 2.

Exemplo 2:
FILE *arqg;
arg = fopen("arquivol.dat",w);
if (arg == NULL)
{ cout << "\nOcorreu um erro. O arquivo ndo foi aberto."
getch();
}
else

{ /* As demais instrug¢des do programa sé poderdo ser
executadas se o arquivo foi aberto de forma correta.
*/
}

Quando a funcdo fopen () € utilizada para abrir um arquivo no modo escrita (w e wb), duas
situagdes podem ser encontradas:

1. se o arquivo ndo existir, 0 mesmo serd criado;

2. se o arquivo ja existir, 0 mesmo serd sobreposto por um novo arquivo vazio.

Quando a fun¢io fopen () € utilizada para abrir um arquivo ja existente, devera ser utilizado o
modo para leitura ou para leitura/escrita. Dessa maneira, caso o arquivo jd exista, seu contetdo
serd preservado.

9.5.2 FUNGAO fclose()

Essa funcfo fecha um arquivo. Quando ocorrer algum erro durante a execucio dessa,
podera haver perda de dados ou, até mesmo, a perda do arquivo. O protétipo da fungio
fclose () é:

int fclose(FILE *arq);
onde:

arq é o ponteiro para um arquivo (arq € o ponteiro obtido quando o arquivo foi aberto com
a fungdo fopen()).

Quando a fun¢io fclose () é executada ela gera como resultado um ndmero inteiro.
Quando o resultado for igual a O (zero) significa que o arquivo foi fechado corretamente.
Quando o resultado for qualquer valor diferente de O (zero) significa que houve erro na
operacao.

9.5.3 FUNGAO ferror()
A funglo ferror () detecta se ocorreu algum erro durante uma operagdo com arqui-
vos. O protétipo dessa funglo é:
int ferror (FILE *arq);

A fun¢do ferror () retorna um nidmero inteiro. Se esse nimero for diferente de zero
significa que ocorreu um erro durante a Gltima operagio realizada com o arquivo apontado
por arg. Se esse nimero for O (zero) ndo ocorreu erro.
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9.5.4 FUNGAO fputc()

Essa fung@o escreve um caractere em um arquivo. O protétipo da fungdo fputc () é:
int fputc(char ch, FILE *arq);

onde:
ch é o caractere que sera escrito;

arq representa o endereco do arquivo onde o caractere serd escrito.

Se a execucgdo da fungdio fputc () for bem-sucedida, vai gerar como retorno o valor
do caractere escrito; caso contrario, devolvera o valor EOF.

9.5.5 FUNGAO fgetc()

Essa fungdo 1€ um caractere em um arquivo. O protétipo da fungdo fgetc () é:
int fgetc(FILE *arq):;

onde:

arq representa o enderego do arquivo de onde o caractere serd lido.

Se a execucgdo da fun¢fo fgetc () for bem-sucedida, vai gerar como retorno o valor
do caractere lido; caso contrario, devolverd o valor EOF.

9.5.6 FUNCAO fputs()
Essa fun¢@o escreve uma cadeia de caracteres em um arquivo. O protdtipo da fungdo
fputs () é:
char *fputs(char *cadeia, FILE *arq):;
onde:
cadeia armazena a cadeia de caracteres que serd escrita no arquivo.

arq € o enderego do arquivo onde a cadeia de caracteres sera escrita.

9.5.7 FUNCAO fgets()

Essa fung¢do 1€ uma cadeia de caracteres armazenada (até que seja encontrado um
caractere de nova linha ou até que tam-1 caracteres ja tenham sido lidos) em um arquivo.
O protétipo dessa fungdo é&:

char *fgets(char *cadeia, int tam, FILE *arq);
onde:
cadeia armazena a cadeia de caracteres obtida do arquivo.
tam ¢ o tamanho da cadeia.

arq € o endereco do arquivo.

9.5.8 FUNGCAO fwrite()

A fungdo fwrite() pode escrever qualquer tipo dado e ndo apenas caracteres ou
cadeias de caracteres. O protétipo da fungio fwrite () é:

size t fread(void *mem, size_ t gtd bytes, size_t cont, FILE *arq):;
onde:

mem representa a varidvel que armazena o contetido para ser gravado no arquivo.

qtd_bytes representa o total em bytes que serd escrito no arquivo.
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cont representa o nimero de espagos de memoria do tamanho especificado por gtd_bytes
que serdo escritos no arquivo.

arqg ¢ o enderego do arquivo onde as informagdes serdo escritas.

Quando a funcdo fwrite () for bem-sucedida, vai gerar como retorno um valor igual
ao numero de gravacOes realizadas (o parimetro cont descrito anteriormente). Caso con-
trario, quando ocorrer algum erro, o valor retornado serd menor que cont.

Exemplo:

fwrite(&var, sizeof(double), 1, arqg);

9.5.9 FUNCAO fread()

A fungdo fread () pode ler qualquer tipo dado e ndo apenas caracteres ou cadeias de
caracteres. O prototipo da fungdo fread() é:

size_t fread(void *mem, size_t qgtd_bytes, size_t cont, FILE *arq);
onde:
mem representa a varidvel que vai receber o conteudo lido do arquivo.
qtd_bytes representa o total em bytes que serd lido do arquivo.

cont representa o niimero de espacos de memoria do tamanho especificado por gtd_bytes
que serdo lidos.

arq € o endereco do arquivo que serd lido.

Quando a func¢io fread () for bem-sucedida, vai gerar como retorno um valor igual
ao nimero de leituras realizadas (o parimetro cont descrito anteriormente). Caso contra-
rio, quando ocorrer algum erro ou quando o final do arquivo for encontrado, o valor retornado

serd menor que cont.
Exemplo:

fread (&var, sizeof(double), 1, arqg);

9.5.10 FUNCAO fseek()

Posiciona o cursor (ponteiro) em um endereco especifico, tornando possivel leituras e
escritas aleatorias. O protétipo da fungdo £seek () é:

int fseek(FILE *arg, long qtd bytes, int posicao);
onde:
arq representa o arquivo que serd percorrido pela fungdo fseek.

qtd_bytes representa a quantidade de bytes que serd percorrida a partir de posicao para
encontrar a informagfo desejada dentro do arquivo.

posicao representa o ponto a partir do qual a busca serd executada — a varidvel posicao
podera receber trés valores (SEEK_SET, SEEK_CUR, SEEK_END).

SEEK_SET — permite a movimentacido de gtd_bytes a partir da posico inicial do
arquivo.
SEEK_CUR — permite a movimentagio de gtd_bytes a partir da posigio atual do
arquivo.

SEEK_END — permite a movimentacdo de gtd_bytes a partir da posi¢do final do
arquivo.
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9.5.11 FUNCAO feof ()

Essa fung¢do determina se o final do arquivo foi encontrado. A fun¢io feof () retorna
um numero inteiro. Quando esse nimero for O (zero) signitica que o fim do arquivo ainda
ndo foi atingido. Qualquer outro valor significa que o fim do arquivo foi encontrado.

9.5.12 FUNGAO rewind()

Posiciona o cursor (indicador da posi¢do atual) de volta ao inicio do arquivo. O proté-
tipo da fungdo rewind () €é:
void rewind(FILE *arq);
onde:

arq representa o arquivo que terd o cursor reposicionado.

9.5.13 FUNQ.Z\O remove ()

Essa fungdo apaga um arquivo. O protdtipo da fun¢do remove () é:

int remove (char *nome_arq);

onde:

nome_argq indica o0 nome do arquivo que serd removido (podendo ser incluido o path).

Se a fungiio remove () for executada com &xito, serd devolvido o nimero O (zero).
Caso contrério, serd devolvido qualquer outro valor.

9.5.14 FUNGAO fflush()

A funcdo £f1lush () escreve o conteido armazenado no buffer dentro de um determi-
nado arquivo. O protétipo da funcio fflush() é:
inf fflush(FILE *arq);

onde:

argq especifica o endereco do arquivo onde serfio efetivadas as gravagdes.

Caso a fungfio £f1ush () ndo indique um arquivo especificamente, as gravagdes asso-
ciadas a todos os arquivos abertos no momento serdo efetivadas.

EXERCICI0S RESOLVIDOS

- 1. Facga um programa para criar um arquivo chamado ALUNOS . DAT, onde cada registro

serd composto pelos seguintes campos: numero, nome, curso, notal, nota2.

SoLUGAO:

Abrir o arguivo
Fechar o arquivo

1~ SOLUGAO - ARQUIVO QUE TRABALHARA COM EXCLUSAO FISICA,

PORTANTO, SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPS\PASCAL\EX1_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX1_A.EXE
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27 SOLUGAO - ARQUIVO QUE TRABALHARA COM EXCLUSAO LOGICA,

PORTANTO, COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX1_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX1_B.EXE

RESOLUGAO

U w ) CICH+ SoLuGAo:

\EXERC\CAP9\C++\EX1.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX1.EXE

- 2. Faca um programa para incluir alunos no arquivo criado no Exercicio 1, lembrando
que ndo podem existir dois alunos com o0 mesmo nimero.

s

.~ ALBORITMO  SOLUGAO:

Os passos para a inclusdo seqlencial de registros em um arquivo s&o:

2Abrir o arquivo que sofrerd inclusdes

Digitar os dados que serdo incluidos, fazer a validagdo dos dados
Se o0 arquivo estiver vazio entdo gravar dados digitados no arquivo
Se o0 arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
comego ao fim ou percorrer todo o arguivo até encontrar o
campo-chave igual ao que se deseja incluir

Se encontrar o campo-chave igual ao gque se deseja incluir, entdo
w mensagem

2

Se ndo encontrar o campo-chave igual ao que se deseja incluir,
w entdo gravar dados digitados no arquivo
Fechar o arquivo

Os passos para a inclusdo ordenada de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquive que sofrerd inclusdes

Digitar os dados que serdo incluidos, fazer a validagdo dos dados
Se o arquivo estiver vazio, entdo gravar dados digitados no arquivo
Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave igual ao que se deseja incluir

Se encontrar o campo-chave que se estd querendo incluir, entéo
w mensagenm

-5y

Se ndo encontrar o campo-chave igual ao que se deseja incluir,
entdo ocorrerd o deslocamento de registros para gravar os dados
digitados no argquivo na posig¢do ordenada

Fechar o arquivo

2N

RESOLUGAO

"} PASCAL 1~ SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:
\EXERC\CAP9\PASCAL\EX2_A.PAS e \EXERC\CAPI9\PASCAL\EX2 A.EXE

27 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:
\EXERC\CAPO\PASCAL\EX2_ B.PAS e \EXERC\CAPI9\PASCAL\EX2_B.EXE

3A SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX2_C.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX2_C.EXE

4~ SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX2_D.PAS e \EXERC\CAPS\PASCAL\EX2_D.EXE
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RESOLUGAO

C/C++ 1~ SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX2_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX2_A.EXE

22 SOLUGCAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX2_B.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX2_B.EXE

32 SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX2_C.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX2_C.EXE

4A SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX2_D.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX2_D.EXE

-+ 3. Faga um programa para alterar as notas dos alunos do arquivo criado no Exercicio 1.

‘Mﬁbm'rmo SoLugio:

Abrir o arquivo que sofrerd alteracdes

Digitar o campo-chave do registro que sofrerd alteracgdes

Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o argquivo do
comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave que possuil os dados que se estd querendo alterar

Se ndo encontrar o campo-chave que se estd querendo alterar os

w dados, entdo mensagem

Se encontrar o campo-chave gue se estd guerendo alterar os dados,
entdo mostrar os dados do registro que sofrerd alterag¢des, digitar
e validar os novos dados, posicionar no registro que sofrerd
alteragBes e gravar

Fechar o arquivo

‘58

o 2 2% 4

RESOLUGAQ

12 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX3_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX3_A.EXE

2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX3_B.PAS e \EXERC\CAPI9\PASCAL\EX3_B.EXE

RESOLUGAQ

C++ 1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX3 A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX3_A.EXE

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX3_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX3_B.EXE

- 4. Faga um programa para alterar o curso dos alunos do arquivo criado no Exercicio 1.

SoLucgAo:

Abrir o arquivo que sofrerda alteragdes
Digitar o campo-chave do registro que sofrerd alterag¢des
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Se o0 arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo n&o estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
comego ao fim ou percorrer todo © arquivo até encontrar o
campo-chave que se estd querendo alterar

Se ndo encontrar o campo-chave que contém os dados que se estéd

LR

w guerendo alterar, entdo mensagem

- Se encontrar o campo-chave que contém os dados que se estd

w querendo alterar entdo mostrar os dados do registro que sofrerd
w alteracdes,

w digitar e walidar os novos dados, posicionar no registro que

w sofrerd alterag¢des e gravar

Fechar o arquivo

RESOLUGAOD

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX4_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX4_A.EXE

24 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX4_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX4_B.EXE

RESOLUGAD

C/C++. 1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX4_A.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX4_A.EXE

2~ SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPIO\C++\EX4_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX4_B.EXE

- 5. Faga um programa para excluir os alunos do arquivo criado no Exercicio 1.

Conforme apresentado anteriormente,

existem dols tipos de exclusdo:
w fisica e légica.

Os passos para a exclusdo fisica de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrera exclusdo

Digitar o campo-chave do registro que serd excluido

Se o arquivo estiver vazio, entdoc mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave que se estd querendo excluir

Se ndo encontrar o campo chave gue se estd guerendo excluir, entdo
w» mensagem

-5 8

Se encontrar o campo-chave que se estd querendo excluir, entdo

ocorrerd o deslocamento de registros para sobrepor o registro que
serd excluido

Fechar o arquivo

-5 8

Os passos para a exclusdo légica de registros em um arquivo sdo:

Abrir o argquivo que sofrerd exclus&o

Digitar o campo-chave do registro que serd excluido

Se o0 arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arguivo ndo estiver vazio entdo percorrer todo o arquivo do
comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave que se estd querendo excluir

Se ndo encontrar o campo-chave que se estd querendo excluir,
w mensagem

2R

entao
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RESOLUCAOC

PASCAL

RESOLUGAD
C++

RESOLUGAO

ESOLUGAC

‘C++

Se encontrar o campo-chave que se estd guerendo excluir, entdo o
w campo de marcagdo (campo ativo) do registro serd marcado para
w excluséo

Fechar o argquivo

1A SOLUGAO - EXCLUSAO FISICA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX5_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX5_A.EXE

2A SOLUGAO - EXCLUSAO LOGICA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX5_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX5_B.EXE

14 sOLUGAO - EXCLUSAO FiSICA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX5_A.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX5_A.EXE

2A SOLUGAO - EXCLUSAO LOGICA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX5_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX5_B.EXE

6. Faca um programa para consultar o nimero, 0 nome e a média de todos os alunos
cadastrados no arquivo do Exercicio 1.
SoLugAo:

Os passos para a consulta geral de registros em um arquivo sédo:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta

Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o argquivo do
w comec¢o ao fim mostrando todos os campos solicitados de cada um dos
w registros e calculando o necessdrio, neste caso, a média

Fechar o arquivo

1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPY9\PASCAL\EX6_ A.PAS e \EXERC\CAPS9\PASCAL\EX6_ A.EXE

27 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPS\PASCAL\EX6_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX6_B.EXE

1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX6_A.CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX6_A.EXE

2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX6_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX6_B.EXE

7. Faga um programa para consultar o nimero, o nome ¢ a média de todos os alunos
cadastrados no arquivo do Exercicio 1 e que estejam aprovados, ou seja, com média no
minimo 7,0.
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RESOLUGAOQ

RESOLUGAQ

C/C++

RITMO

'RESOLUGAD

PASCAL

RESOLUGAD

"] C/C++

SOLUGAOo:
Os passos para a consulta de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta

Se o arqguivo estiver vazio, ent&o mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
w comeg¢o ao fim calculando a média e, se esta for maior ou igual a 7
w (sete), mostrando todos os campos solicitados

Fechar o arquivo

14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX7_A.PAS ¢ \EXERC\CAPI\PASCAL\EX7_A.EXE

22 SOLUCAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX7_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX7_B.EXE

124 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX7_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX7_A.EXE

2~ SOLUGAOC - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX7_B.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX7_B.EXE

. 8. Faga um programa para consultar o nimero, o nome e o curso de todos os alunos

cadastrados no arquivo do Exercicio 1 e que estejam reprovados, ou seja, com média infe-
rior a 3,0.

SoLUGAO:
Os passos para a consulta de registros em um arguivo sdo:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta

Se o arquivo estiver wvazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
w comeco ao fim calculando a média e, se esta for menor que 3
w (trés), mostrando todos os campos solicitados

Fechar o arguivo

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX8_A.PAS e \EXERC\CAPI\PASCAL\EX8_A.EXE

24 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX8_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX8_B.EXE

14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPS\C++\EX8_A.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX8_A.EXE

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX8_B.CPP e \EXERC\CAPI9\C++\EX8_B.EXE
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.+ 9. Faga um programa para consultar o nome de todos os alunos cadastrados no arquivo
do Exercicio 1 e que estejam de exame, ou seja, com média entre 3,0 (inclusive) e 7,0.

‘ga{onrmo SoLugAo:
Os passos para a consulta de registros em um arquivo sdo:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta

Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
w comego ao fim calculando a média e, se esta for maior ou igual a 3

w (trés) e menor que 7 (sete), mostrando todos os campos solicitados
Fechar o arquivo

12 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:
\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX9_A.PAS e \EXERC\CAPI9\PASCAL\EX9_A.EXE
24 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX9_B.PAS ¢ \EXERC\CAPI\PASCAL\EX9_B.EXE

RESOLUGAO

=/C++ 14 SOLUGCAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX9_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX9_A.EXE

\EXERC\CAPI\C++\EX9_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX9_B.EXE

10. Faga um programa para consultar o nome de todos os alunos de um determinado
curso.

ALGORITMO  SOLUGAO:

Os passos para a consulta de registros em um arquivo sdo:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta
Se 0 arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do

w come¢o ao fim mostrando todos os campos solicitados de cada um dos
w registros, neste caso conferindo se o campo curso é igual ao
w curso digitado

Fechar o arqguivo

14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:
\EXERC\CAP9\PASCAL\EX10_A.PAS e \EXERC\CAPI\PASCAL\EX10_A.EXE
24 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\PASCAL\EX10_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX10_B.EXE

RESOLUCAO

/C++ 1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX10_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX10_A.EXE
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RESOLUGAD

_RESOLUgAO

C/C++

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX10_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX10_B.EXE

1 1. Faca um programa para criar um arquivo chamado VENDAS .DAT, onde cada registro

sera composto pelos seguintes campos: codigo_vendedor, nome_vendedor,
valor_venda € mes.

SoLugAo:

Abrir o arquivo
Fechar o arquivo

12~ SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX11_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX11_A.EXE

2” SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX11_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX11l_ B.EXE

\EXERC\CAPI\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX11.EXE

- 12. Faga um programa para incluir um vendedor no arquivo criado no Exercicio 11,

lembrando que nfo podem existir dois vendedores com o mesmo cédigo e mesmo més de
vendas.

SoLucao:

Os passos para a inclusdo seqiencial de registros em um arquivo sdo:

Abrir o arquivo que sofrerd inclus&es
Digitar os dados que serdo incluidos, fazer a validacdo dos dados
Se o arquivo estiver vazio, entdo gravar os dados digitados no
w arquivo
Se o arquivo ndo estiver vazio entdo percorrer todo o arquivo do
w comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar um
w campo-chave igual ao gue se estd querendo incluir
Se encontrar o campo chave igual ao que se estd querendo incluir,
w entdo mensagem
Se nd3o encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo
w incluir, entdo gravar os dados digitados no arguivo
Fechar o arquivo
Os passos para a inclusdo ordenada de registros em um arquivo sdo:

Abrir o argquivo que sofrerd inclusdes

Digitar os dados que serdo incluidos, fazer a validacdo dos dados
Se o arquivo estiver vazio, entdo gravar dados digitados no arquivo
Se o arquivo ndo estiver vazio entdo percorrer todo o arquivo do
comeco ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar um
campo-chave igual ao que se estd querendo incluir

Se encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo incluir,
w entdo mensagem

Se ndo encontrar o campo-chave igual ao gue se estd querendo
incluir, entdo ocorrerd o deslocamento de registros para gravar os
dados digitados no arquivo na posicgdo ordenada

Fechar o arquivo

R 2R J

R R
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RESOLUGAC

 PASCAL 1A SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX12_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX12_A.EXE

27 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX12_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX12_B.EXE

37 SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX12_C.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX12_C.EXE

AA SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO9\PASCAL\EX12_D.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX12_D.EXE

RESCLUGAD

C/C++ 1~ SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX12_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX12_A.EXE

27 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPIO\C++\EX12_B.CPP ¢ \EXERC\CAPI\C++\EX12_B.EXE

3~ SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPIO\C++\EX12_C.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX12_C.EXE

42 SOLUGAO - INCLUSAO ORDENADA -~ COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX12_D.CPP e \EXERC\CAPI9\C++\EX12 D.EXE

1 3. Faca um programa para alterar o valor de uma venda no arquivo criado no Exercicio 11.

Al;gbmruo SoLugAo:

Abrir o arquivo que sofrerad alteracgdes

Digitar o campo-chave do registro que sofrerd alteracdes

Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do

w comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar um
w campo chave igual ao que se estéd querendo alterar
- Se ndo encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo
w alterar, entdo mensagem
- Se encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo alterar,
w entdo mostrar os dados do registro que sofrerd alteracgdes, digitar
w e validar os novos dados, posicionar no registro que sofreréd
w alteracgdes e gravar
- Fechar o arquivo
RESOLUGAC
 AchL 14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX13_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX13_A.EXE

27 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\PASCAL'EX13_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX13_B.EXE
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12~ SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX13_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX13_A.EXE

2" SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX13_B.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX13_B.EXE

14. Faca um programa para um excluir vendedor no arquivo criado no Exercicio 11.

SoLugio:

Os passos para a exclusdo figica de registros em um arquivo sac:

Abrir o arquivo que sofrerd exclusédo

Digitar o campo-chave do registro gue sera excluido

Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arguivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivec 2=
comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave do registro que se estd querendo excluir

Se ndo encontrar o campo-chave do registro que se estd querendc
w excluir, entdo mensagem

2

Se encontrar o campo-chave do registro que se estd querendo
w excluir, entdo ocorrerd o deslocamento de registros para sobregcr
w O registro que serd excluido

Fechar o arquivo

Os passos para a exclusdo légica de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrerid exclus&o

Digitar o campo-chave do registro que serd excluido

Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o0 arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquive &z
comeco ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave do registro que se estd gquerendo excluir

Se ndo encontrar o campo-chave do registro que se estd querendo
w excluir, entdo mensagem

XX

Se encontrar o campo-chave do registro que se esta querendo

excluir, entdo o campo de marcacgdo (campo ativo) do registro serd
marcado para exclus&do
Fechar o arquivo

58

RESOLUGAO

PASCAL 14 soLUGAO - EXCLUSAO FiSICA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\PASCAL\EX14_A.PAS e \EXERC\CAPS\PASCAL\EX14_A.EXE

2” SOLUGAO - EXCLUSAO LOGICA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPS\PASCAL\EX14_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX14_B.EXE

RESOLUGAO

C++: 1~ SOLUGAO - EXCLUSAO FiSICA - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX14_A.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX14_A.EXE

2A SOLUGAO - EXCLUSAO LOGICA - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX14_B.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX14_B.EXE
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ORITMO

_RESOLUGAO

RESOLUGAO

C/CH»

ALGORITMO

 RESOLUGAO

RESOLUGAO

C/C++

.+ 15. Faga um programa para consultar o valor da venda de um vendedor em um determina-
do més no arquivo criado no Exercicio 11.

SoLugAo:
Os passos para a consulta de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta
Se o arquivo estiver vazio, entio mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do

w comeco ao fim mostrando todos os campos solicitados de cada um dos
w registros, neste caso conferindo se os campos cdédigo do vendedor

w © més sdo iguais aos valores digitados
Fechar o arguivo

1~ SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\PASCAL\EX15_A.PAS e \EXERC\CAPI9\PASCAL\EX15_A.EXE

2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX15_B.PAS e \EXERC\CAPI\PASCAL\EX15_B.EXE

1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX15_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX15 A.EXE

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX15_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX15_B.EXE

16. Faga um programa para consultar o total das vendas de um determinado vendedor do
arquivo criado no Exercicio 11.

SoLugAo:

Os passos para a consulta de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrera a consulta
Se o arquivo estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do

comego ao fim mostrando todos os campos solicitados de cada um dos
registros, neste caso conferindo se o campo cddigo do vendedor é

igual ao cddigo digitado, somando os valores das vendas para
finalmente mostrar o total de vendas
Fechar o arquivo

o X 2% 2N 4

UGA

- SEM O CAMPO ATIVO!:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX16_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX16_A.EXE

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX16_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX16_B.EXE

1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX16_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX16_A.EXE
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ALGORITMO

RESOLUGAO

RESOLUGAO

RESOLUGAD

27 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX16_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX16_B.EXE

SoLUGAO:

Os passos para a consulta de registros em um arquivo sido:

Abrir o arquivo que sofrerd a consulta

Se o arquivo estiver vazio,
Se o arquivo ndo estiver vazio,

entdo mensagem

309

- 17. Faga um programa para consultar o nome e o cédigo do vendedor que mais vendeu
em um determinado més no arquivo criado no Exercicio 11.

entdo percorrer todo o arquivo do

w comeco ao fim verificando se o més da venda é igual ao digitado e,

w neste caso,

verificando qual foi a maior venda

w e 0 cbdigo do vendedor em variavels auxiliares)

Quando chegar ao final do arquivo,

w armazenados nas variaveis auxiliares

Fechar o arquivo

1~ soLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

mostrar o nome e o cddigo

\EXERC\CAPI\PASCAL\EX17_A.PAS e \EXERC\CAPI9\PASCAL\EX17_A.EXE

27 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\PASCAL\EX17_B.PAS e \EXERC\CAPI\PASCAL\EX17_B.EXE

14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX17_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX17_A.EXE

24 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPIO\C++\EX17_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX17_B.EXE

SoLuUGAo:

Os passos para a consulta de registros em um arquivo sé&o:

Abrir o argquivo que sofrerd a consulta

Se o arquivo estiver vazio,
Se o arquivo ndo estiver vazio,
comeco ao fim verificando qual a maior venda
varigveis auxiliares a maior venda e o nome do vendedor
responsavel por ela)
Quando chegar ao final do arquivo,
w varidveis auxiliares
Fechar o arquivo

2 2

1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

entdo mensagem

(armazenado em

mostrar os valores das

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX18_A.PAS e \EXERC\CAPI\PASCAL\EX18_A.EXE

(armazenando © nome

18. Faga um programa para consultar o més com o maior valor de vendas e qual o nome
do vendedor que efetuou essas vendas, no arquivo criado no Exercicio 11.

entdo percorrer todo o arguivo do
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2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX18_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX18_B.EXE

RESOLUGACQ

/C++:+ 1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPIS\C++\EX18_A.CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX18_A.EXE

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX18_B.CPP e \EXERC\CAP9\C++\EX18 B.EXE

19. Faga um programa para criar 0s arquivos a seguir.

Nimeroc do cliente Numero da conta

Nome Numero do cliente

Saldo

JORITMO  SOLUGAO:

Abrir o arquivo (para o arquivo cliente)
Fechar o arquivo (para o arquivo cliente)
Abrir o arquivo (para o arguivo conta_bancdria)
Fechar o arquivo (para o arguivo conta_bancéria)

ESOLUGAO

ASCAL . 14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX19_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX19_A.EXE

22 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX19_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX19_B.EXE

RESOLUGAQ

€(C++v SoLu

\EXERC\CAPO\C++\EX19.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX19.EXE

20. Faca um programa que inclua clientes no arquivo criado no Exercicio 19.

SOLUGAO:

Os passos para a inclusdo seqlencial de registros em um argquivo sé&o:

Abrir o arquivo que sofrerd inclusdes

Digitar os dados que serdc incluideos, fazer a validac&o dos dados
Se o arquivo estiver vazio, entdo gravar dados digitados no arquivo
Se o arquivo ndo estiver vazio entdo percorrer todo o arquivo do
come¢co ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave igual ao que se estd querendo incluir

Se encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo incluir,
w entdo mensagem

2

Se nfo encontrar o campo-chave igual ao que se esta gquerendo
w incluir, entdo gravar dados digitados no arquivo
Fechar o arquivo

Os passos para a inclusdo ordenada de registros em um arquivo s&o:
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Abrir o arquivo gue sofrerd inclusdes

Digitar os dados que serdo incluidos, fazer a validag¢ido dos dados
Se o0 arquivo estiver vazio, entdo gravar dados digitados no arguivo
Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o argquivo do
comego ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar o
campo-chave igual ao gue se estd querendo incluir

Se encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo incluir,
w entdo mensagem

2R 2

Se ndo encontrar o campo-chave igual ao que se estd guerendo
incluir, entdo ocorrerd o deslocamento de registros para gravar os
dados digitades no arguivo na posigdo ordenada

Fechar o arquivo

2R 2

RESOLUGAD

PASCAL 12 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX20_A.PAS e \EXERC\CAPI\PASCAL\EX20_A.EXE

24 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\PASCAL\EX20_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX20_B.EXE

RESOLUGAOQ

C/C++ 1» SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX20_A.CPP e \EXERC\CAP9\C++\EX20_A.EXE

24 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX20_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX20_B.EXE

» 21. Faga um programa que inclua contas para clientes jd cadastrados no Exercicio 20.

SOLUGAO:
0Os passos para a inclusdo seqgliencial de registros em um arquivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrerd inclusdes

Digitar os dados gque serdo incluidos, fazer a validagdc dos dados
(verificando se o cliente informado foi previamente cadastrado no
arguivo de clientes)

Se o arquivo estiver wvazio, entdo gravar dados digitados no arquivo
Se o arguivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
comec¢o ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar um
campo-chave igual ao que se estd guerendo incluir

Se encontrar o campo-chave igual ao gue se estd querendo incluir,
w entdo mensagem

- 88

= I

Se ndo encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo
w incluir, entdo gravar dados digitados no arguivo
Fechar o arquivo

Os passos para a inclus8o ordenada de registros em um arguivo s&o:

Abrir o arquivo que sofrerd inclusdes
- Digitar os dados qgue serd&o incluidos, fazer a validagdo dos dados
w (verificando se o cliente informado foi previamente cadastrado no
w argquivo de clientes)
Se o arquivo estiver vazio, entdo gravar dados digitados no arquivo
Se 0 arguivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo do
comeco ao fim ou percorrer todo o arquivo até encontrar um
campo-chave igual ao que se estd querendo incluir

Se encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo incluir,
w entdo mensagem

-
-
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RESOLUGAO

C++

ESCLUGAO

RESCLUGAC

Se ndo encontrar o campo-chave igual ao que se estd querendo
w incluir, entdo ocorrerd o deslocamento de registros para gravar os
w dados digitados no arquivo na posicgdo ordenada

Fechar o arguivo

14 sOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX21_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX21_A.EXE

22 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX21 B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX21_B.EXE

14 soLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX21_A.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX21_A.EXE

22 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX21_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX21_B.EXE

= 22. Faga um programa para consultar o saldo de todas as contas de um determinado clien-

te cadastrado nos exercicios 20 e 21.

SoLugAo:

Abrir os arquivos gque sofrerdo consultas

Digitar o cédigo do cliente a ser consultado

Se o arquivo de contas ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o
w arquivo do comego ao fim verificando se o cdédigo do cliente é
w 1lgual ao cédigo informado e,
w solicitados

Fechar os arguivos

neste caso, mostrando os campos

1~ sOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX22_A.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX22 A.EXE

2~ SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPY9\PASCAL\EX22_B.PAS e \EXERC\CAPO\PASCAL\EX22_B.EXE

14 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX22_A.CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX22_A.EXE

22 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX22_B.CPP e \EXERC\CAPS\C++\EX22_B.EXE

«= 23. Faga um programa para consultar todos os clientes e suas contas cujos nomes come-

cam por uma letra digitada pelo usudrio nos arquivos criados nos exercicios 20 e 21.

SoLucgAo:

Abrir os arquivos que sofrerdo a consulta
Se o arquivo clientes estiver vazio,

(clientes e contas)
entdo mensagem
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Se o arquivo de clientes ndo estiver wvazio, percorré-lo do inicio
ao fim e, quando verificar gue o nome do cliente

comega com a letra digitada, mostrar os dados do cliente e buscar
. as contas associadas ao cliente

Fechar os arquivos

5858

RESOLUGAO

ASCAL 1~ SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\PASCAL\EX23_A.PAS ¢ \EXERC\CAPS\PASCAL\EX23_A.EXE

2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\PASCAL\EX23_B.PAS ¢ \EXERC\CAPS\PASCAL\EX23_B.EXE
RESOLUGAC

C++ 14 soLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\C++\EX23_A.CPP e \EXERC\CAP9\C++\EX23_A.EXE

27 SOLUGAO - INCLUSAO SEQUENCIAL - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX23_BR.CPP ¢ \EXERC\CAPO\C++\EX23_R.EXE

24. Faga um programa que receba um dep6sito de um cliente, ou seja, atualize o saldo do
cliente no arquivo criado no Exercicio 21.

SoLugAo:

Abrir o arquivo que sofrerd consultas e atualizacgles

Solicitar numero da conta que receberd o depdsito e o valor que
w serd depositado

Se o arquivo contas estiver vazio, entdo mensagem

Se 0 arquivo n&o estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo de
w contas do comec¢o ao fim verificando se o numero da conta é igual
w ao numero informado.

Se encontrar a conta atualizar o saldo. Caso contrdrio, mensagem
Fechar o argquivo

1A SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX24_A.PAS e \EXERC\CAPO\PASCAL\EX24_A.EXE

2~ SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI9\PASCAL\EX24_B.PAS e \EXERC\CAPS\PASCAL\EX24_B.EXE

RESQLUGAD

C++ 14 SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPS\C++\EX24_A.CPP e \EXERC\CAPO\C++\EX24_ A.EXE

2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX24_B.CPP ¢ \EXERC\CAP9\C++\EX24_B.EXE

- 25. Faca um programa que receba um saque de um cliente, ou seja, atualize o saldo do
cliente no arquivo criado no Exercicio 21.
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RITMO

ESOLUGAO

RESOLUGAC

/C++

SOLUGAO:

Abrir o arqguivo

Solicitar numero da conta gue receberd o saque e o valor que serd
w sacado

Se o arquivo contas estiver vazio, entdo mensagem

Se o arquivo ndo estiver vazio, entdo percorrer todo o arquivo de
w contas do comego ao fim verificando se o numero da conta é igual
w ao numero informado.

Se encontrar a conta,

Fechar o arquivo

atualizar o saldo. Caso contrario, mensagem

1~ SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\PASCAL\EX25_A.PAS ¢ \EXERC\CAP9\PASCAL\EX25_A.EXE

27 SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAP9\PASCAL\EX25_B.PAS e \EXERC\CAP9\PASCAL\EX25_B.EXE

1~ SOLUGAO - SEM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPO\C++\EX25_A.CPP ¢ \EXERC\CAPI\C++\EX25_A.EXE

2A SOLUGAO - COM O CAMPO ATIVO:

\EXERC\CAPI\C++\EX25_B.CPP e \EXERC\CAPI\C++\EX25 B.EXE

| EXERCICI0S PROPOSTOS |8

1. Faga um programa para criar os arquivos a seguir:

Cod Cl1i Num doc

Nome Valor doc
Endereco Data Emissao
Fone Data Vencimento

Cod Cli

2. Faga um programa para cadastrar clientes no arquivo criado no Exercicio 1.

3. Faga um programa que inclua recebimentos no arquivo criado no Exercicio 1, deven-
do verificar se o cliente ja se encontra cadastrado.

4. Faca um programa que exclua clientes e, conseqiientemente, todos os seus recebi-
mentos, dos arquivos criados no Exercicio 1.

5. Fa¢a um programa que altere o cadastro de clientes do Exercicio 1. O usudrio deve
informar o cddigo do cliente que serd alterado.
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6. Faca um programa que altere um recebimento de um cliente, ou seja, o usudrio infor-
ma o nimero do documento e o nimero do cliente e faz as alteragdes desejadas.

7. Faga um programa que mostre todos os recebimentos com data de vencimento dentro
de um periodo qualquer. Nio esqueca de mostrar também o nome do cliente e o total de
dias em atraso. Quando ndo houver atraso, mostrar zero.

8. Faga um programa que mostre todos os recebimentos de um determinado cliente.

9. Faca um programa que mostre todos os recebimentos com valor acima de um valor
dado pelo usudrio.

10. Faga um programa que mostre todos os recebimentos com valor abaixo de um valor
dado pelo usudrio.

11. Faca um programa que mostre todos os recebimentos com valor entre dois valores
dados pelo usudrio.

12. Faga um programa para criar os arquivos a seguir:

o Estilista (codigo do estilista, nome do estilista, salario)

¢ Roupa (codigo da roupa, descri¢do da roupa, cédigo do estilista, cédigo da esta-
¢do, ano)

+ Estacdo (c6digo da estacio, nome da estacio)

13. Faca um programa para:
o Cadastrar as estacdes climadticas, por exemplo, primavera-verio e outono-inverno;
¢ Cadastrar os estilistas;

o Cadastrar as roupas. Lembre-se de que estilista e estacdo devem ter sido previa-
mente cadastrados;

+ Mostrar um relatério de todas as roupas de uma determinada estagéo, informando,
inclusive, o nome do estilista que a desenhou.
14. Faca um programa que apresente o seguinte menu de opgdes:
1. Criar
2. Incluir
3. Sair

~ Digite a opgao desejada

Na opcao 1: criar um arquivo com 0s campos: numero, nome, notal e nota2.

Na opcao 2: incluir todos os dados digitados, podendo haver repeti¢do. No final da
inclusdo ap6s pressionar ENTER o programa deve mostrar todos os registros cadastrados,
calcular e mostrar a média das notas de cada registro.

15. Faga um programa para criar um arquivo chamado PRODUTOS.DAT, onde cada re-
gistro serd composto pelos seguintes campos: codigo, descricao € preco.

16. Faca um programa para incluir produtos no arquivo criado no Exercicio 15, lembran-
do que nio podem existir dois produtos com o mesmo cédigo.

17. Faca um programa para consultar a descri¢do de todos os produtos que possuem prego
superior a R$ 500,00.
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18. Faga um programa para alterar os pregos de todos os produtos em 15%.

19. Faga um programa para alterar os pregos dos produtos em R$ 10,00, mas apenas os
produtos que ja custam mais de R$ 100,00.

20. Faca um programa para consultar todos os produtos cujos nomes comegem pela
letra M.

21. Faga um programa para excluir produtos do arquivo criado no Exercicio 15.
22. Faga um programa para consultar os produtos com pregos inferiores a R$ 15,00.

23. Faga um programa para consultar todos os produtos com nomes comegados por
uma letra digitada pelo usudrio e com pregos entre dois valores também fornecidos pelo
usudrio.

24. Faca um programa para excluir todos os produtos com prego superior a R$ 200,00.

25. Faga um programa para conceder um percentual de desconto dado pelo usudrio aos
produtos cujos precos estdo entre dois valores, também fornecidos pelo usudrio.



SUB-ROTINAS

10.1 SUB-ROTINAS (PROGRAMA(;AO MODULARIZADA)

Sub-rotinas, também chamadas de subprogramas, sdo blocos de instrugdes que reali-
zam tarefas especificas. O cddigo de uma sub-rotina € carregado uma vez e pode ser execu-
tado quantas vezes for necessario. Dessa maneira, os programas tendem a ficar menores e
mais organizados, uma vez que o problema pode ser subdividido em pequenas tarefas.

Os programas em geral sio executados linearmente, uma linha apds a outra, até o fim.
Entretanto, quando sdo utilizadas sub-rotinas, € possivel a realizacio de desvios na execu-
¢d0 natural dos programas. Esses desvios sdo realizados quando uma fungio € chamada
pelo programa principal. Observe o exemplo a seguir (a numeragdo das linhas a esquerda
estd sendo utilizada apenas para facilitar a explicacéo).

ALGORITMO

1

2 DECLARE sal NUMERICO

3 LEIA sal

4 aum <« calculo (sal)

5 novo_sal ¢« sal + aum

6 ESCREVA "Novo saldrio é ", novo_sal
7 FIM ALGORITMO

8 SUB-ROTINA calculo (sal NUMERICO)}
9 DECLARE perc, valor

10 LEIA perc
11 valor « sal * perc / 100
12 RETORNE valor

13 FIM SUB-ROTINA calculo

O algoritmo apresentado tem como objetivo geral receber o valor do saldrio de um
funciondrio e calcular o novo saldrio. Para resolver esse problema, utilizou-se o programa
principal (representado pelo bloco de instrugdes entre as linhas 1 e 7) e uma sub-rotina
(representada pelo bloco de instrugdes entre as linhas 8 e 13).

O programa principal ¢ executado linearmente até a linha 4. Nesse ponto (linha 4)
existe uma chamada a sub-rotina calculo (que recebe como pardmetro o valor do saldrio
inicial do funciondrio) e o programa principal fica temporariamente suspenso. A ordem de
execucdo das instrucdes €, entdo, desviada para a linha 8, onde comeca a sub-rotina calcu-
lo. A execugdo s6 volta ao programa principal quando o comando RETORNE for executado
(linha 12). Esse comando ¢é responsdvel também por devolver um valor calculado dentro da
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sub-rotina ao programa principal (nesse exemplo, foi devolvido o conteddo da varidvel va-
lor). A execuc¢do do programa principal é retomada exatamente no ponto em que foi inter-
rompida; dessa maneira, o valor devolvido pela sub-rotina € atribuido a varidvel aum (na
linha 4). A partir dai, o programa volta a ser executado linearmente até o fim (a linha 7).

10.2 SUB-ROTINAS EM PASCAL

Um importante recurso apresentado nas linguagens de programacio € a modularizacdo,
na qual um programa pode ser particionado em sub-rotinas bastante especificas. A lingua-
gem PASCAL possibilita a modularizacdo por meio de procedures (procedimentos),
functions (fungdes) e units (unidades).

10.2.1 PROCEDURES SEM PASSAGEM DE PARAMETROS
As procedures (procedimentos) sdo rotinas chamadas pelo programa principal para
executar alguma operacfo especifica e tém a sintaxe a seguir:

PROCEDURE nome da procedure;
declaracdo de varidvels locais;
BEGIN

comandos;

END;

A procedure é chamada escrevendo apenas seu nome no programa principal. A execu-
cdo ¢é desviada do programa principal até a procedure, para essa ser executada, e depois €
retornada na linha do programa principal abaixo da linha da chamada. A seguir serd apre-
sentado um exemplo de procedure sem pardmetros (a numeragdo das linhas ndo faz parte
do programa).

1 PROGRAM EXEMPLO;

2 USES CRT;

3 VAR I, P, NUM, CONT : INTEGER;

4 PROCEDURE PAR;

5 {Conta quantos n°s pares existem entre 0 e o

w numero digitado no programa principal}

6 BEGIN

7 CONT:=0;

3 P:=0;

9 WHILE CONT <= NUM DO

10 BEGIN

11 P:=P+1;

12 CONT : =CONT+2 ;

13 END;

14 END;

15 PROCEDURE IMPAR;

16 {Conta guantos n®s impares existem entre 0 e o

w numero digitado no programa principal}

17 BEGIN

18 CONT:=1;

19 I:=0;

20 REPEAT
21 IF NUM < > 0
22 THEN BEGIN
23 I:=T1+1;

24 CONT: =CONT+2;
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25 END;

26 UNTIL CONT > NUM;

27 END;

28 BEGIN

29 {Inicio do programa principal}

30 WRITELN(‘DIGITE O NUMERO DO INTERVALO '});
31 READLN (NUM) ;

32 PAR;

33 IMPAR;

34 WRITELN ( 'QUANTIDADE DE PARES = ',P);
35 WRITELN ('QUANTIDADE DE IMPARES = ',I);
36 READLN;

37 END.

O programa comega sua execuc¢do no BEGIN principal, no exemplo anterior represen-
tado pela linha 28. Posteriormente, executa as linhas 29, 30 e 31. Na linha 32 existe a
chamada a uma procedure. O programa principal é desviado para a procedure chamada
PAR; portanto, o programa vai para a linha 4, executando toda a procedure, ou seja, as
linhas de 4 a 14. Em seguida, o programa retorna a linha 33 que € a linha abaixo da linha
onde ocorreu o desvio. Na linha 33 existe a chamada a uma procedure. O programa princi-
pal é desviado para a procedure chamada IMPAR, portanto o programa vai para a linha 15,
executando toda a procedure, ou seja, as linhas de 15 a 27. Em seguida, o programa retorna
a linha 34, que € a linha abaixo da linha onde ocorreu o desvio, executando finalmente as
linhas 34, 35, 36 e 37 do programa principal.

10.2.2 PROCEDURES COM PASSAGEM DE PARAMETROS
Pode-se utilizar procedures com passagem de pardmetros, ou seja, a procedure é cha-
mada e, na sua chamada, the séo atribuidos alguns valores, seguindo a sintaxe:

PROCEDURE nome da procedure(x,y:tipo dos dados);
declaracdo de varidveis locails;

BEGIN
comandos ;
END;
1 PROGRAM EXEMPLO;
2 USES CRT;
3 VAR I, COLl1, COL2, LIN1, LIN2, X : INTEGER;
4 PROCEDURE DESENHA (C1,C2,L1l, L2 : INTEGER);
5 {Desenha um quadrado com *}
6 {Onde os limites do quadrado estdo nas
w varidveis C1, C2, L1 e L2}
7 BEGIN
8 FOR I:= Cl1l TO C2 DO
9 BEGIN
10 GOTOXY(I,L1);
11 WRITE('*"');
12 END;
13 FOR I:= L1 TO L2 DO
14 BEGIN
15 GOTOXY (C1,1I);
16 WRITELN({'*"');
17 END;
18 END;
19 BEGIN

20 {Programa principal - desenha 5 quadrados com *}
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21 X:= 0;

22 REPEAT

23 CLRSCR;

24 X:= X+1;

25 WRITELN('DIGITE 0S VALORES DAS BORDAS'});
26 READLN (COL1,COL2,LIN1,LIN2);
27 CLRSCR;

28 DESENHA (COL1,COL2,LIN1,LINZ2)};
29 READLN;

30 UNTIL X = 5;

31 END.

O programa comeca sua execugdo no BEGIN principal, no exemplo anterior repre-
sentado pela linha 19. Posteriormente, executa as linhas 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26 e 27. Na
linha 28 existe a chamada a uma procedure. O programa principal é desviado para a procedure
chamada DESENHA, que possui em seu cabecalho quatro varidveis; portanto, o programa
vai para a linha 4, executando toda a procedure, ou seja, as linhas de 4 a 18. Em seguida, o
programa retorna a linha 29 que € a linha abaixo da linha onde ocorreu o desvio. Executa a
linha 29 e a linha 30, que faz o programa voltar para a linha 22 até que a varidvel X possua
o valor 5. Finalmente a linha 31 do programa principal serd executada.

Quando a procedure DESENHA € chamada no programa principal lhe sdo passados os
seguintes pardmetros, ou seja, valores, COL1, COL2, LIN1 e LIN2. Valores esses que serdo
colocados nas varidveis C1, C2, L1 e L2 da procedure.

10.2.3 — FUNCTION SEM PASSAGEM DE PARAMETROS

Uma function (fun¢do) tem o mesmo objetivo de uma procedure, ou seja, desviar a
execugio do programa principal para realizar uma tarefa especifica, com uma tnica dife-
renga, uma function sempre retorna um valor. A sintaxe de uma function é:

FUNCTION nome da function : tipo de dado do valor retornado;
declaracdo de varidveis locais;

BEGIN

comandos;

END;

A function é chamada quando seu nome ¢ atribuido a uma varidvel que recebera seu
valor de retorno. A execugao € desviada do programa principal até a function, para essa ser
executada e, depois, é retornada na linha do programa principal, que fez a chamada. A
seguir, serd apresentado um exemplo de uma function (a numeracdo das linhas ndo faz
parte do programa).

1 PROGRAM EXEMPLO;
USES CRT;
VAR CALC, X : REAL;Vv

[SSIN ]

4 FUNCTION RAIZ : REAL;

5 {Fungdo que calcula a raiz gquadrada de um numero}

6 BEGIN

7 RAIZ:= SQRT(X);

8 END;

9 BEGIN
10 {Programa principal}

11 CLRSCR;
12 WRITELN( 'DIGITE UM VALOR PARA CALCULAR A RAIZ');
13 READLN (X} ;

14 IF X < O
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15 THEN WRITELN('NAO EXISTE RAIZ QUADRADA')

16 ELSE BEGIN

17 CALC:= RAIZ;

18 WRITELN(' RAIZ DE ',X:6:2,' = ',CALC:6:2);
19 END;

20 READLN;

21 END.

O programa comeca sua execuc¢io no BEGIN principal, no exemplo anterior represen-
tado pela linha 9. Posteriormente, executa as linhas 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 e 17. Na linha
17 existe a chamada a uma function. O programa principal € desviado para a function
chamada RAIZ; portanto, o programa vai para a linha 4, executando toda a function, ou
seja, as linhas de 4 a 8. Em seguida, o programa retorna a linha 17 que é a linha onde
ocorreu o desvio, colocando o valor calculado na varidvel carc. Finalmente, as linhas 18,
19, 20 e 21 do programa principal sdo executadas.

10.2.4 FUNCTION COM PASSAGEM DE PARAMETROS

Pode-se utilizar functions com passagem de pardmetros, ou seja, a function € chamada
e na sua chamada lhe sdo atribuidos alguns valores, seguindo a sintaxe:

FUNCTION nome da function(x,y : tipoc dos dados) : tipo da dado do
valor retornado;

declaracdo de varidveis locais;

BEGIN

comandos ;

END;

A function é chamada quando seu nome ¢ atribuido a uma varidvel que recebera seu
valor de retorno. A execug¢io € desviada do programa principal até a function, para essa ser
executada e, depois, € retornada na linha do programa principal que fez a chamada. A
seguir, serd apresentado um exemplo de function com passagem de pardmetros (a numera-
¢do das linhas ndo faz parte do programa).

1 PROGRAM EXEMPLO;
VAR CALC, X : REAL;

28]

3 I, J: INTEGER;
4 FUNCTION RAIZ (NUM:REAL) : REAL;
5 {Funcao gue calcula a raiz gquadrada de um numero}
6 BEGIN
7 RAIZ := SQRT(NUM) ;
3 END;
9 BEGIN
10 {Programa principal}
11 CLRSCR;
12 WRITELN('DIGITE UM VALOR ');
13 READLN(I) ;
14 IF I <= 0
15 THEN WRITELN ('VALOR INVALIDO'};
16 ELSE BEGIN
17 FOR J := 1 TO I DO
18 BEGIN
19 CALC:= RAIZ(J);
20 WRITELN('RAIZ DE ',J,' = ',CALC:8:3);
21 END;
22 END;
23 READLN;

24 END.
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O programa comeca sua execugdo no BEGIN principal, no exemplo anterior represen-
tado pela linha 9. Posteriormente, executa as linhas de 10 a 19. Na linha 19 existe a chama-
da a uma function. O programa principal é desviado para a function chamada RATZ; por-
tanto, o programa vai para a linha 4, executando toda a function, ou seja, as linhas de 4 a 8.
Em seguida, o programa retorna a linha 19 que € a linha onde ocorreu o desvio, colocando
o valor calculado na varidvel CALC. Finalmente, as linhas de 20 a 24 do programa principal
sdo executadas.

Quando a function RATZ é chamada no programa principal lhe € passado um parametro,
ou seja, o valor de J. Valor esse que serd colocado na varidvel NUM da function.

10.2.5 UNIT

Na linguagem PASCAL existem vdrias units prontas para serem utilizadas. Algumas
dessas units sdo: CRT (oferece recursos de 1/0), bos (oferece acesso as fungbes do sistema
operacional), entre outras, mas podemos criar nossas proprias units que podem ser utiliza-
das por vérios programas. A sintaxe de uma unit é:

UNIT nome da unidade;

INTERFACE

declaragdo de outras unidades utilizadas;
declarag¢do das procedures e functions;
IMPLEMENTATION

desenvolvimento das procedures e functions;
END.

A unit € chamada quando seu nome ¢é declarado na cldusula USES e, dentro do progra-
ma, o nome da procedure ou function, que estd desenvolvida dentro da unit, é chamado. A
execugdo é desviada do programa principal para o arquivo que contém a unit e, conseqiien-
temente, para a procedure ou function chamada, depois é retornada na linha do programa
principal abaixo da linha que fez a chamada. A seguir, serd apresentado um exemplo de
unit (a numeracio das linhas nao faz parte do programa).

Em um arquivo novo escrever as linhas do seguinte cédigo e salvar como MENU.PAS.

1 PROGRAM OPERA;
2 USES CRT, SOMA, SUBTRAI, MULTI, DIVIDI;
3 VAR OPCAO : INTEGER;
4 BEGIN
5 CLRSCR;
6 WRITELN('DIGITE A OPCAO DESEJADA ');
7 WRITELN(' 1 - SOMAR');
8 WRITELN(' 2 - SUBTRAIR'});
9 WRITELN(' 3 - MULTIPLICAR ');
10 WRITELN(' 4 - DIVIDIR ');
11 READLN (OPCAO) ;
12 IF OPCAO = 1
13 THEN OPERI1
14 ELSE IF OPCAO = 2
15 THEN OPER2
16 ELSE IF OPCAO = 3
17 THEN OPER3
18 ELSE IF OPCAO = 4
19 THEN OPER4
20 ELSE WRITELN ('OPCAQO INVALIDA .');
21 READLN;
22 END.

Na linha 2 existe a declaracio das units SOMA, SUBTRATI, MULTI e DIVIDI criadas
pelo usudrio, além da unit CRT que ¢ da linguagem PASCAL. Na linha 13 existe uma
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chamada a procedure OPER1 que sera construida dentro da unit SOMA. Na linha 15 existe
uma chamada a procedure OPER2, que serd construida dentro da unit SUBTRAI. Na linha
17 existe uma chamada & procedure OPER3, que serd construida dentro da unit MULTI. Na
linha 19 existe uma chamada & procedure OPER4, que serd construida dentro da unit DIVI-
DI. Todas sdo descritas a seguir.

Em um arquivo novo escrever as seguintes linhas de codigo e salvar como SOMA.PAS.

UNIT SOMA;

1

2 INTERFACE

3 USES CRT;

4 PROCEDURE OPERI1;

5 IMPLEMENTATION

6 PROCEDURE OPER]1;

7 VAR N1,N2, R: INTEGER;

8 BEGIN

9 CLRSCR;
10 WRITELN('DIGITE N1 E N2');
11 READLN (N1 ,N2) ;

12 R:= N1+N2;

13 WRITELN({ ' 'RESULTADO = ',R);
14 END;

15 END.

Em um arquivo novo escrever as seguintes linhas de cddigo e salvar como

SUBTRAILPAS.
1 UNIT SUBTRAT;
2 INTERFACE
3 USES CRT;
4 PROCEDURE OPER2;
5 IMPLEMENTATION
6 PROCEDURE OPER2;
7 VAR N1,N2,R : INTEGER;
8 BEGIN
9 CLRSCR;
10 WRITELN('DIGITE N1 E N2 ');
11 READLN({(N1,N2) ;
12 R:=N1-N2Z;
13 WRITELN(' RESULTADO = ' ,R):
14 END;
15 END.

Em um arquivo novo escrever as seguintes linhas de cédigo e salvar como MULTI.PAS.

1 UNIT MULTI;

2 INTERFACE

3 USES CRT;

4 PROCEDURE OPER3;

5 IMPLEMENTATION

6 PROCEDURE OPER3;

7 VAR N1,N2,R : INTEGER;

8 BEGIN

9 CLRSCR;

10 WRITELN('DIGITE N1 E N2'});
11 READLN (N1,N2) ;

12 R:= NI1*N2;
13 WRITELN('RESULTADO = ',R});
14 END;

=
[6))

END.
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Em um arquivo novo escrever as seguintes linhas de c6digo e salvar como DIVIDI.PAS.

1 UNIT DIVIDI;
2 INTERFACE
3 USES CRT;
4 PROCEDURE OPER4;
5 IMPLEMENTATION
6 PROCEDURE OPER4;
7 VAR N1,N2 : INTEGER;
8 R : REAL;
9 BEGIN
10 CLRSCR;
11 WRITELN('DIGITE N1 E N2');
12 READLN (N1,N2) ;
13 R:= N1/N2;
14 WRITELN('RESULTADO = ',R:6:2);
15 END;
16 END.

Compilar um programa para memdria, gera arquivo . PAS
Compilar um programa para disco, gera arquivo . EXE
Compilar um programa, que ¢ uma UNIT, para disco gera arquivo . TPU

10.3 SUB-ROTINAS EM C/C++ (FUNGCOES)

Um importante recurso apresentado nas linguagens de programacao é a modularizagio,
na qual um programa pode ser particionado em sub-rotinas bastante especificas. A lingua-
gem C/C++ possibilita a modularizacdo por meio das fungdes.

Conforme ja pode ser observado, um programa escrito na linguagem C/C++ tem, no
minimo, uma fun¢@o chamada main, por onde a execu¢do comeca. Existem também mui-
tas outras funcdes predefinidas na linguagem C/C++, por exemplo: clrscr(), gets (),
stremp (), strepy () etc. Essas fungdes sdo adicionadas aos programas pela diretiva
#include, no momento da ‘linkedigdo’.

Além disso, o usudrio também pode criar quantas fungdes quiser, dependendo do pro-
blema que estd sendo resolvido pelo programa.

10.3.1 PASSAGEM DE PARAMETROS E TIPOS DE RETORNO

Cada funcdo pode receber vdrios valores, 0s pardmetros, e pode devolver um valor, o
retorno. Dessa maneira, quando se especifica uma funcio deve-se deixar claro qual serd o
tipo de retorno e quais os parimetros necessirios para a execugio da fungao.

Exemplo 1:
int soma (int a, int b)
{ int s;
s = a + b;
return s;

}

No Exemplo 1, observa-se que foi realizada a soma de dois valores inteiros (a e b) que
foram passados a fungfo, como parimetros. O resultado dessa soma, armazenado na varia-
vel s €, entdo, devolvido ao ponto em que a fungio foi chamada, para ser utilizado confor-
me a necessidade do programa. Isso s6 foi possivel porque a fungdo estava preparada para
tratar esses valores, conforme especificado na primeira linha da fungio (cabegalho).
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Exemplo 2:

float divisao(int dividendo, int dividor)
{ float q;

g = dividendo / divisor;

return q;

}

No Exemplo 2 foi realizada uma operagdo de divisdo. Pode-se observar que a funcao
recebeu dois valores inteiros para proceder a conta (as varidveis dividendo € divisor).
Como a realizagdo de uma divisdo pode gerar valores nio inteiros, o resultado foi armaze-
nado em uma varidavel do tipo £loat chamada g, que foi devolvida ao ponto em que a
fung¢do foi chamada. Por causa desse tipo de retorno € que a funcdo de divisdo foi definida
como sendo float.

Exemplo 3:

void multiplicacao (float multiplicando, float multiplicador)
{ float produto;

produto = multiplicando * multiplicador;
cout << "\nO produto é " << produto;
getch() ;

}

No Exemplo 3 observa-se outra variagdo de fungfo. Pode-se verificar que a fungio
recebeu dois valores para proceder a multiplica¢do, multiplicando e multiplicador.
Entretanto, o resultado dessa operagdo foi mostrado dentro da propria fungdo e nenhum
valor foi devolvido ao programa principal. Por isso, como a fung¢do nfo tem retorno, seu
tipo € void.

10.3.2 PASSAGEM DE PARAMETROS POR VALOR

Passagem de pardmetros por valor significa que, para a execugdo da funcdo, serdo
geradas cépias dos valores de cada um dos pardmetros. Como exemplo, observe o progra-
ma a seguir (a numeragdo das linhas néo faz parte do programa, foram utilizadas apenas
para facilitar a explicagdo).

1 #include <iostream.h>

2 #include <conio.h>

3 int soma_dobro{int a, int b);

4 void main()

5 int x, y, res;

6 cout << "\nDigite o primeiro numero: ";

7 cin >> x;

8 cout << "\nDigite o segundo numero: ";

9 cin >> y;

10 res = soma_dobro(x,v);

11 cout << "\nA soma do dobro dos numeros " << X << "
w e " <<y << " é: " << res;

12 getch(); 1}

13 int soma_dobro{int a, int b)

14 { int soma;

15 a = 2%*a;

16 b= 2*b;

17 soma = a + b;

18 return soma;

19 }

rA 10.1: Representacdo gréfica da passagem de pardmetros por valor.
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Na Figura 10.1 é feita uma apresentacio grifica de como se dd uma passagem de
pardmetros por valor apresentada no programa anterior. Estamos supondo que os valores
armazenados nas varidveis x e y, por meio da execucdo das linhas 7 e 9 do programa
anterior, foram, respectivamente, 5 e 3. Quando a linha 10 € executada, esses valores sio
copiados para as varidveis a e b (pertencentes a fungdo soma_dobro). Depois disso, os
valores de a ¢ b sdo multiplicados por 2 e, depois, é realizada a soma. O resultado dessa
soma é devolvido a fun¢do main pela execugdo da linha 18, onde o valor calculado (16)
recai sobre a varidvel res. No momento em que a fun¢io soma_dobro chega ao fim, as
varidveis a, b e soma sdo destruidas e, portanto, as alteragdes realizadas pelas multiplica-
¢oes por 2 sdo perdidas.

FUNGAO MAIN FUNGAO SOMA_DOBRO
res = soma_dobro (5,3)
x > a 5%2 =10
4 > b 3*2=6
res

return soma

10.3.3 PASSAGEM DE PARAMETROS POR REFERENCIA

Passagem de parametros por referéncia significa que os pardmetros passados para uma
fun¢do correspondem a enderecos de memoria ocupados por varidveis. Dessa maneira.
toda vez que for necessdrio acessar um determinado valor, isso serd feito por meio de
referéncia ao seu endereco.

1 #include <iostream.h>

2 #include <conio.h>

3 int soma_dobro{(int *a, int *b);

4 void main ()

5 { int x, y, res;

6 cout << "\nDigite o primeiro numero: ";

7 cin >> Xx;

8 cout << "\nDigite o segundo numero: ";

9 cin >> y;

10 res = soma_dobro (&x, &y) ;

11 cout << "\nA soma dos numeros " << X << " e " << y <<
w "é: " << res;

12 getch(); 1}

13 int soma_dobro(int *a, int *b)

14 { 1int soma;

15 *a = 2*(*a);

16 *b= 2% (*b);

17 soma = *a + *b;

18 return soma; }
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FUNGAO MAIN 10 FUNGAO SOMA_DOBRO
X
y

res = soma_dobro (800,300)

16 soma

300

return soma

res
“IGURA 10.2:  Representa¢do grafica da passagem de pardmetros por referéncia.

A Figura 10.2 esta representando graficamente o que acontece durante a execugdo do
programa apresentado, onde ocorre a passagem de parimetros por referéncia a fungio
soma_dobro.

Nas linhas 7 e 9 séo lidos, respectivamente, os valores para as varidveis x e y (como
exemplo, estamos supondo que foram digitados os valores 5 e 3). Entretanto, quando a
funcio soma_dobro € chamada, na linha 10, sdo passados como pardmetros para a fungéo
os enderecos de memoria ocupados pelas varidveis x e y (isso € feito pelo do operador & —
que obtém o endere¢o de memoria de uma varidvel), ou seja, conforme nosso exemplo, 0s
valores 800 (endereco ocupado por x) e 300 (endereco ocupado por y). Dessa maneira, os
valores que recaem sobre as varidveis a e b (da fungio) sdo, respectivamente, 800 e 300
(isso € correto, uma vez que a e b sdo ponteiros para int).

Nas linhas 15 e 16, os valores 5 e 3 sdo multiplicados por 2. Nesse momento ocorre a
‘referéncia’ aos enderecos de memoria 800 e 300, para que sejam obtidos os valores inici-
ais e, ap0s a realizacdo das multiplicacdes, os valores sejam alterados. Dessa maneira, no
endereco 800 passamos a ter o valor 10 e no enderego 300 passamos a ter o valor 6. Na
linha 17, é realizada a soma dos valores que estdo nos enderegos especificados por a e b
(que ja foram multiplicados por 2).

Finalmente, na linha 18, o resultado da soma é devolvido a fun¢io main, recaindo
sobre a varidvel res e encerrando a fun¢io soma_dobro. Quando a funcdo soma_dobro
chega ao fim, as variaveis a, b e res sio destruidas. Entretanto, as alteracOes decorrentes
das multiplicagoes feitas sdo mantidas, pois néo geraram duplicatas de valores, mas sim, a
todo momento, fizeram referéncia a enderecos de memoria que estavam fora da drea desti-
nada 2 funcio.

A linguagem C/C++ ndo permite que um vetor ou uma matriz sejam passados na integra como
pardmetro para uma fungfo. Para resolver esse problema, deve-se passar apenas o endere¢o da posi¢io
inicial do vetor ou da matriz. Esse endereco inicial € obtido utilizando-se o nome do vetor (ou da
matriz) sem a utiliza¢do do indice entre colchetes. Isso quer dizer que s6 € possivel passar um vetor
para uma fungio se essa passagem for por referéncia.
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[X[Ri(lOS RESOLVIDOS

1. Faca uma fungo que retorne 1 se o niimero digitado for positivo ou 0 se o niimero for
negativo.

ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE num, x NUMERICO
LETA num

X ¢« verifica(num)

SE x =0

ENTAO ESCREVA "Numero positivo"
SENAO ESCREVA "Numero negativo"
FIM ALGORITMO

SUB-ROTINA verifica(num NUMERICO)
DECLARE res NUMERICO

SE num >= 0

ENTAQ res ¢ 1

SENAO res « 0

RETORNE res

FIM SUB-ROTINA verifica

RESOLUGAD

PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX1.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX1.EXE

RESCLUGAC

T C/C++ 1~ soLugAo:

\EXERC\CAPL1O\C++\EX1_A.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX1_A.EXE

No CD vocé encontrard uma solucio para o Exercicio 1 na qual a fungfo verifica
¢ escrita antes da func@o main. Entretanto, deve-se lembrar que os programas sempre co-
mecam a ser executados pela funcio main.

22 sOLUGAO:

\EXERC\CAP10\C++\EX1_B.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX1_B.EXE

O Exercicio 1, no CD, € resolvido colocando-se a fung¢do verifica depois da fun-
¢do main. Nesse caso, como o programa serd compilado seqiiencialmente (do inicio ao
fim), deve-se acrescentar um item chamado protétipo da fungdo. O protétipo € uma espécie
de declaracdo da fun¢do, contendo o tipo do retorno, o nome e os pardmetros da fungio.

Dessa maneira, quando o compilador encontrar alguma chamada a fun¢io podera avaliar
se a mesma esti correta.

.~ 2. Faga uma fungio que receba dois nimeros positivos por pardmetro e retorne a soma
dos N nimeros inteiros existentes entre eles.

SoLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE numl, num2, s NUMERICO

LEIA numl, num2

s ¢ somar (numl, num2)

ESCREVA "soma = ", s

FIM ALGORITMO

SUR-ROTINA somar (numl, num2 NUMERICO)
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DECLARE i, s NUMERICO
s « 0
PARA i ¢« numl+l ATE num2-1 FACA
iNicIo
S « s + 1
FIM
RETORNE s
FIM SUB-ROTINA somar

RESOLUGAO

1% SOLUGAO - UTILIZANDO FUNCTION:

\EXERC\CAP10\PASCALAEX2_A.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX2_A.EXE

27 SOLUCAO - UTILIZANDO PROCEDURE:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX2_B.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX2 B.EXE

12 soLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX2_A.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX2_A.EXE

\EXERC\CAP10\C++\EX2_B.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX2_B.EXE

3. Faca uma fun¢iio que receba trés niimeros inteiros: a, b e ¢, onde a é maior que 1. A
funcdo deve somar todos os inteiros entre b e ¢ que sejam divisiveis por a (inclusive b e ¢)
e retornar o resultado para a func¢éo principal.

SoLuGgAo:

ALGORITMO
DECLARE a, b, ¢, result NUMERICO
REPITA
LEIA a
ATE a>1
LEIA b,c
result ¢« divisores({a, b, c¢)
ESCREVA "Soma dos inteiros = ", result
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA divisores(a, b, c NUMERICO)
DECLARE i, s, r NUMERICO

s « 0
PARA i ¢« b ATE c FACA
INfcIo
r « RESTO (1 / a)
SE (r = 0)
ENTAO s ¢« s + 1
FIM
RETORNE s

FIM SUB-ROTINA divisores

R}ESOLUQ[\OV
ASCAL 124 SOLUGAO - UTILIZANDO FUNCTION:

\EXERC\CAPLO0\PASCAL\EX3_A.PAS ¢ \EXERC\CAP10\PASCAL\EX3_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO PROCEDURE:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX3_B.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX3_B.EXE
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RESCLUGAQ

C/C++ SoLucgAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX3.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX3.EXE

4. Faca uma fungdo que transforme e mostre segundos em horas, minutos e segun-

dos. Todas as variaveis devem ser passadas como parimetro, ndo havendo varidveis
globais.

SoLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE seg NUMERICO
LEIA seg
transformacao (seg) ;
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA transformacao (segundos NUMERICO)
DECLARE h, m, s, r NUMERICO
h ¢« segundos / 3600
r ¢« RESTO(segundos / 3600)
m &« r / 60
s = RESTO(r / 60)
ESCREVA h, m, s
FIM SUB-ROTINA transformacao

RESOLUGAD
SoLucgAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX4.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX4.EXE

RESOLUGAO
C/C++ 1A soLuGAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX4_A.PAS e \EXERC\CAP10\C++\EX4_A.EXE

2~ sOLUGAO:

\EXERC\CAP10\C++\EX4_B.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX4_B.EXE

-+ 5., O niimero 3.025 possui a seguinte caracteristica:

30+25=55
55*=3.025

Faca uma fungdo que receba um nimero inteiro de quatro digitos e retorne 1 se o
ndmero possuir essa caracteristica e 0, caso contrario.

LGORITMO SoLugho:

ALGORITMO
DECLARE num, resp NUMERICO
REPITA
LETA num
ATE (num >= 1000) E (num <= 9999)
resp ¢ caracteristica (num)
SE (resp = 1)
ENTAO ESCREVA "O numero possui as caracteristicas descritas"
SENAO ESCREVA "O numero n#o possui as caracteristicas descritas”
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA caracteristica(num NUMERICO)
DECLARE numl, num2, soma, pot, r NUMERICO
conv{5], partel[3], parte2[3] LITERAL
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Transformar o conteddo de num em literal e armazenar na variavel

w conv

Separar o conteudo de conv em duas partes, armazenando-as nas

w varidveis partel e parte2

converter o conteudo de partel em inteiro e armazend-lo na variéavel
w numl

converter o conteldo de parte2 em inteiro e armazend-lo na varidvel
w num?2

soma ¢ numl + num2

pot ¢« soma * soma

SE (pot = num)

ENTAO r « 1

SENAQ r « O

RETORNE r
FIM SUB-ROTINA caracteristica

RESOLUGAG

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX5_A.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX5_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO PROCEDURE:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EXS5_B.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX5_B.EXE

RESCLUGAD

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX5.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX5.EXE

6. Fagauma fungio que receba como pardmetro um inteiro no intervalo de 1 a 9 e mostre
a seguinte tabela de multiplicagio (no exemplo, n = 9):

1
2 4
3 6 9
4 8 12 16
5 10 15 20 25
6 12 18 24 30 36
7 14 21 28 35 42 49
8 16 24 32 40 48 56 64
9 18 27 36 45 54 63 72 81
§gLung:

ALGORITMO )

DECLARE num NUMERICO

REPITA

LEIA num

ATE (num >= 1) E (num <= 9)
multiplicacao (num)
FIM ALGORITMO
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SUB-ROTINA multiplicacao(n NUMERICO)
DECLARE i, j, 1, ¢ NUMERICO
PARA 1 <« 1 ATE n FACA
iNicIo
PARA j « 1 ATE i FAGCA
INicIo
ESCREVA i * j
FIM
FIM
FIM SUB-ROTINA multiplicacao

RESOLUGCAQ

*) PASCAL . SolLugho:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX6.PAS ¢ \EXERC\CAP10\PASCAL\EX6 .EXE

RESOLUGAO

SoLUGAO:

\EXERC\CAP10\C++\EX6.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX6.EXE

- 7. Faga um procedimento que receba as trés notas de um aluno como pardmetros e uma
letra. Se a letra for A o procedimento calcula a média aritmética das notas do aluno, se for
P o procedimento calcula a média ponderada com pesos 5, 3 ¢ 2. A média calculada deve
ser devolvida ao programa principal para, entdo, ser mostrada.

SOLUGAO:

ALGORITMO

DECLARE notal, nota2, nota3, m NUMERICO
Letra LITERAL

LEIA notal

LEIA nota?2

LEIA nota3

REPITA
LEIA letra
ATE (letra = "A") QU (letra = "P")
m ¢« calcula_media(notal, nota2, nota3, letra)
SE letra = "A"
ENTAO ESCREVA "A média aritmética " , m
SENAO ESCREVA "A média ponderada ", m

FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA calcula_media({nl, n2, n3 NUMERICO 1 LITERAL)
DECLARE media NUMERICO
SE 1 = "A"
ENTAO media ¢« (nl+n2+n3)/3
SENAO media < (nl*5+n2*3+n3*2)/(5+3+2)
RETORNE media
FIM SUB-ROTINA calcula_media

RESOLUCAC

ASCAL 12 SOLUGAO - UTILIZANDO PROCEDURE:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX7_A.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX7_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO FUNCTION:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX7_B.PAS ¢ \EXERC\CAP10\PASCAL\EX7_B.EXE

ESOLUGAO

C/C++ SOoLUGAO:

\EXERC\CAP10\C++\EX7.CPP e \EXERC\CAP1O0\C++\EX7.EXE
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C/C++

RESOLUGAC

RESOLUGAD

8. Faca um procedimento que receba, por pardmetro, a hora de inicio e a hora de término
de um jogo, ambas subdivididas em dois valores distintos: horas e minutos. O procedimen-
to deve retornar a duragdo expressa em minutos, considerando que o tempo maximo de
duragdo de um jogo é de 24 horas e que o jogo pode comecar em um dia e terminar no
outro.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE hora_i, min_i, hora_f, min_f, minutos NUMERICO
LEIZA hora_i, min_1i
LEIA hora_f, min_f£f
minutos ¢« calculot(hora_i, min_i, hora_f, min_f)
ESCREVA minutos
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA calculo(h_i, m_i, h_f, m_f NUMERICO)
DECLARE tot_h, tot_m, total NUMERICO
SE m_f < m_i
ENTAO INICIO

+ 60

m_f & m_f 6
h f & h f -1
FIM
SE h . f < h_1
ENTAO INICIO
h f e« h f + 24
tot_h « h_f - h_i
FIM
tot.m ¢« m f - m i
total ¢« tot_h * 60 + tot_m
RETORN total

FIM SUB-ROTINA calculo

1A SOLUGAO - UTILIZANDO FUNCTION:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX8_A.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX8_A.EXE

27 SOLUGAO - UTILIZANDO PROCEDURE:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX8_B.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX8_B.EXE

SoLugAo:

VEXERC\CAP1O\C++\EX8.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX8.EXE

-+ 9. Faga um procedimento que leia cinco valores inteiros e retorne o maior ¢ 0 menor

deles.
SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE maior, menor NUMERICO;
maior_menor;
ESCREVA "0 maior numero digitado foi: ",maior
ESCREVA "O menor numero digitado foi: ",menor
FIM_ ALGORITMO
SUB-ROTINA maior_menor
DECLARE i, num NUMERICO
PARA i ¢ 1 ATE 5 FACA

INICIO

ESCREVA "Digite o ", 1, "2 numero: "
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RESOLUGAC

") PascaL

RESQLUGAOD

E/C++

RESOLUGAO

| PASCAL

LETA num
SE i =1
ENTAO INfCIO
malior ¢ num
menor ¢ num
FIM
SENAC INICIO
SE num > maior
ENTAO maior ¢« num
SE num < menor
ENTAO menor ¢ num
FIM
FIM
RETORNE maior, menor
FIM SUB-ROTINA maior_menor

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX9.PAS ¢ \EXERC\CAP10\PASCAL\EX9 .EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX9.CPP ¢ \EXERC\CAP10\C++\EX9 .EXE

10. Faga uma fungiio que receba por pardmetro um valor inteiro e positivo N e retorne o
valor de S.

S =1+ 1/1! + Y1 + A1 + 1 /N!

SOLUQA(}E‘

ALGORITMO
DECLARE num, s NUMERICO
LEIA num
s ¢« sequencia(num)
ESCREVA s
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA sequencia(n NUMERICO)
DECLARE a, b, f, seq NUMERICO
seq « 1
PARA a ¢« 1 ATE n FACA
iNicIo
fe1
PARA b « 1 ATE a FACA
iNicIo
f« £ *Db
FIM
seq ¢ seq + 1 / £
FIM
RETORNE seq
FIM SUB-ROTINA sequencia

14 SOLUGAO - UTILIZANDO FUNCTION:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX10_A.PAS e \EXERC\CAPL0\PASCAL\EX10_A.EXE

24 SOLUGAO - UTILIZANDO PROCEDURE:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX10_B.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX10_B.EXE
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RESOLUGAC

SoLUGgAo:

\EXERC\CAPL10\C++\EX10.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX10.EXE

11. Foi realizada uma pesquisa de algumas caracteristicas fisicas de cinco habitantes de
uma certa regido. De cada habitante foram coletados os seguintes dados: sexo, cor dos
olhos (A — Azuis ou C — Castanhos), cor dos cabelos (L — Louros, P — Pretos ou C —
Castanhos) e idade.

+ Faca uma fun¢éo que leia esses dados em um vetor. Determine, por meio de outra
funcido, a média de idade das pessoas com olhos castanhos e cabelos pretos. Mos-
tre esse resultado no programa principal.

¢ Faca uma funcio que determine e devolva ao programa principal a maior idade
entre os habitantes.

o Faca uma fungio que determine e devolva ao programa principal a quantidade de
individuos do sexo feminino cuja idade estd entre 18 e 35 (inclusive) e que tenham
olhos azuis e cabelos louros.

DECLARE vetor[5] REGISTRO DE (sexo, olhos, cabelos LITERAL
w idade NUMERICO)
%, i, g, m NUMERICO
PARA X ¢« 1 ATE 5 FACA

INICIO
REPITA
LEIA vetor[x].sexo
ATE (vetor(x].sexo = "F") OU (vetor[x].sexo = “M")
REPITA
LEIA vetor[x].olhos
ATE (vetor[x].olhos = "C") OU (vetor[x].olhos = "A")
REPITA
LEIA vetorix).cabelos
ATE (vetor[x].cabelos = "C") OU (vetor[x].cabelos = "L") OU
w (vetor(x].cabelos = "P")
LEIA vetor[x].idade
FIM
m ¢« media_idade{vetor)
ESCREVA m

i ¢maior_idade(vetor)
ESCREVA 1
g ¢« quantidade_individuos (vetor)
ESCREVA g
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA media_idade (v[5] REGISTRO (sexo, olhos, cabelos LITERAL
idade NUMERICO) )
DECLARE i, cont, soma, media NUMERICO
soma ¢« O
cont « O
PARA i ¢« 1 ATE 5 FACA
nicIo
SE (v[i].olhos = "C") E (v[i].cabelos = "P")
ENTAO INICIO
soma ¢« soma + v[i].idade
cornit = cont + 1
FIM
FIM
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SE cont = 0
ENTAO media « 0
SENAO media ¢« soma / cont
RETORNE media
FIM SUB-ROTINA media_idade
SUB-ROTINA maior_idade (vI[5] REGISTRO (sexo, olhos, cabelos LITERAL
w idade NUMERICO)
DECALRE i, maior NUMERICO
PARA i ¢« 1 ATE 5 FACA
iNfcIo
SE i =1
ENTAO maior ¢« vii].idade
SENAO INfcIO
SE (v[i] .idade > maior)
ENTAO maior ¢« v[i].idade
FIM
FIM
RETORNE maior
FIM SUB-ROTINA maior_idade
SUB-ROTINA quantidade_individuos (v[5] REGISTRO (sexo, olhos, cabelos
w LITERAL idade NUMERICO)
DECALRE i, gqtd NUMERICO

gtd « 0
PARA i « 1 ATE 5 FACA
infcIo
SE (v[i].sexo = "F") E (v[i].idade >= 18) OU
(v[i].idade <= 35) E
(v[i].olhos = "A") E (v[i].cabelos = "L")
ENTAO gtd « gtd + 1
FIM

RETORNE gtd
FIM SUB-ROTINA quantidade_individuos

RESOLUGAO

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX11.PAS ¢ \EXERC\CAP10\PASCAL\EX11.EXE

ResoLugAO

C/C++ SoLugAo:
\EXERC\CAP10\C++\EX11.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX11.EXE

Nesse exercicio as fungdes recebem como pardmetro a varidvel v (um ponteiro que
armazena o endereco de memdria da 12 posicdo do vetor declarado no programa principal).
Veja a resolucdo em C/C++ no CD.

 12. Faga uma fungdo que retorne ao programa principal um vetor com os trés primeiros
ndmeros perfeitos. Sabe-se que um niimero € perfeito quando € igual a soma de seus divisores

(exceto ele mesmo). Exemplo: os divisores de 6 sdo 1,2e3e 1 +2 +3 =6, logo, 6 ¢
perfeito.

ALGORITMO
DECLARE vet[3], i NUMERICO
perfeitos (vet)

PARA i ¢« 1 ATE 3 FACA
INICIO

ESCREVA vet[i]
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FIM
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA perfeitos(v[3] NUMERICO)
DECLARE a, r, num, soma, cont NUMERICO
cont « 1
num ¢« 1
ENQUANTO (cont < 4) FACA
INICIO
soma « 0
PARA a ¢« 1 ATE num-1 FACA

INfcIo
r ¢« RESTO(num / a)
SEr =0
ENTAO soma ¢« soma + a
FIM
SE soma = num

ENTAO INICIO
vicont] « num
cont ¢« cont + 1
FIM
num ¢ num + 1
FIM ENQUANTO
FIM SUB-ROTINA perfeitos

RESOLUGAQ

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX12.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX12.EXE

RESOLUGAQ

T+, SoLugAo:
\EXERC\CAP10\C++\EX12.CPP e¢ \EXERC\CAP10\C++\EX12.EXE
13. Faga uma fungio que receba um vetor A de dez elementos inteiros, por pardmetro. Ao

final dessa fung¢@o, o vetor B deve conter o fatorial de cada elemento de A. O vetor B deve
ser mostrado no programa principal.

! 2 1 0 3 4 i
B 2 1 1 6 24
;;Aa..d'zbm-mpﬁ‘ SoLugAo:
ALGORITMO

DECLARE x, vetl[10], vet2[10] NUMERICO
PARA x « 1 ATE 10 FACA
INfcIO
LEIA vetl[x]
FIM
fatoriais(vetl)
PARA X « 1 ATE 10 FACA
INIcIO
ESCREVA vet?2[x]
FIM
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA fatoriais(al[l0] NUMERICO)
DECLARE i, j , f NUMERICO
PARA i « 1 ATE 10 FAGA
INICIO
SE (ali]l = 0) OU (ali]l = 1)
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ENTAO b[i] « 1
SENAO INIcIO

b[i] « 1
PARA j ¢« 1 ATE a[i] FACA
INicIO
bl[i] < bli]l * j
FIM
FIM

FIM
FIM SUB-ROTINA fatoriais

RESOLUGAC
*] PASCAL SoLucgAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX13.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX13 .EXE

RESOLUGAO

T C/C++ SoLUGAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX13.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX13.EXE

+ 14. Faga uma fung¢do que receba, por parimetro, dois vetores de dez elementos inteiros
positivos e mostre o vetor unido dos dois primeiros.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE x, vetl[10], vet2[10], wvet3[20] NUMERICO
PARA x « 1 ATE 10 FACA
iNfcIo
REPITA
LEIA vetl[x]
ATE vetl([x] >= 0
FIM
PARA X « 1 ATE 10 FACA
INICIO
REPITA
LEIA vet2[x]
ATE vet2[x] >= 0

Lniac/verl,vet2, vet3)

E (vet3[x] # -1) FACA

FIM
FIM ALGORITMC
SUB-ROTINA unizc & .07, bl[10], ul[20] NUMERICO)
DECLARE i, 3, x, cznt NUMERICO
PARA i « 1 ATE 2. FzZh
INicIO
ufi] « -1
FIM
k=1
PARA i « 1 ATE 1C Figa
INfcIo
cont & 1
ENQUANTO (cont < x) E (al[i] # ulcont]) FACA
INICIO
cont ¢« cont - 1
FIM
SE (cont = k)
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ENTAO INfCTIO
ulk] « ali]

k « k +1
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
iNicIo

cont ¢« 1
ENQUANTO (cont < k) E (b[i] # ulcont]) FACA
INfcIO
cont ¢« cont + 1
FIM
SE (cont = k)
ENTZ0 INICIO
ulk] « bli]
ke« k + 1
FIM
FIM
FIM SUB-ROTINA uniao

SOLUGAO:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX14.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX14.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX14.CPP ¢ \EXERC\CAP10\C++\EX14.EXE

15. Faca um procedimento que receba, por parimetro, um vetor A com cinco niimeros
reais e retorne esses nimeros ordenados em ordem crescente.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE x, vet[5] NUMERICO
PARA x <« 1 ATE 5 FACA
INfCIO
LEIA vet[x]
FIM
ordena (vet)
PARA X <« 1 ATE 5 FACA
INICIO
ESCREVA vet[x]
FIM
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA ordena(v[5)] NUMERICO)
DECLARE i, j, aux NUMERICO
PARA i « 1 ATE 5 FACA

inicIo
PARA j <« 1 ATE 4 FACA
infcio
SE (v[j]l > vI[j+1])
ENTAO INICIO
aux < vijl
v[j] & v[j+1]
vii+l] « aux
FIM
FIM
FIM

FIM SUB-ROTINA ordena
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RESOLUGAO

PASCAL

RESOLUGAO

M c/C++

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX15.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX15.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX15.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX15.EXE

16. Faca uma funcio que receba dois vetores A ¢ B de dez elementos inteiros, por
parametro. O procedimento deve determinar ¢ mostrar um vetor C que contenha os ele-

mentos de A e B em ordem decrescente.

ALGORITMO
DECLARE x, vetl[10l, vet2[10], wvet3{20] NUMERICO
PARA x « 1 ATE 10 FACA
INIcIO
LEIA vetl[x]
FIM
PARA x ¢« 1 ATE 10 FACA
INICIO
LEIA vet2[x]
FIM
ordena_todos (vetl,vet2,vet3)
PARA x « 1 ATE 20 FACA
INIcIO
ESCREVA vet3[x]
FIM
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA ordena_todos(a[10], b[10], c[20] NUMERICO)
DECLARE i, j, k, cont NUMERICO
k « 1
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INIcIO
cont « 1
ENQUANTO (cont < k) E (a[i] < cl[cont]) FACA
INICIO
cont ¢« cont + 1
FIM
SE cont = k
ENTAO INIcIO
clk] « ali]
k « k +1
FIM
SENAO INiIcIO
PARA j « k ATE cont FACA

INIcIO
c[j] & clj-11
FIM
clcont] & afli]
k « k + 1
FIM
FIM
PARA i « 1 ATE 10 FACA
INICIO

cont « 1
ENQUANTO (cont < k) E (bl[i] < c[cont]) FACA
iNfcIo

cont ¢« cont + 1
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FIM
SE cont = k
ENTAO INICIO
clk] « bli]
k« k + 1
FIM
SENAO INICIO
PARA j ¢« k ATE cont FACA

iNfcIo

cl[j] « clj-11
FIM

clcont] « blil]
k « k + 1

FIM
FIM
FIM SUB-ROTINA ordena_todos

RESOLUGAQ

PASCAIL SoLugAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX16.PAS ¢ \EXERC\CAP10\PASCAL\EX16.EXE

SoLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX16.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX16.EXE

17. Faga uma fungdo que receba, por pardmetro, uma matriz A(5,5) e retorne a soma dos
seus elementos.

SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE X, y, s, matriz[5,5] NUMERICO
PARA x < 1 ATE 5 FACA
INfcIo
PARA y « 1 ATE 5 FACA
INfcIo
LEIA matriz([x,y]
FIM
FIM
s « soma_matriz(matriz)
ESCREVA s
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA soma_matriz(m[5,5] NUMERICO)
DECLARE i, j, soma NUMERICO
soma « 0
PARA 1 <« 1 ATE 5 FACA

INfcIio
PARA j <« 1 ATE 5 FACA
INfcIO
soma ¢« soma + m[i, 7]
FIM
FIM

RETORNE soma
FIM SUB-ROTINA soma matriz

_RESOLUGAQ

GAO:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX17.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX17.EXE
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RESOLUGAO

C/C++.  SoLugAo:

\EXERC\CAP10\C++\EX17.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX17 .EXE

- 18. Faga uma fung¢do que receba, por pardmetro, uma matriz A(6,0) e retorne 0 menor
elemento da sua diagonal secunddria.

u ALGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE X, y, menor, matriz[6,6] NUMERICO
PARA x « 1 ATE 6 FACA
iNicIo
PARA y « 1 ATE 6 FACA
INicIo
LEIA matriz([x,y]
FIM
FIM
menor ¢« menor_elemento (matriz)
ESCREVA menor
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA menor_elemento(m[6,6] NUMERICO)
DECLARE i, j, me NUMERICO
me ¢« m[l,6]
j « 6
PARA 1 ¢« 1 ATE 6 FACA
INICcIO
SE m{i,Jj] < me
ENTAO me ¢ mi{i,j]
je 3 -1
FIM
RETORNE me
FIM SUB-ROTINA menor_elemento

SoLugAo:

ZXZRC\CAPL10\PASCAL\EX18.PAS ¢ \EXERC\CAP1O0\PASCAL\EX18.EXE

SoLugAo:

\EXERC CAPLI C++\ZX18.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX18.EXE

19. Faga uma fungdo que receba. por pardmetro, uma matriz A(6,6) e multiplique cada
linha pelo elemento da diagonal principal daquela linha. A fun¢@o deve retornar a matriz
alterada para ser mostrada no programa principal.

o MBRITMO SoLugAo:

ALGORITMO
DECLARE x, y, matriz (£,6. NUMERICO
PARA x ¢« 1 ATE 6 FACA

iNicIo
PARA y ¢« 1 ATE € FTiCa
INIcIO
LEIA matrizix,y]
FIM
FIM

multiplica_matriz (matriz)
PARA X <« 1 ATE 6 FAGCA
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inficIo
PARA y < 1 ATE 6 FACA
INICIO
ESCREVA matriz(x,y)
FIM
FIM
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA multiplica_matriz(m[6,6] NUMERICO)
DECLARE i, j, me, v NUMERICO
PARA i ¢« 1 ATE 6 FACA
INfCTO
v ¢« m[i,i]
PARA j « 1 ATE 6 FACA
INICIO
m[i] [j] ¢ m[i]({J] * v
FIM
FIM
FIM SUB-ROTINA multiplica_matriz

RESOLUGAD

PASCAL SoLugAo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX19.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX19.EXE

 RESOLUGAO

C/C++ SOLUGAO:

\EXERC\CAP10\C++\EX19.CPP e \EXERC\CAP10\C++\EX19.EXE

+ 20. Faga uma fungdo que receba, por parimetro, uma matriz A(12,12) e retorne a média
aritmética dos elementos abaixo da diagonal principal.

LGORITMO  SOLUGAO:

ALGORITMO
DECLARE x, y, matriz[12,12], m NUMERICO
PARA X <« 1 ATE 12 FACA
INfcIo
PARA y ¢« 1 ATE 12 FACA
INICIO
LEIA matriz([x,vyl]
FIM
FIM
m « media_aritmetica(matriz)
ESCREVA m
FIM ALGORITMO
SUB-ROTINA media_aritmetica(m[12,12] NUMERICO)
DECLARE i, j, cont, soma, media NUMERICO
soma « 0
cont « 0
PARA i « 2 ATE 10 FACA

NicIo
PARA j « 12 ATE (12 - i ) PASSO -1 FACA
INICIO
soma ¢« soma+ m(i,J]
cont ¢« cont + 1
FIM
FIM

media ¢ soma/cont
RETORNE media
FIM SUB-ROTINA media_aritmetica
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RESOLUGAO

RESOLUGAC

L F7T

SoLUGAOo:

\EXERC\CAP10\PASCAL\EX20.PAS e \EXERC\CAP10\PASCAL\EX20.EXE

SOLUGAO:

\EXERC\CAP10\C++\EX20.CPP ¢ \EXERC\CAP10\C++\EX20.EXE

EXERCIC10S PROPOSTOS

1. Facauma fungdo que receba um niimero inteiro e positivo N como pardmetro e retorne
a soma dos N nimeros inteiros existentes entre o nimero | e esse ndmero.

2. Faca uma fungiio que receba trés nimeros inteiros como parimetros, representando
horas, minutos e segundos e os converta em segundos. Exemplo: 2 h, 40 min e 10 seg
correspondem a 9.610 segundos.

3. Faca uma fungdo que receba duas cadeias de caracteres como pardmetros e retorne ()
se elas forem iguais. Caso contrdrio, retorne o indice do primeiro caractere ndo coinci-
dente.

4. Faca uma fungdo que receba, como pardmetro, o raio de uma esfera, calcule ¢ mostre
no programa principal o seu volume, v = 4/3 * R?,

5. Faca uma fungio que receba um valor inteiro e verifique se o valor € positivo ou
negativo.

6. Faca uma fungdo que receba, por pardmetro, a altura (alt) e 0 sexo de uma pessoa ¢
retorne o seu peso ideal. Para homens calcular o peso ideal usando a fé6rmula a scguir: peso
ideal = 72.7 * alt — 58 e, para mulheres: peso ideal = 62.1 * alt — 44.7.

7. Faga uma fungio que leia um niimero ndo determinado de valores positivos e retorne
a média aritmética dos mesmos.

8. Facauma fun¢io que receba um valor inteiro e positivo, calcule e mostre o seu fatorial.

9. Faca uma funcdo que receba, por pardmetro, um valor inteiro e positivo e retorne a
soma dos divisores desse valor.

10. Faga uma funcio que receba por pardmetro um valor inteiro e positivo N ¢ retorne o
valor de S, onde a 1? parcela da soma tem N = 1, a 22 parcela tem N = 2, ..., até N ser igual
ao valor digitado.

S =1+ 1 + 34 + L4 + 34 + 1/N.
11. Faca uma fungdo que receba. por pardmetro, um valor inteiro e positivo N e retorne o

valor de S, onde a 12 parcela da soma tem N = 1, a 22 parcela tem N =2_ .. até N ser igual
ao valor digitado.

S =2 + % + 0+ i) o+ 7% + ...+ (0P + 1)/(n + 3)
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12. Faga uma func¢do que receba, por pardmetro, dois valores X e Z, calcule e retorne X?
(sem utilizar fun¢des ou operadores de poténcia prontos).

13. Foi realizada uma pesquisa entre 15 habitantes de uma certa regido. De cada habitante
foram coletados os dados: idade, sexo, saldrio e nimero de filhos.

Faca uma fungdo que leia esses dados em um vetor. Faga fun¢des que recebam esse
vetor, por pardmetro, e retornem a média de saldrio entre os habitantes, a menor e a maior
idade do grupo e a quantidade de mulheres com trés filhos que recebe até R$ 500,00 (utili-
ze uma fungdo para cada célculo).

14. Faca uma fun¢do que receba um vetor X de 30 elementos inteiros, por parimetro, e
retorne dois vetores A e B. O vetor A deve conter os elementos pares de X e o vetor B, os
elementos impares.

15. Faca uma fun¢do que receba um vetor X de 15 ndmeros intciros, por parimetro, e
retorne a quantidade de valores pares em X.

16. Faca uma fungdo que receba um vetor X de 20 de ndmeros reais, por pardmetro, e
retorne a soma dos elementos de X.

17. Faga uma fung@o que receba, por pardmetro, um vetor A de 25 niimeros inteiros e
substitua todos os valores negativos de A por zero.

18. Faga uma fungio que gere e mostre os dez primeiros primos acima de 100.

19. Faca uma fun¢io que receba, por parimetro, dois vetores de dez nimeros inteiros,
determine e mostre o vetor intersec¢do dos dois vetores.

20. A prefeitura de uma cidade fez uma pesquisa entre os seus habitantes, coletando da-
dos sobre o saldrio e niimero de filhos. Faca uma fungdo que leia esses dados para um
nidmero ndo determinado de pessoas e retorne a média de saldrio da populacdo, a média do
nimero de filhos, o maior saldrio e o percentual de pessoas com saldrio até R$ 350,00.
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