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TRABALHO PRÁTICO III 
 
Especificação 

1. Desenvolver um programa C++ que implemente um cadastro de pessoas, o qual 
deve ser gravado em arquivo. 

2. O programa deve conter um menu de opções, conforme abaixo: 
1. Cadastrar pessoa 
2. Listar pessoas cadastradas 
3. Encerrar o programa 

 
3. Na opção 1, o programa deve cadastrar uma pessoa com os seguintes dados: 

• codigoPessoa: inteiro, gerado randomicamente no intervalo 1 a 100. 
• CPF: string de 15 caracteres, no formato NNN.NNN.NNN-NN. 
• Nome: string, com até 30 caracteres. 
• Idade: inteiro. 

O programa deve usar uma estrutura (tipo de dado struct) para definir os dados 
da pessoa a ser cadastrada. No primeiro cadastro, o programa deve criar e abrir 
um arquivo “Pessoas.dat” para gravação. O registro com as informações da 
pessoa deve ser preenchido (pelo usuário) e gravado no arquivo. Nos demais 
acessos para cadastro, o arquivo “Pessoa.dat” deve ser atualizado com os dados 
da nova pessoa sendo cadastrada. Neste caso, deve usar o modo “append” para 
inclusão de dados ao final do arquivo. 
 

4. Na opção 2, todas as pessoas cadastradas no arquivo devem ser lidas e as 
informações correspondentes impressas na saída padrão. Para tanto, o arquivo 
“Pessoa.dat” deve ser aberto em modo leitura. 
 

5. Na opção 3, o programa deve ser encerrado. 
 

6. IMPORTANTE: programas com menu deve ser implementados através de um 
laço ENQUANTO...FAÇA (while) até que a opção escolhida seja 3 (Encerrar o 
programa). 
 

7. O trabalho poderá ser realizado de forma individual ou em duplas. 
 
Data máxima de submissão: 01/08/2018, 23h59m. 
 
 
 



Formato de submissão: 
1. arquivo fonte ou zipado (.zip, .tar ou outro compactador) via link disponível no 

Moodle. OBS.: não inserir arquivos executáveis (.exe ou a.out). 
2. o arquivo zipado deve ter o seguinte nome: MATA37TP3_ALUNO1.ext 

(ex. MATA37TP3_BILLGATES.zip) ou MATA37TP3_ALUNO1_ALUNO2.ext (ex. 
MATA37TP3_BILLGATES__STEVEJOBS.zip). 

 
Local de submissão: 

1. Link a ser disponibilizado na página da disciplina no Moodle. 
 
Critérios de correção: 

1. Cada erro de sintaxe apontado pelo compilador será descontado em 0,01 ponto. 
2. Cada erro de execução será descontado em 0,03 pontos. 
3. Programas idênticos, submetidos por grupos diferentes, serão zerados, por 

caracterizarem plágio. Por “idênticos” serão entendidos os programas que 
tenham a mesma estrutura de variáveis (nomes, tipos etc) e sigam a mesma 
lógica (estrutura) de comandos; ou ainda que apresentem os mesmos erros de 
compilação e/ou execução, considerada a estrutura de código apresentada. 

4. Conforme Plano de Ensino (disponível no Moodle), o peso total do trabalho será 
de 50% da segunda nota. 

 
Divulgação de resultados: 

1. Será feita até a data de 08/08/2018, 23h59m, via Moodle. 
 
Resolução de dúvidas referentes ao trabalho: 

1. Acessar o fórum específico para o Trabalho Prático III no Moodle e inserir lá toda 
e qualquer pergunta pertinente ao trabalho.  

2. OBS.: preferencialmente, usar o fórum do Moodle em vez de e-mail para que 
toda a turma possa interagir e socializar dúvidas e dicas. 

 


