
COMPUTAÇÃO E LINGUAGEM 
DE PROGRAMAÇÃO

AULA 9 – A linguagem C



Vetores

• Um Vetor é uma sequencia 
de elementos de mesmo tipo 
organizados de forma 
consecutiva na memória.

// includes 
#include "stdio.h" 
#include "locale.h" 
 
int main() { 
 
 int vet[10]; // Cria vetor com 10 posições int  

//consecutivas na memória. 
 
 setlocale(LC_ALL, ""); 
 
 // Preenchendo o vetor vet com números de 1 a 10 
 vet[0] = 1; 
 vet[1] = 2; 
 vet[2] = 3; 
 vet[3] = 4; 
 vet[4] = 5; 
 vet[5] = 6; 
 vet[6] = 7; 
 vet[7] = 8; 
 vet[8] = 9; 
 vet[9] = 10; 
 
 return 0; 
} 



// includes 

#include "stdio.h" 

#include "locale.h" 

 

int main() { 

 

 // Cria vetor com 10 posições int consecutivas na memória 

 // durante a montagem do programa. 

 int vet[10] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 }; 

 

 setlocale(LC_ALL, ""); 

 

 // Modificando o vetor 

 vet[0] = 2; 

 vet[1] = 3; 

 vet[2] = 4; 

 vet[3] = 5; 

 vet[4] = 6; 

 vet[5] = 7; 

 vet[6] = 8; 

 vet[7] = 9; 

 vet[8] = 10; 

 vet[9] = 11; 

 

 return 0; 

} 



// includes 

#include "stdio.h" 

#include "locale.h" 

 

int main() { 

 

 // Cria vetor com 10 posições int consecutivas na memória 

 // durante a montagem do programa. 

 int vet[10] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 }; 

 int i; 

 

 setlocale(LC_ALL, ""); 

 

 // Soma 1 às posições existentes do vetor vet 

 

 for (i = 0; i < 10; i++) { 

  vet[i] = vet[i] + 1; 

 } 

 

 return 0; 

} 

 



Crie um vetor com 15 elementos e armazene nestes o fatorial 
do número 0 ao número 14. Lembre-se que para armazenar o 
fatorial o tipo do elemento precisa ser o maior inteiro positivo 
possível.
Use a função fat() criada anteriormente.
Use o debugador para verificar o que foi armazenado no vetor.



A função y(x) é um polinômio de terceiro grau cujas raízes são 
-5.2, 0.0 e 5.2.
Crie um vetor x[] com 200 elementos indo de -10.0 a 9.9. Crie 
também um vetor y[], cujos valores correspondem aos 
resultados do polinômio quando atribuídos os valores de x[].
À partir destes vetores crie um arquivo texto de forma a 
armazenar os valores de x e y em duas colunas separadas por 
tabulação.
Importe o arquivo texto para o Excel e plote y em função de x.



A sequência de Fibonacci é definida como:
Fib[n] = Fib[n-1] + Fib[n-2] e com
Fib[1] = Fib[0] = 1
Faça um programa para construir um vetor com 20 elementos 
desta sequência.
Após, o programa deve imprimir a sequência na tela com 4 
elementos por linha, separados por tabulação.


