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Sumário: Representações estruturadas de dados não homogéneos. 

 

Programa 1 

 

Crie uma estrutura que permita guardar os seguintes campos: 

 

• Pessoal 

o Nome 

o Telefone 

o Endereço 

� Rua 

� Numero 

� Bairro 

� Código Postal 

� Cidade 

 

Os dados deveram ser inseridos pelo utilizado e posteriormente mostrados no ecrã. 

 

• Algoritmos auxiliares 

 

o Definição da estrutura “Endereço” 

 
typedef struct  

{ 

    char rua [50]; 

    int numero; 

    char cidade [30]; 

    char cod_postal [8]; 

} tipo_endereco; 

 
 

 

o Definição da estrutura “Pessoal” 

typedef struct  

{ 

    char nome [50]; 

    int telefone; 

    tipo_endereco endereco; 

} ficha_pessoal; 
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Programa 2 

 

Repita o programa anterior criando um vector que permita guardar até 20 contactos. 

O programa deverá: 

o pedir o número de contactos a inserir 

o permitir inserir os n contactos 

o perguntar qual o número do contacto que pretende visualizar 

o mostrar contacto pretendido 

o repetir todo o processo se o utilizador assim o desejar 

 

 

• Algoritmos auxiliares 
 

o Definição de de um vector de 20 elementos do tipo “ficha_pessoal” 

 

ficha_pessoal agenda[20]; 

 

 


