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SOBRE ESTA APOSTILA

Esta apostila da Caelum visa ensinar de uma maneira elegante, mostrando apenas o que é necessario e
quando é necessario, no momento certo, poupando o leitor de assuntos que ndo costumam ser de seu

interesse em determinadas fases do aprendizado.

A Caelum espera que vocé aproveite esse material. Todos os comentarios, criticas e sugestdes serao

muito bem-vindos.

Essa apostila é constantemente atualizada e disponibilizada no site da Caelum. Sempre consulte o
site para novas versoes e, ao invés de anexar o PDF para enviar a um amigo, indique o site para que ele
possa sempre baixar as tltimas versoes. Vocé pode conferir o codigo de versdao da apostila logo no nal

do indice.
Baixe sempre a versao mais nova em: www.caelum.com.br/apostilas

Esse material é parte integrante do treinamento Desenvolvimento Web com HTML, CSS e
JavaScript e distribuido gratuitamente exclusivamente pelo site da Caelum. Todos os direitos sdo
reservados a Caelum. A distribuicdo, cépia, revenda e utilizacdo para ministrar treinamentos sao

absolutamente vedadas. Para uso comercial deste material, por favor, consulte a Caelum previamente.
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CapiTuLO 1

SOBRE O CURSO - O COMPLEXO MUNDO
DO FRONT-END

"Ag¢do é a chave fundamental para todo sucesso" -- Pablo Picasso

Vivemos hoje numa era em que a Internet ocupa um espago cada vez mais importante em nossas
vidas pessoais e profissionais. O surgimento constante de Aplicagbes Web, para as mais diversas
finalidades, é um sinal claro de que esse mercado esta em franca expansao e traz muitas oportunidades.
Aplicacdes corporativas, comércio eletronico, redes sociais, filmes, musicas, noticias e tantas outras
areas estdo presentes na Internet, fazendo do navegador (o browser) o software mais utilizado de nossos

computadores.

Esse curso pretende abordar o processo de desenvolvimento de sites que acessamos por meio do
navegador de nossos computadores, utilizando padrdes atuais de desenvolvimento e conhecendo a fundo
suas caracteristicas técnicas. Discutiremos as implementacGes dessas tecnologias nos diferentes
navegadores, a adogdo de frameworks que facilitam e aceleram nosso trabalho, além de dicas técnicas
que destacam um profissional no mercado. HTML e CSS serdo vistos em profundidade além de eventos

no JavaScript.

Além do acesso por meio do navegador de nossos computadores, hoje o acesso a Internet a partir de
dispositivos méveis representa um grande avango da plataforma, mas também implica em um pouco
mais de atengdo no trabalho de quem vai desenvolver. No decorrer do curso, vamos conhecer algumas
dessas necessidades e como utilizar os recursos disponiveis para atender também a essa grande
necessidade.

1.1 O CURSO E 0S EXERCICIOS

Esse é um curso pratico que comec¢a nos fundamentos de HTML e CSS, incluindo topicos
relacionados as novidades das versées HTML5 e CSS3, como por exemplo, Flexbox e Grid. Depois, é
abordada a linguagem de programacao JavaScript focada na parte de eventos, para criar interacoes entre

0 usuario e a pagina.

Durante o curso, serdo desenvolvidas paginas semelhantes com o site da MusicDot. Os exercicios
foram projetados para apresentar gradualmente ao aluno quais sdo as técnicas mais recomendadas e

utilizadas quando assumimos o papel de pessoa que desenvolve para front-end, quais sdao os desafios
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mais comuns e quais sdo as técnicas e padrdes recomendados para atingirmos nosso objetivo,
transformando imagens estaticas (os layouts) em cédigo que os navegadores entendem e exibem como

paginas da Web.

Os exercicios propostos sao fundamentais para o0 acompanhamento do curso e para os estudos em

casa. Igualmente importante € a participagdo ativa nas discussoes e debates em sala de aula.

Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer dividas dos exercicios? Ouvir
explicacoes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdo Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript

1.2 O PROJETO DA MUSICDOT

Durante o curso, vamos reproduzir o site da MusicDot. Um site para aprender a tocar instrumentos
através de video-aulas. Construiremos varias paginas da empresa com intuito de aprender os conceitos
de HTML, CSS e JS.

Os contetddos e o design do site ja foram pré-definidos. Vamos, aqui, focar na implementacao, papel

de pessoas que desenvolvem.

1.3 TIRANDO DUVIDAS EM AULA

Durante o curso, tire todas as suas duvidas a pessoa responsavel pela turma. HTML, CSS e
JavaScript, apesar de parecerem simples e basicos, tém muitas caracteristicas complexas que ndao podem
deixar de ser totalmente compreendidas pelo aluno. Nossa equipe também esta disponivel para tirar as
suas duvidas apds o término do curso, basta entrar em contato direto com a Caelum, teremos o prazer

em ajuda-lo.

Se vocé estd acompanhando essa apostila em casa, pense também em fazer o curso presencial na
Caelum. Vocé tera contato direto com nossa equipe para esclarecer suas duvidas, aprender mais topicos

além da apostila, e trocar experiéncias.
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https://www.caelum.com.br/curso-html-css-javascript/?utm_source=apostilas-abertas&utm_medium=apostila&utm_campaign=caelum-site

1.4 TIRANDO DUVIDAS ONLINE NO GUJ E NO FORUM DA ALURA

Recomendamos fortemente a busca de recursos e a participacdo ativa na comunidade por meio das

listas de discussao relacionadas ao contetido do curso.

O GUJ.com.br é um site de perguntas e respostas para desenvolvedores de software que abrange
diversas areas, sendo que front-end é um dos principais focos. A comunidade do GUJ tem mais de 150
mil usudrios e 1 milhdo e meio de mensagens. E o lugar ideal pra vocé tirar suas duvidas e encontrar

outros desenvolvedores.
https://www.guj.com.br

A Alura também é um O6timo lugar para aprender e tirar suas dividas. Ela é uma plataforma de
cursos online do grupo Caelum que conta com mais de 1000 cursos voltados tanto para tecnologia
quanto para outras areas. Possui uma comunidade ativa nos féorums e nossa equipe esta sempre disposta
a ajudar.

https://alura.com.br

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Coédigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, ¢ uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cédigo, Livros de Tecnologia.

1.5 BIBLIOGRAFIA

Além do conhecimento disponivel na Internet pela comunidade, existem muitos livros interessantes

sobre o assunto. Algumas referéncias:

e HTMLS5 e CSS3: Domine a web do futuro - Lucas Mazza, editora Casa do Cédigo;

e A Web Mobile: Design Responsivo e além para uma Web adaptada a0 mundo mobile - Sérgio
Lopes, editora Casa do Cédigo;

e A Arte E A Ciéncia Do CSS - Adams & Cols;

¢ Pro JavaScript Techniques - John Resig;
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https://alura.com.br
https://www.casadocodigo.com.br/?utm_source=apostilas-abertas&utm_medium=apostila&utm_campaign=caelum-site

e The Smashing Book - smashingmagazine.com

1.6 PARA ONDE IR DEPOIS?

Este curso é parte da Formacao Front-end da Caelum que engloba também o treinamento

JavaScript Moderno E Os Fundamentos Para Construcao De WEB APPS. Vocé pode obter mais
informacoes aqui:
https://www.caelum.com.br/formacao-frontend

Se o seu desejo é entrar mais a fundo no desenvolvimento Web, incluindo a parte server-side,
oferecemos o curso Desenvolvimento Web com PHP e MySQL, a Formacao Java e a Formacao

.NET que abordam trés caminhos possiveis para esse mundo.
Mais informagoes em:

e https://www.caelum.com.br/
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CapiTULO 2

A ESTRUTURA DOS ARQUIVOS DE UM
PROJETO

Como todo tipo de projeto de software, existem algumas recomendagdes quanto a organizacdao dos
arquivos de um site. Nao ha nenhum rigor técnico quanto a essa organizacdo e, na maioria das vezes,

vocé vai adaptar as recomendag¢des da maneira que for melhor para o seu projeto.

Como um site é um conjunto de paginas Web sobre um assunto, empresa, produto ou qualquer outra
coisa, é comum todos os arquivos de um site estarem dentro de uma sé pasta e, assim como um livro, é
recomendado que exista uma "capa", uma pagina inicial que possa indicar para o visitante quais sdo as

outras paginas que fazem parte desse projeto e como ele pode acessa-las, como se fosse o indice do site.

Ter esse indice, ndo por coincidéncia, é uma convencao adotada pelos servidores de paginas Web. Se
desejamos que uma determinada pasta seja servida como um site e dentro dessa pasta existe um arquivo
chamado index.html, esse arquivo sera a pagina inicial, ou seja o indice, a menos que alguma

configuracao determine outra pagina para esse fim.

Dentro da pasta do site, no mesmo nivel que o index.html , é recomendado que sejam criadas mais

algumas pastas para manter separados os arquivos de imagens, as folhas de estilo e os scripts. Para

iniciar um projeto, terilamos uma estrutura de pastas como a demonstrada na imagem a seguir:

v @ Projeto

> g img
>mjs

index.html

Muitas vezes, um site é servido por meio de uma aplicacio Web e, nesses casos, a estrutura dos
arquivos depende de como a aplicacdo necessita dos recursos para funcionar corretamente. Porém, no
geral, as aplicacoes também seguem um padrdo bem parecido com o que estamos adotando para o0 nosso

projeto.

2.1 WEB SITE OU APLICACAO WEB?

Quando estamos comec¢ando no mundo do desenvolvimento Web, acabamos por conhecer muitos
termos novos, que por muitas vezes ndo sao claros ou nos causam confusdo. Vamos entender um pouco

mais agora, qual a diferenca de um Web site e uma aplicacao Web.

2 AESTRUTURA DOS ARQUIVOS DE UM PROJETO &



Web site

Podemos considerar um Web site uma colecdo de paginas HTML estaticas, ou seja, que nao
interagem com um banco de dados através de uma linguagem de servidor Web. Ou seja, aqui todo o
conteudo do site esta escrito diretamente no documento HTML, assim como as imagens e outras midias.
Claro que, para qualquer pagina Web ser fornecida publicamente a mesma deve estar hospedada em um

simples servidor Web (hospedagem de sites).

Aplicacao Web

Uma aplicacdo Web pode conter uma colecao de paginas, porém o conteido destas paginas é
montado dinamicamente, ou seja, é carregado através de solicitacdes (requisicdes) a um banco de dados,
que contera armazenado os textos e indicacdo dos caminhos das imagens ou midias que a pagina precisa
exibir. Porém um HTML ndo tem acesso direto a um banco de dados, e esta comunicacao deve ser feita
por uma linguagem de programacao de servidor Web. Esta aplicagdo escrita com uma linguagem de
servidor que tem o poder de acessar o banco de dados e montar a pagina HTML conforme o solicitado
pelo navegador. Estas solicitacoes podem ser feitas de varias maneiras, inclusive utilizando JavaScript.
Portanto uma aplicacao Web é mais complexa porque precisa de uma linguagem de servidor para poder
intermediar as solicitacbes do navegador, um banco de dados, e muitas vezes (porém nao

obrigatoriamente) exibir paginas HTML com estes conteidos.

Exemplo de linguagens de servidor Web: Java EE, PHP, Python, Ruby on Rails, NodeJS etc...

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Coédigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, ¢ uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cédigo, Livros de Tecnologia.

2.2 EDITORES E IDES

Os editores de texto sdo programas de computador leves e ideais para escrever e editar as paginas de
um site, como Visual Studio Code (https://code.visualstudio.com/), Sublime

(https://www.sublimetext.com/), Atom (https://atom.io/) e Notepad++ (https://notepad-plus-plus.org),
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https://www.casadocodigo.com.br/?utm_source=apostilas-abertas&utm_medium=apostila&utm_campaign=caelum-site
https://code.visualstudio.com/
https://www.sublimetext.com/
https://atom.io/
https://notepad-plus-plus.org

que possuem realce de sintaxe e outras ferramentas para facilitar o desenvolvimento de paginas.

Ha também IDEs (Integrated Development Environment) que sao editores mais robustos e trazem
mais facilidades para o desenvolvimento de aplicacdes Web, se integrando com outras funcionalidades.
Sdo alguns deles: WebStorm (https://www.jetbrains.com/webstorm/) Eclipse (https://www.eclipse.org/) e

Visual Studio (https://visualstudio.microsoft.com).
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CapiTULO 3

INTRODUCAO AO HTML

"Quanto mais nos elevamos, menores parecemos aos olhos daqueles que ndo sabem voar." -- Friedrich
Wilhelm Nietzsche

3.1 EXIBINDO INFORMACOES NA WEB

A tnica linguagem que um navegador Web consegue interpretar para a exibicdo de conteido é o
HTML. Para iniciar a exploracdo do HTML, vamos imaginar o seguinte caso: o navegador realizou uma

requisicao e recebeu como corpo da resposta o seguinte contetido:
MusicDot
Bem-vindo & MusicDot, seu portal de cursos de misica online.

Confira nossas promogdes.
Receba informag¢des sobre nossos langamentos por email.
Navegue por todos nossos cursos disponiveis.
Aprenda sem sair de casa.
Para conhecer o comportamento dos navegadores quanto ao contetido descrito antes, vamos
reproduzir esse contetido em um arquivo de texto comum, que pode ser criado com qualquer editor de

texto puro. Salve o arquivo como index.html e abra-o a partir do navegador a sua escolha.

8 3 INTRODUGCAO AO HTML



B t—EI| B C\Users\Kyrig\Documer % [-|— L — O Y
e = 00 (@ | file:///C:/Users/Kyrie/Docur < = 1 =

MusicDot Bem-vindo A MusicDot, seu portal de cursos de mASsica online. Confira nossas
promoA§Aypes. Receba informaA§Apes sobre nossos lanA§amentos por email. Navegue por
todos noszos cursos disponAveis. Aprenda sem sair de casa.

— O X
e 4_:;_] ChUsers\Kyrie\Docurentsicu = & | | Search.., LD~ .

(2 ChUsers\Kyrie\Documents... * |||

MusicDot Bem-vindo A MusicDot, seu portal de cursos de mAPsica online. Confira nossas
promoA§Apes. Receba informaA§Aes sobre nossos lanAfamentos por email. Navegue por
todos nossos cursos dispondveis. Aprenda sem sair de casa.

Parece que obtemos um resultado um pouco diferente do esperado, ndao? Apesar de ser capaz de
exibir texto puro em sua area principal, algumas regras devem ser seguidas caso desejemos que esse

texto seja exibido com alguma formatacdo, para facilitar a leitura pelo usuario final.

Uma nota de atencao é que a imagem acima foi tirada dos navegadores: Microsoft Edge e

Microsoft Internet Explorer 11. Veja o que acontece quando obtemos a mesma imagem porém com

navegadores mais atuais:

3.1 EXIBINDO INFORMACOES NA WEB
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= O 5
@ musicdothtml x 4+ o

<] C [ O File | C/Users/Kyrie/Documents/cursos/w... @ A Bk

MusicDot Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica online. Confira nossas
promocdes. Receba informacgdes sobre nossos lancamentos por email. Navegue por todos
nossos cursos disponivels. Aprenda sem sair de casa.

< ¢ @ @ filef/C:/Users/Kyri see o mw o & =

MusicDot Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica online. Confira nossas
promocdes. Receba informagdes sobre nossos lancamentos por email. Navegue por todos
nossos cursos disponiveis. Aprenda sem sair de casa.

= O s
@ musicdothtml X +

- 2> C ® File | C/Users/Kyrie/Documents/cursos/wd43/m... 3r O m :

MusicDot Bem-vinde a MusicDot, seu portal de cursos de misica online. Confira nossas promogdes.
Receba informagdes sobre nossos langamentos por email Navegue por todos nossos cursos disponiveis.
Aprenda sem sair de casa.

A imagem acima foi tirada nos navegadores: Brave, Mozilla Firefox e Google Chrome.

Obs: existe a possibilidade de que mesmo nesses navegadores, se utilizada uma versdo mais antiga,
pode ser que o texto seja mostrado igual na foto dos navegadores da Microsoft.

Usando os resultados acima podemos concluir que os navegadores mais antigos e até mesmo o
Microsoft Edge por padrao:

e Podem ndo exibir caracteres acentuados corretamente;

Mas até mesmo nos navegadores mais novos:

e Nao exibem quebras de linha.

Para que possamos exibir as informacdes desejadas com a formatacao, é necessario que cada trecho
de texto tenha uma marcacao indicando qual é o significado dele. Essa marcacdo também influencia a
maneira com que cada trecho do texto sera exibido. A seguir é listado o texto com esta marcagao
esperada pelo navegador:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>MusicDot</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

10 3.1 EXIBINDO INFORMAGOES NA WEB



<body>
<h1>MusicDot</h1>
<h2>Bem-vindo a MusicDot,
<ul>
<li>Confira nossas promocgdes.
<li>Receba informacdes sobre
<li>Navegue por todos nossos
<li>Aprenda sem sair de casa.
</ul>
</body>
</html>

seu portal de cursos de musica online.</h2>

</1i>

nossos langamentos por email.</1li>
cursos disponiveis.</1i>

</1i>

O texto com as devidas marcagoes, comumente chamado de "cédigo". Reproduza entdo o codigo

anterior em um novo arquivo de texto puro e salve-o como index-2.html. Ndo se preocupe com a

sintaxe, vamos conhecer detalhadamente cada caracteristica destas marcacdes nos proximos capitulos.

Abra o arquivo no navegador.
4= I B MusicDot

€ > O

MusicDot

X|—|—v = O x

w =

filey// T/ Users/Kyrie/Docur

Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica
online.

« Confira nossas promogdes.

* Receba informacdes sobre nossos lancamentos por email.

« Navegue por todos nossos cursos disponiveis.
* Aprenda sem sair de casa.

&

(& MusicDot B

g_l C:\Users\ Kyrie\Documentsicu = & | | Search..

MusicDot

Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica
online.

+ Confira nossas promogdes.

+ Receba informacdes sobre nossos langamentos por email.
+ Navegue por todos nossos cursos disponiveis.

+ Aprenda sem sair de casa.

3.1 EXIBINDO INFORMACOES NA WEB
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@ MusicDot x Bk — O h 4

<] @& [H] @ File | C/Users/Kyrie/Documents/cursos/w... @ A B

MusicDot

Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de misica
online.

» Confira nossas promogdes.

* Receba informacdes sobre nossos lancamentos por email.
* Navegue por todos nossos cursos disponiveis.

s Aprenda sem sair de casa.

< c o (@ Afiley///C:/Users/Kyri see g m o & =

MusicDot

Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica
online.
» Confira nossas promogdes.

» Receba informagfes sobre nossos langamentos por email.
» Navegue por todos nossos cursos disponiveis.
A 1 - 1

= O ey
@ MusicDat X +

« > C @ File | C:/Users/Kyrie/Documents/cursosfwdd3/m... ¢ O m :

MusicDot

Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de miusica online.

» Confira nossas promogdes.

+ Receba informagdes sobre nossos langamentos por email.
« Navegue por todos nossos cursos dispeniveis.

= Aprenda sem sair de casa.

Agora, uma pagina muito mais agradavel e legivel é exibida. Para isso, tivemos que adicionar as
marcagoes que sdo pertencentes ao HTML. Essas marcacoes sdo chamadas de tags, e elas basicamente

dao uma representacao ao texto contido entre sua abertura e fechamento.

Apesar de estarem corretamente marcadas, as informacOes ndo apresentam pouco ou nenhum
atrativo estético e, nessa deficiéncia do HTML, reside o primeiro e maior desafio de pessoas que

desenvolvem para front-end.
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O HTML (Hypertext Markup Language) ou linguagem de marcacdo de hipertexto foi desenvolvido
para suprir a necessidade exibicdo de documentos cientificos fornecidos por uma rede de Internet. Para
termos uma comparacao, € como se a Web fosse desenvolvida para exibir monografias redigidas e
formatadas pela Metodologia do Trabalho Cientifico da ABNT. Porém, com o tempo e a evolugdo da
Web e de seu potencial comercial, tornou-se necessaria a exibicdo de informacdes com grande riqueza

de elementos graficos e de interacao.

Comegaremos por partes, primeiro entenderemos como o HTML funciona, para depois aprendermos

estilos, elementos graficos e interacdes.

Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer dividas dos exercicios? Ouvir
explicagoes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdo Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript

3.2 SINTAXE DO HTML

O HTML é um conjunto de tags responsaveis pela marcacao do conteido de uma pagina no
navegador. No cddigo que vimos antes, as tags sao os elementos a mais que escrevemos usando a

sintaxe <nomedatag> . Diversas tags sao disponibilizadas pela linguagem HTML e cada uma possui

uma funcionalidade especifica.

No cédigo de antes, vimos por exemplo o uso da tag <hi> . Ela representa o titulo principal da
pagina.

<h1>MusicDot</h1>

Note a sintaxe. Uma tag é definida com caracteres < e >, e seu nome (hl no caso). Muitas tags

possuem conteudo, como o texto do titulo ("MusicDot"). Nesse caso, para determinar onde o contetido

acaba, usamos uma tag de fechamento com a barra antes do nome: </h1> .

Algumas tags podem receber algum tipo de informacao extra dentro de sua definicdo chamada de

atributo. Sao parametros usando a sintaxe de atributo="valor" . Para definir uma imagem, por
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exemplo, usamos a tag <img> e, para indicar o caminho que esta essa imagem, usamos o atributo

Src .
<img src="../imagens/casa_de_praia.jpg">

Repare que a tag img ndo possui conteudo por si so, e sim ela carrega ali o conteido de um arquivo

externo (a imagem). Nesses casos, nao é necessario usar uma tag de fechamento como antes no hi .

3.3 TAGS HTML

O HTML é composto de diversas tags, cada uma com sua funcao e significado. Desde 2013, com a
atualizacdo da linguagem para o HTML 5, muitas novas tags foram adicionadas, que veremos ao longo

do curso.

Nesse momento, vamos focar em tags que representam titulos, paragrafo e énfase.

Titulos

Quando queremos indicar que um texto é um titulo em nossa pagina, utilizamos as tags de heading

em Sua marcagéo:

<h1>MusicDot</h1>
<h2>Bem-vindo & MusicDot, seu portal de cursos de musica online.</h2>

As tags de heading sdo para exibir contetido de texto e contém 6 niveis, ou seja de <hi> a <h6>,
seguindo uma ordem de importancia, sendo <hi> o titulo principal, o mais importante, e <h6> o titulo

de menor importancia.

Utilizamos, por exemplo, a tag <h1> para o nome, titulo principal da pagina, e a tag <h2> como

subtitulo ou como titulo de se¢oes dentro do documento.

Obs: atag <hi> so6 pode ser utilizada uma vez em cada pdgina porque ndo pode existir mais de um

contetido mais importante da pdgina.

A ordem de importancia tem impacto nas ferramentas que processam HTML. As ferramentas de
indexacdo de contetido para buscas, como o Google, Bing ou Yahoo! levam em consideracdo essa ordem
e relevancia. Os navegadores especiais para acessibilidade também interpretam o contetido dessas tags

de maneira a diferenciar seu contetido e facilitar a navegac¢do do usudrio pelo documento.

Paragrafos

Quando exibimos qualquer texto em nossa pagina, é recomendado que ele seja sempre conteido de

alguma tag filha da tag <body> . A marca¢do mais indicada para textos comuns é a tag de paragrafo:

<p>
A MusicDot é a maior escola online de miusica em todo o mundo.
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</p>
Se vocé tiver varios paragrafos de texto, use varias dessas tags <p> para separa-los:

<p>
A MusicDot é a maior escola online de musica em todo o mundo.
</p>
<p>
Nossa matriz fica em Mafra, em Santa Catarina. De 1la, saem grande parte das gravacOes de nossos cu
rsos.
</p>

Marcacoes de énfase

Quando queremos dar uma énfase diferente a um trecho de texto, podemos utilizar as marcacdes de

énfase. Podemos deixar um texto "mais forte" com a tag <strong> ou deixar o texto com uma "énfase
acentuada" com a tag <em> . Do mesmo jeito que a tag <strong> deixa a tag "mais forte", temos

também a tag <small>, que diminui o "peso" do texto.

Por padrdo, os navegadores exibem o texto dentro da tag <strong> em negrito e o texto dentro da
tag <em> em italico. Existem ainda as tags <b> e <i>, que atingem o mesmo resultado visualmente,
mas as tags <strong> e <em> sdo mais indicadas por definirem nossa intencao de significado ao
contetido, mais do que uma simples indicacdo visual. Vamos discutir melhor a questdo do significado

das tags mais adiante.

<p>Aprenda de um jeito rédpido e barato na <strong>MusicDot</strong>.</p>

3.4 IMAGENS

A tag <img> indica para o navegador que uma imagem deve ser '"renderizada"
(mostrada/desenhada) naquele lugar e necessita dois atributos preenchidos: src e alt . O primeiro é

um atributo obrigatério para exibir a imagem e aponta para a sua localizacdao (pode ser um local do seu
computador ou um endereco na Web), ja o segundo é um texto alternativo que aparece caso a imagem

ndo possa ser carregada ou visualizada.

O atributo alt ndo é obrigatorio, porém é considerado um erro caso seja omitido, pois ele prové o

entendimento da imagem para pessoas com deficiéncia que necessitam o uso de leitores de tela para
acessar o computador, e também auxilia na indexacdo da imagem para motores de busca, como o

Google etc.

O HTML 5 introduziu duas novas tags especificas para imagem: <figure> e <figcaption> . A
tag <figure> define uma imagem em conjunto com a tag <img> . Além disso, permite adicionar uma

legenda para a imagem por meio da tag <figcaption> .

<figure>
<img src="img/matriz-musicdot.png" alt="Foto da matriz da musicdot">
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<figcaption>Matriz da MusicDot</figcaption>
</figure>

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Codigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, é uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cdédigo, Livros de Tecnologia.

3.5 PRIMEIRA PAGINA

A primeira pagina que desenvolveremos para a MusicDot sera a Sobre, que explica detalhes sobre a

empresa, apresenta fotos e a historia.

Recebemos o design ja pronto, assim como o0s textos. Nosso trabalho, como pessoas

desenvolvedoras de front-end, é codificar o HTML e CSS necessarios para esse resultado.

BoaA PRATICA - INDENTACAO

Uma pratica sempre recomendada, ligada a limpeza e utilizada para facilitar a leitura do cédigo,
é 0 uso correto de recuos, ou indentacao, no HTML. Costumamos alinhar elementos "irmdos" na

mesma margem e adicionar alguns espagos ou um tab para elementos "filhos".

A maioria dos exercicios dessa apostila utiliza um padrao recomendado de recuos.
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Boa prRATICA - COMENTARIOS

Quando iniciamos nosso projeto, utilizamos poucas tags HTML. Mais tarde adicionaremos uma
quantidade razoavel de elementos, o que pode gerar uma certa confusdao. Para manter o c6digo mais
legivel, é recomendada a adicdo de comentérios antes da abertura e apés do fechamento de tags
estruturais (que conterdo outras tags). Dessa maneira, nds podemos identificar claramente quando

um elemento esta dentro dessa estrutura ou depois dela.

<!-- inicio do cabecalho -->
<header>
<p>Esse paragrafo estd <strong>dentro</strong> do cabecalho.</p>
</header>
<!-- fim do cabecalho -->

<p>Esse paréagrafo esta <strong>depois</strong> do cabecalho.</p>

3.5 PRIMEIRA PAGINA
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CapiTuLO 4

ESTRUTURA DE UM DOCUMENTO HTML

Um documento HTML valido precisa seguir obrigatoriamente a estrutura composta pelas tags <html> ,
<head> e <body> e a instrucdo <!DOCTYPE> . Esta estrutura estd informada em uma documentacao
que descreve todos os detalhes do HTML, no caso as tags e atributos, e como os navegadores devem
considerar e interpretar estas tags, esta documentacao é chamada de "especificagdo do HTML", e através
do que esta declarado nela que é possivel entender se um documento HTML vélido. Um documento
HTML invalido é carregado pelo navegador, porém em um "modo de compatibilidade", vamos entender
melhor sobre isto logo mais.

Abaixo, vamos conhecer em detalhes cada uma das tags estruturais obrigatdrias:

4.1 ATAG <HTML>

Na estrutura do nosso documento, antes de comecar a colocar o conteido, inserimos uma tag

<html> . Dentro dessa tag, é necessario declarar outras duas tags: <head> e <body> . Essas duas tags

sao "irmas", pois estao no mesmo nivel hierarquico em relagdo a sua tag "mae", que é <html> .

<html> <!-- méde -->
<head></head> <!-- filha -->
<body></body> <!-- filha -->
</html>

Agora é a melhor hora de aprender algo novo

Se vocé esta gostando dessa apostila, certamente vai aproveitar os cursos

a | U ra online que lancamos na plataforma Alura. Vocé estuda a qualquer momento

com a qualidade Caelum. Programacdo, Mobile, Design, Infra, Front-End e
Business, entre outros! Ex-estudante da Caelum tem 10% de desconto, siga o link!

Conheca a Alura Cursos Online.

4.2 ATAG <HEAD>

18 4 ESTRUTURA DE UM DOCUMENTO HTML


https://www.alura.com.br/promocao/caelum/?utm_source=apostilas-abertas&utm_medium=apostila&utm_campaign=caelum-site

A tag <head> contém informacgodes sobre o documento HTML que sdo de interesse somente do
navegador e para outros servicos da web, e ndo para as pessoas que vao acessar nosso site. Sao
informagOes que ndo serdo exibidas diretamente no navegador, também podemos considerar um local

onde informamos os metadados sobre a pagina.

A especificagdo do HTML obriga a presenca da tag de conteido <title> dentro da <head> ,

permitindo definir o titulo do documento, que poder ser visto na barra de titulo ou aba da janela do

navegador. Caso contrario, a pagina nao sera um documento HTML valido.

s

Outra configuragdo muito importante, principalmente em documentos HTML cujo contetido é
escrito em um idioma como o portugués, que contém caracteres "especiais" (acentos e cedilha), é a

codificacdo/conjunto de caracteres, chamada de encoding ou charset.

Podemos configurar qual codificacdio queremos utilizar em nosso documento por meio da
configuracdao de charset natag <meta>.Um dos valores mais comuns usados hoje em dia é o UTF-

8, também chamado de Unicode. Ha outras possibilidades, como o latin1, muito usado antigamente.

O UTF-8 é a recomendacao atual para encoding na Web por ser amplamente suportada em
navegadores e editores de cddigo, além de ser compativel com praticamente todos os idiomas do mundo.

Eo que usaremos no curso.

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>MusicDot</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

4.3 ATAG <BODY>

A tag <body> contém o corpo de um documento HTML, que é exibido pelo navegador em sua
janela, ou seja, todo o contetido visivel do site. E necessario que o <body> tenha ao menos um

elemento "filho", ou seja, uma ou mais tags HTML dentro dele.

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>MusicDot</title>
</head>
<body>
<h1>A MusicDot</h1>
</body>
</html>

Nesse exemplo, usamos a tag <hi1> , que indica o titulo principal da pagina.
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4.4 AINSTRUCAO DOCTYPE

O DOCTYPE ndo é uma tag HTML, mas uma instrucdo especial. Ela indica para o navegador qual
versao do HTML deve ser utilizada para exibir a pagina. Quando ndo colocamos essa instrucdo a
pagina é exibida numa espécie de "modo de compatibilidade" na qual algumas tags e estilizagdes nao
funcionam 100% corretamente. Principalmente as tags e estilizacdes mais atuais (lancadas na versao 5
do HTML). Inclusive é possivel ver a diferenca na folha de estilos padrdo que o navegador usa quando

ndo colocamos essa instrucao.

= O == ]

@ MusicDot x + = @ MusicDot X +
C [ @ File | C/Users/Kyrie/Documents/cursos/w... U A B = g C [0 @ File | C/Users/Kyrie/Documents/cursos/w... O A B =

MusicDot MusicDot

Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica

il Bem-vindo a MusicDot, seu portal de cursos de musica

online.

Confira nossas promogdes.
Receba informagdes sobre nosses langamentos por email.

e Confira nossas promogdes.
Navegue por todos nossos cursos disponiveis G

.

.

Receba informagdes sobre nossos langamentos por email
Navegue por todos nossos cursos disponiveis
Aprenda sem sair de casa.

Aprenda sem sair de casa.

A imagem da esquerda é a pagina sem Doctype e a imagem da direita é a pagina com Doctype .
Da para ver que existe uma leve diferenca entre as duas paginas, principalmente com relagdo aos

espacamentos.

Utilizaremos <!DOCTYPE html> , que indica para o navegador a utilizacdo da versdao mais recente

do HTML - a versdo 5, atualmente*.

Ha muitas possibilidades mais complicadas nessa parte de DOCTYPE que eram usados em versoes
anteriores do HTML e do XHTML. Hoje em dia, nada disso é mais importante. O recomendado é

sempre usar a tltima versao do HTML, usando a declaracao de DOCTYPE simples:

<!DOCTYPE html>

A declaracao do DOCTYPE, pode ser escrita toda em maitisculo ou toda em mintusculo ou com a
primeira letra maidscula: <!DOCTYPE HTML>, <!DOCTYPE html> , <!Doctype HTML> , <!Doctype

html>, <!doctype html>, <!doctype HTML> . O resultado serd o mesmo para todos 0s casos.

*Obs: desde maio de 2019 o desenvolvimento do HTML é mantido pelo W3C (World Wide Web
Consortium) https://www.w3.org/, WHATWG e comunidade de desenvolvedores, e sua especificagdo é
aberta no Github https://github.com/whatwg/html, e desde este movimento o HTML é considerado um
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"padrdo vivo" (living standard) onde sua versdo a partir da 5 é atualizada continuamente.

Editora Casa do Codigo com livros de uma forma diferente

Editoras tradicionais pouco ligam para ebooks e novas tecnologias. Nao dominam
tecnicamente o assunto para revisar os livros a fundo. Ndo tém anos de
experiéncia em didaticas com cursos.

Conheca a Casa do Cédigo, uma editora diferente, com curadoria da Caelum e

obsessao por livros de qualidade a precos justos.

Casa do Cdédigo, ebook com preco de ebook.
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CapiTULO 5

ESTILIZANDQO COM CSS

Quando escrevemos o HTML, marcamos o conteido da pagina com tags que melhor representam o
significado daquele conteido. Quando abrimos a pagina no navegador é possivel perceber que ele

mostra as informagoes com estilos diferentes.

Um h1, por exemplo, por padrdo é apresentado em negrito numa fonte maior. Paragrafos de texto
sao espacgados entre si, e assim por diante. Isso quer dizer que o navegador tem um estilo padrdo para as
tags que usamos. Porém para fazer sites bonitos, ou com o visual préximo de uma dada identidade

visual (design), vamos precisar personalizar a apresentagdo padrdo dos elementos da pagina.

Antigamente, isso era feito no proprio HTML. Caso houvesse a necessidade de um titulo ser

vermelho, era sé fazer:

<hi><font color="red">MusicDot anos 90</font></h1>

Além da tag <font> , varias outras tags de estilo existiam. Mas isso é passado. Hoje em dia tags

HTML para estilo sao ma pratica e jamais devem ser usadas, sdo interpretadas apenas para o modo de

compatibilidade.

Em seu lugar, surgiu o CSS (Cascading Style Sheet ou folha de estilos em cascata), que é uma outra
linguagem, separada do HTML, com objetivo tinico de cuidar da estilizacdo da pagina. A vantagem é
que o CSS é bem mais robusto que o HTML para estilizacdo, como veremos. Mas, principalmente,
escrever formatacao visual misturado com contetido de texto no HTML se mostrou algo impraticavel. O

CSS resolve isso separando as coisas; regras de estilo ndo aparecem mais no HTML, apenas no CSS.

5.1 SINTAXE E INCLUSAO DE CSS

A sintaxe do CSS tem estrutura simples: é uma declaracdo de propriedades e valores separados por

non

um sinal de dois pontos ":", e cada propriedade é separada por um sinal de ponto e virgula ";" da

seguinte maneira:

color: blue;
background-color: yellow;

O elemento que receber essas propriedades sera exibido com o texto na cor azul e com o fundo

amarelo. Essas propriedades podem ser declaradas de trés maneiras diferentes.
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Atributo style

A primeira delas é com o atributo style no préprio elemento:

<p style="color: blue; background-color: yellow;">
0 conteldo desta tag serd exibido em azul com fundo amarelo no navegador!
</p>

Mas tinhamos acabado de discutir que uma das grandes vantagens do CSS era manter as regras de

estilo fora do HTML. Usando esse atributo style ndo parece que fizemos isso. Justamente por isso

ndo se recomenda esse tipo de uso na pratica, mas sim 0s que veremos a seguir.

A tag style
A outra maneira de se utilizar o CSS é declarando suas propriedades dentro de uma tag <style> .

Como estamos declarando as propriedades visuais de um elemento em outro lugar do nosso
documento, precisamos indicar de alguma maneira a qual elemento nos referimos. Fazemos isso
utilizando um seletor CSS. E basicamente uma forma de buscar certos elementos dentro da pagina que

receberdo as regras visuais que queremos.

No exemplo a seguir, usaremos o seletor que pega todas as tags p e altera sua cor e background:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Sobre a MusicDot</title>
<style>
p{
blue;
: yellow;
}
</style>
</head>
<body>
<p>
0 conteudo desta tag seréd exibido em azul com fundo amarelo!
</p>
<p>
<strong>Também</strong> serd exibido em azul com fundo amarelo!
</p>
</body>
</html>

O codigo dentro da tag <style> indica que estamos alterando a cor e o fundo de todos os
elementos com tag p . Dizemos que selecionamos esses elementos pelo nome de sua tag, e aplicamos

certas propriedades CSS apenas neles.

Revisando entdo a estrutura de uso do CSS:

seletor {
propriedade: valor;
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Algumas propriedades contém "subpropriedades" que modificam uma parte especifica daquela

propriedade que vamos trabalhar, sendo sua sintaxe:

seletor {
propriedade-subpropriedade: valor;

}

No exemplo abaixo, em ambos os casos, trabalhamos com a propriedade text , que estiliza a

aparéncia do texto do seletor informado. Podemos especificar quais propriedades especificas do texto

queremos modificar, no caso text-align o alinhamento do texto, e com text-decoration

colocamos o efeito de sublinhado.

p {
text-align: center;
text-decoration: underline;

Arquivo externo

A terceira maneira de declararmos os estilos do nosso documento é com um arquivo externo com a

extensao .css . Para que seja possivel declarar nosso CSS em um arquivo a parte, precisamos indicar

em nosso documento HTML uma ligacao entre ele e a folha de estilo (arquivo com a extensao .css ).

Além da melhor organizacao do projeto, a folha de estilo externa traz ainda as vantagens de manter
nosso HTML mais limpo e do reaproveitamento de uma mesma folha de estilos para diversos

documentos.

A indicacdo de uso de uma folha de estilos externa deve ser feita dentro da tag <head> de um
documento HTML.:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>MusicDot | Sobre a empresa</title>
<!-- Inclusédo do arquivo CSS -->
<link rel="stylesheet" href="estilos.css">
</head>
<body>
<p>
0 conteudo desta tag seréd exibido em azul com fundo amarelo!
</p>
<p>
<strong>Também</strong> serd exibido em azul com fundo amarelo!
</p>
</body>
</html>

E dentro do arquivo estilos.css colocamos apenas o contetdo do CSS:

p{

24 5.1 SINTAXE E INCLUSAO DE CSS



color: blue;
background-color: yellow;

}

Ja conhece os cursos online Alura?

A Alura oferece centenas de cursos online em sua plataforma exclusiva de

a | U ra ensino que favorece o aprendizado com a qualidade reconhecida da Caelum.

Vocé pode escolher um curso nas areas de Programacao, Front-end, Mobile,
Design & UX, Infra, Business, entre outras, com um plano que da acesso a todos os cursos. Ex-

estudante da Caelum tem 10% de desconto neste link!

Conheca os cursos online Alura.

5.2 PROPRIEDADES TIPOGRAFICAS E FONTES

Da mesma maneira que alteramos cores, podemos alterar o texto. Podemos definir fontes com o uso

da propriedade font-family .

A propriedade font-family pode receber seu valor com ou sem aspas dependendo da sua

composicao, por exemplo, quando uma fonte tem o nome separado por espaco.

Por padrdo, os navegadores mais conhecidos exibem texto em um tipo que conhecemos como
"serif". As fontes mais conhecidas (e comumente utilizadas como padrdo) sao "Times" e "Times New
Roman", dependendo do sistema operacional. Elas sdao chamadas de fontes serifadas pelos pequenos

ornamentos em suas terminagées.

Podemos alterar a familia de fontes que queremos utilizar em nosso documento para a familia "sans-
serif" (sem serifas), que contém, por exemplo, as fontes "Arial" e "Helvetica". Podemos também
declarar que queremos utilizar uma familia de fontes "monospace" como, por exemplo, a fonte

"Courier".

Obs: Fontes monospace podem ser tanto com serifa ou sem serifa. Monospace quer dizer apenas

que todas as letras possuem o mesmo tamanho

hi {
font-family: serif;

}

h2 {
font-family: sans-serif;

}
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p{

font-family: monospace;

}

E possivel, e muito comum, declararmos o nome de algumas fontes que gostariamos de verificar se
existem no computador, permitindo que tenhamos um controle melhor da forma como nosso texto sera

exibido.

Em nosso projeto, as fontes ndo tém ornamentos, vamos declarar essa propriedade para todo o

documento por meio do seu elemento body :

body {
font-family: "Helvetica", "Lucida Grande", sans-serif;

}

Nesse caso, o navegador verificara se a fonte "Helvetica" esta disponivel e a utilizara para exibir os
textos de todos os elementos do nosso documento que, por cascata, herdardao essa propriedade do

elemento body .

Caso a fonte "Helvetica" ndo esteja disponivel, o navegador verificara a disponibilidade da préxima
fonte declarada, no nosso exemplo a "Lucida Grande". Caso o navegador ndo encontre também essa
fonte, ele solicita qualquer fonte que pertenca a familia "sans-serif", declarada logo a seguir, e a utiliza

para exibir o texto, ndo importa qual seja ela.

Temos outras propriedades para manipular a fonte, como a propriedade font-style , que define o

estilo da fonte que pode ser: normal (normal na vertical), italic (inclinada)e oblique (obliqua).

5.3 ALINHAMENTO E DECORACAO DE TEXTO

Ja vimos uma série de propriedades e subpropriedades que determinam o tipo e estilo da fonte.

Vamos conhecer algumas maneiras de alterarmos as disposi¢oes dos textos.

No exemplo a seguir vamos mudar o alinhamento do texto com a propriedade text-align .

p{
text-align: right;

}

O exemplo determina que todos os paragrafos da nossa pagina tenham o texto alinhado para a
direita. Também € possivel determinar que um elemento tenha seu contetido alinhado ao centro ao

definirmos o valor center para a propriedade text-align , ou entdo definir que o texto deve ocupar
toda a largura do elemento aumentando o espacamento entre as palavras com o valor justify . Por
padrdo o texto é alinhado a esquerda, com o valor left , porém é importante lembrar que essa

propriedade propaga-se em cascata.

E possivel configurar também uma série de espacamentos de texto com o CSS:
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p {

line-height: 3px; /* tamanho da altura de cada linha */
letter-spacing: 3px; /* tamanho do espaco entre cada letra */
word-spacing: 5px; /* tamanho do espaco entre cada palavra */
text-indent: 30px; /* tamanho da margem da primeira linha do texto */

5.4 IMAGEM DE FUNDO

A propriedade background-image permite indicar um arquivo de imagem para ser exibido ao

fundo do elemento. Por exemplo:

hi {
background-image: url(sobre-background.jpg);
}
Com essa declaragdo, o navegador vai requisitar um arquivo sobre-background.jpg , que deve
estar na mesma pasta do arquivo CSS onde consta essa declaragdo. Mas podemos também passar um

endereco da web para pegar imagens remotamente:

body {
background-image: url(https://i.imgur.com/uAhjMNd.jpg);

}

Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer dividas dos exercicios? Ouvir
explicacoes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdo Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript

5.5 BORDAS

As propriedades do CSS para definirmos as bordas de um elemento nos apresentam uma série de
opcoes. Podemos, para cada borda de um elemento, determinar sua cor, seu estilo de exibicdo e sua

largura. Por exemplo:

body {
border-color: red;
border-style: solid;
border-width: 1px;
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A propriedade border tem uma forma resumida para escrever os mesmos estilos que adicionamos

acima, mas de uma maneira mais simples:

body {
border: 1px solid red;

}

Para que o efeito da cor sobre a borda surta efeito, é necessario que a propriedade border-style

tenha qualquer valor diferente do padrdo none .

Podemos também falar em qual dos lados do nosso elemento queremos a borda usando a

subpropriedade que indica lado:

h1 {
border-top: 1px solid red; /* borda vermelha em cima */
border-right: 1px solid red; /* borda vermelha a direita */
border-bottom: 1px solid red; /* borda vermelha embaixo */
border-left: 1px solid red; /* borda vermelha a esquerda */

}

Conseguimos fazer também comentarios no CSS usando a seguinte sintaxe:

/* deixando o fundo amarelo ouro */
body {
background-color: gold;

}

5.6 CORES NA WEB

Propriedades como background-color , color , border-color , entre outras aceitam uma cor

como valor. Existem varias maneiras de definir cores quando utilizamos o CSS.

A primeira, mais simples, é usando o nome da cor:

h1l {
color: red;

}

h2 {
background-color: yellow;
}

O dificil é acertar a exata variacdo de cor que queremos no design e também cada navegador tem o
seu padrdo de cor para os nomes de cores. A W3C obriga que todos os navegadores tenham pelo menos
140 nomes de cores padronizados, mas existem mais de 16 milhdes de cores na web e seria
extremamente complicado nomear cada uma delas. Por isso, é bem incomum usarmos cores com seus

nomes. O mais comum é definir a cor com base em sua composi¢cdo RGB.

RGB é o sistema de cor usado nos monitores, ja que cada pixel nos monitores possuem 3 leds (um
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vermelho, um verde e um azul) e a combinagdo dessas 3 cores formam todas as outras 16 milhdes de
cores que vemos nos monitores. Podemos escolher a intensidade de cada um desses trés leds basicos,
numa escala de 0 a 255.

Um amarelo forte, por exemplo, tem 255 de Red, 255 de Green e 0 de Blue (255, 255, 0). Se quiser

um laranja, basta diminuir um pouco o verde (255, 200, 0). E assim por diante.

No CSS, podemos escrever as cores tendo como base sua composicao RGB. Alias, no CSS3 - que

veremos melhor depois - ha até uma sintaxe bem simples pra isso:

h3 {

color: rgh(255, 200, 0);
}

Essa sintaxe funciona nos browsers mais modernos e até alguns browsers super antigos mas nao € a
mais comum na pratica, por questoes de compatibilidade. O mais comum é a notacdao hexadecimal.
Essa sintaxe tem suporte universal nos navegadores e é mais curta de escrever, apesar de ser mais
enigmatica.
h3 {

background-color: #f2eded;

}

No fundo, porém, as duas formas sdo baseadas no sistema RGB. Na notacdo hexadecimal (que
comega com #), temos 6 caracteres, os primeiros 2 indicam o canal Red, os dois seguintes, o Green, e 0s
dois ultimos, Blue; ou seja, RGB. E usamos a matematica pra escrever menos, trocando a base numérica

de decimal para hexadecimal.

Na base hexadecimal, os algarismos vao de zero a quinze (ao invés do zero a nove da base decimal
comum). Para representar os algarismos de dez a quinze, usamos letras de A a F. Nessa sintaxe, portanto,

podemos utilizar nimeros de 0-9 e letras de A-F.

Ha uma conta por tras dessas conversdes, mas seu editor de imagens deve ser capaz de fornecer
ambos os valores para vocé sem problemas. Um valor 255 vira FF na notacao hexadecimal. A cor
#f2eded, por exemplo, é equivalente a rgh(242, 237, 237), um cinza claro.

Vale aqui uma dica quanto ao uso de cores hexadecimais, toda vez que os caracteres presentes na
composicdo da base se repetirem, estes podem ser simplificados. Entdo um nimero em hexadecimal
3366ff, pode ser simplificado para 36f.

Obs: os 3 pares de nimeros devem ser iguais entre si, ou seja, se tivermos um hexadecimal #33aabc

ndo podemos simplificar nada do cédigo.
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CapiTULO 6

ESPACAMENTOS E DIMENSOES

Temos algumas maneiras de trabalhar com dimensdes e espacamentos. Para espacamento interno e
externo usamos respectivamente padding e margin , e para redimensionar elementos podemos usar as

propriedades de largura e altura ou width e height . Vamos ver mais a fundo essas propriedades.

6.1 DIMENSOES

E possivel determinar as dimensoes de um elemento, por exemplo:

p {
background-color: red;
height: 300px;
width: 300px;

Todos os paragrafos do nosso HTML ocupardo 300 pixels de altura e de largura, com cor de fundo

vermelha.

Se usarmos o inspetor de elementos do navegador veremos que o restante do espaco ocupado pelo

elemento vira margin

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Coédigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, ¢ uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cédigo, Livros de Tecnologia.
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6.2 ESPACAMENTOS

Padding

A propriedade padding é utilizada para definir um espacamento interno em elementos (por
espacamento interno queremos dizer a distancia entre o limite do elemento, sua borda, e seu respectivo

conteudo) e tem as subpropriedades listadas a seguir:

padding-top
¢ padding-right

padding-bottom

padding-left

Essas propriedades aplicam uma distancia entre o limite do elemento e seu contetido acima, a direita,
abaixo e a esquerda respectivamente. Essa ordem é importante para entendermos como funciona a

shorthand property (encurtamento) do padding.

Podemos definir todos os valores para as subpropriedades do padding em uma unica propriedade,

chamada exatamente de padding , e seu comportamento é descrito nos exemplos a seguir:

Se passado somente um valor para a propriedade padding , esse mesmo valor é aplicado em todas

as direcgoes.

p {
padding: 10px;
}

Se passados dois valores, o primeiro sera aplicado acima e abaixo (equivalente a passar o mesmo

valor para padding-top e padding-bottom ) e o segundo serd aplicado a direita e a esquerda

(equivalente ao mesmo valor para padding-right e padding-left ).

p{
padding: 10px 15px;

3
Se passados trés valores, o primeiro sera aplicado acima (equivalente a padding-top ), 0 segundo
serd aplicado a direita e a esquerda (equivalente a passar o mesmo valor para padding-right e

padding-left ) e o terceiro valor sera aplicado abaixo do elemento (equivalente a padding-bottom ).

p{
padding: 10px 20px 15px;

}

Se passados quatro valores, serdo aplicados respectivamente a padding-top , padding-right ,
padding-bottom e padding-left . Para facilitar a memorizacdo dessa ordem, basta lembrar que os

valores sdo aplicados em sentido horario.

p{
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padding: 10px 20px 15px 5px;
}

Uma dica para omitir valores do padding:

Quando precisar omitir valores, sempre omita no sentido anti-horario comecando a partir da

subpropriedade -left .

Como os valores tem posicionamento fixo na hora de declarar os espagcamentos, o navegador

ndo sabe quando e qual valor deve ser omitido. Por exemplo:

Se tivermos um padding:

hi {
padding: 10px 25px 10px 15px;
}

O codigo ndo pode sofrer o encurtamento porque por mais que os valores de top e bottom

sejam iguais, os valores right e left ndo sdo e eles sdo os primeiros a serem omitidos. Veja o

que acontece quando vamos omitir o valor de 10px do bottom:

hi {
padding: 10px 25px 15px;
}

O navegador vai interpretar da seguinte maneira:

hi {
padding: top right bottom;
}

Que no final vai ficar igual a:

h1l {
padding-top: 10px;
padding-right: 25px;
padding-bottom: 15px;
padding-left: 25px;

E esses valores ndo sdo os que nés colocamos no come¢o com padding: 10px 25px 10px
15px;

Margin

A propriedade margin é bem parecida com a propriedade padding , exceto que ela adiciona

espaco apo6s o limite do elemento, ou seja, é um espagamento além do elemento em si (espacamento
externo). Além das subpropriedades listadas a seguir, ha a shorthand property margin que se comporta

da mesma maneira que a shorthand property do padding vista no tépico anterior.
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® margin-top
® margin-right
® margin-bottom

® margin-left

Ha ainda uma maneira de permitir que o navegador defina qual sera a dimensdo da propriedade
padding ou margin conforme o espago disponivel na tela: definimos o valor auto para os

espacamentos que quisermos.

No exemplo a seguir, definimos que um elemento ndo tem nenhuma margem acima ou abaixo de seu
contetido e que o navegador define uma margem igual para ambos os lados de acordo com o espaco
disponivel:

p{

margin: 0 auto;

}
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CapiTULO 7

LISTAS HTML

Nao sdo raros 0s casos em que queremos exibir uma listagem em nossas paginas. O HTML tem algumas
tags definidas para que possamos fazer isso de maneira correta. A lista mais comum é a lista ndo-

ordenada definida pela tag <ul> (unordered list).

<ul>
<li>Primeiro item da lista</1li>
<1li>
Segundo item da lista:
<ul>
<li>Primeiro item da lista aninhada</1li>
<li>Segundo item da lista aninhada</1li>
</ul>
</1i>
<li>Terceiro item da lista</li>
</ul>

Note que, para cada item da lista ndo-ordenada, utilizamos uma marcagao de item de lista <1i>
(list item). No exemplo acima, utilizamos uma estrutura composta na qual o segundo item da lista

contém uma nova lista. A mesma tag de item de lista <1i> ¢é utilizada quando demarcamos uma lista

ordenada.

<o0l>
<li>Primeiro item da lista</1li>
<li>Segundo item da lista</1li>
<li>Terceiro item da lista</1li>
<li>Quarto item da lista</1i>
<li>Quinto item da lista</1i>
</0l>

As listas ordenadas ( <ol> - ordered list) também podem ter sua estrutura composta por outras listas

ordenadas como no exemplo que temos para as listas ndo-ordenadas. Também é possivel ter listas

ordenadas aninhadas em um item de uma lista ndo-ordenada e vice-versa.

7.1 LISTAS DE DEFINICAO

Existe um terceiro tipo de lista que devemos utilizar para demarcar um glossario, quando listamos

termos e seus significados. Essa lista é a lista de definicao (definition list).

<dl>
<dt>HTML</dt>
<dd>
HTML é a linguagem de marcacdo de textos utilizada
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para exibir textos como paginas na Internet.

</dd>

<dt>Navegador</dt>

<dd>
Navegador é o software que requisita um documento HTML
através do protocolo HTTP e exibe seu conteudo em uma
janela.

</dd>

</dl>

Para estilizar o formato padrao das listas ordenadas e nao-ordenadas, podemos utilizar a propriedade

list-style-type no CSS:

ul {
/* alterar para circulo antes de cada <1i> da lista ndo-ordenada */
list-style-type: circle;

}

ol {
/* alterar para uma sequéncia alfabética antes de cada <li> da lista ordenada */
list-style-type: upper-alpha;

}

Também podemos usar a shorthand property list-style: circle

Agora é a melhor hora de aprender algo novo

Se vocé esta gostando dessa apostila, certamente vai aproveitar os cursos

a | U ra online que langamos na plataforma Alura. Vocé estuda a qualquer momento

com a qualidade Caelum. Programacdo, Mobile, Design, Infra, Front-End e

Business, entre outros! Ex-estudante da Caelum tem 10% de desconto, siga o link!

Conheca a Alura Cursos Online.

7.2 LINKS NO HTML

Quando precisamos indicar que um trecho de texto se refere a um outro conteudo, seja ele no mesmo

documento ou em outro endereco (por exemplo uma pagina na web), utilizamos a tag de ancora <a> .

Existem trés diferentes usos para as ancoras. Um deles é a definicdo de links:

<p>
Visite o site da <a href="https://www.caelum.com.br">Caelum</a>.
</p>
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Note que a ancora estd demarcando apenas a palavra Caelum de todo o contetido do paragrafo
exemplificado. Isso significa que, ao clicarmos com o cursor do mouse na palavra Caelum, o navegador

redirecionara o usudrio para o site da Caelum, indicado no atributo href .

Podemos adicionar o atributo target="" para especificar onde que essa pagina ira carregar. Por
padrdo a pagina ira abrir na mesma aba da pagina que tem o link, mas se quisermos que a pagina

abra em outra aba podemos colocar o valor _blank dentro desse atributo:

<a href="https://www.caelum.com.br" target="_blank">

Outro uso para a tag de ancora é a demarcacdo de destinos para links dentro do préprio documento,

o que chamamos de bookmark.

<p>Mais informagfes <a href="#info">aqui</a>.</p>
<p>Conteudo da pagina...</p>

<h2 id="info">Mais informac¢des sobre o assunto:</h2>
<p>Informacgdes...</p>

De acordo com o exemplo acima, ao clicarmos sobre a palavra aqui, demarcada com um link, o
usudrio sera levado a por¢ao da pagina onde o bookmark info é visivel. Bookmark é o elemento que tem

o atributo id .

E possivel, com o uso de um link, levar o usudrio a um bookmark presente em outra pagina.

<a href="http://www.caelum.com.br/curso/wd43/#contato">
Entre em contato sobre o curso
</a>

O exemplo acima fara com que o usudrio que clicar no link seja levado a porcao da pagina indicada

no endereco, especificamente no ponto onde o bookmark contato seja visivel.

O outro uso para a tag de ancora é a demarcacgao de destinos para links dentro do préprio site, mas
ndo na mesma pagina que estamos. Por exemplo, estamos na pagina sobre.html e queremos um link

para a pagina index.html.

<p>Acesse <a href="index.html">nossa loja</a>.</p>
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CapiTULO 8

SELETORES MAIS ESPECIFICOS E
HERANCA

Durante o curso veremos outros tipos de seletores. Por hora veremos um seletor que deixa nossa

estilizacdo um pouco mais precisa do que fazemos agora.
Vamos com o exemplo a seguir:

HTML.:
<img src="img/logo-musicdot" atl="Logo da MusicDot">

<figure>
<img src="img/matriz-musicdot" alt="Foto da matriz da MusicDot">
<figcaption>Matriz da MusicDot</figcaption>

</figure>

<figure>
<img src="img/familia-tupfeln" alt="Foto da familia Tupfeln">
<figcaption>Familia Tupfeln</figcaption>

</figure>

CSS:

img {

width: 300px;
3

No c6digo acima estamos aplicando uma largura de 300px para todas as tags <img> . Mas e se nos
s6 quisermos aplicar essa largura apenas para as imagens que estdo nas figuras? E ai que entra o seletor
mais especifico:

figure img {
width: 300px;
}

Agora estamos aplicando a largura de 300px apenas as imagens que sdo filhas de uma tag

<figure> .

Outra forma de selecionar elementos mais especificos é usando o atributo id="" nos elementos que

queremos estilizar e depois fazer a chamada de seletor de id :

HTML:
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<img src="img/logo-musicdot" atl="Logo da MusicDot">

<figure>
<img src="img/matriz-musicdot" alt="Foto da matriz da MusicDot" id="matriz-musicdot">
<figcaption>Matriz da MusicDot</figcaption>

</figure>

<figure>
<img src="img/familia-tupfeln" alt="Foto da familia Tupfeln" id="familia-tupfeln">
<figcaption>Familia Tipfeln</figcaption>

</figure>

CSS:

#matriz-musicdot {
width: 300px;
1

#familia-tupfeln {

width: 300px;
}

S6 que ndo é recomendado o uso de id para a estilizacdo de elementos ja que a idéia do atributo é
para fazer uma referéncia unica na pagina como fizemos na parte dos links. Quando queremos estilizar
elementos especificos é melhor utilizar o atributo class="" . O comportamento no CSS sera idéntico

ao do atributo id="", mas class foi feito para ser usado no CSS e no JavaScript.

Arrumando o exemplo anterior, usando classes:

HTML.:
<img src="img/logo-musicdot" atl="Logo da MusicDot">

<figure>
<img src="img/matriz-musicdot" alt="Foto da matriz da MusicDot" class="matriz-musicdot">
<figcaption>Matriz da MusicDot</figcaption>

</figure>

<figure>
<img src="img/familia-tupfeln" alt="Foto da familia Tupfeln" class="familia-tupfeln">
<figcaption>Familia Tupfeln</figcaption>

</figure>

CSS:

.matriz-musicdot {
width: 300px;
}

.familia-tupfeln {
width: 300px;
}

Grau de especificidade de um seletor

Existe uma coisa muito importante no CSS que precisamos tomar cuidado é o grau de

especificidade de um seletor. Isto é, a prioridade de interpretacdo de um seletor pelo navegador. Para
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entender estas regras de especificidade de um selector, ao criarmos um seletor de tag a sua pontuacao se
torna 1. Quando usamos um seletor de classe sua pontuacdo se torna 10. Quando usamos um seletor de
id sua pontuacdo se torna 100. Ao fim, o navegador soma a pontuacdo dos seletores aplicados a um

elemento, e as propriedades com o seletor de maior pontuacdo sao as que valem.

<body>
<p class="paragrafo" id="paragrafo-rosa'">Texto</p>
</body>

p { /* Pontuacdo 1 */
color: blue;

}

.paragrafo { /* Pontuacdo 10 */
color: red;

}

#paragrafo-rosa { /* Pontuacao 100 */
color: pink;
}
No exemplo acima o paragrafo vai ficar com a cor rosa porque o seletor que tem a cor rosa é o

seletor de maior pontuagao.

Quando elementos possuem a mesma pontuagdo quem prevalece é a propriedade do ultimo seletor:

p { /* Pontuacédo 1 */
color: blue;

}

p { /* Pontuagdo 1 */
color: red;

}

No exemplo acima a cor do paragrafo sera vermelha.

Podemos também somar os pontos para deixar nosso seletor mais forte:

body p { /* Seletor de tag + outro seletor de tag = 2 pontos */
color: brown;

}

p { /* Pontuacdo 1 */
color: blue;

3
No exemplo acima nds deixamos nosso seletor mais especifico para os <p> que estdo dentro de

uma tag <body> , portanto a cor do paragrafo sera marrom.

Em resumo:

Quanto mais especifico é o nosso seletor, maior sua pontuacao no nivel de especificidade do CSS.
Portanto devemos sempre trabalhar com uma baixa especificidade, para que ndo seja impossivel

sobrescrever valores quando necessario em uma situagao especifica.
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Heranca

A cascata do CSS, significa justamente a possibilidade de elementos filhos herdarem caracteristicas
de estilizacdo de elementos superiores, estas definidas por suas propriedades, que podem ou ndo passar

aos seus descendentes seus valores.

Vamos ver o exemplo de codigo a seguir:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Um exemplo</title>
</head>
<body>
<p>Uma breve explicacdo de algo com um <a href="https://google.com.br">1link</a> para uma referénc
ia de outra pagina</p>
<figure>
<img src="img/foto" alt="Uma foto">
<figcaption>Uma foto</figcaption>
</figure>
</body>
</html>

Vamos mudar a familia da fonte de toda a pagina. Uma maneira que podemos fazer é selecionar

todas as tags que contém text ( <p> , <a> e <figcaption> ) e colocar a familia de fonte que

queremaos:
p {

font-family: 'Helvetica', sans-serif;
}
a {

font-family: 'Helvetica', sans-serif;
}

figcaption {

font-family: 'Helvetica', sans-serif;
3

Mas isso da muito trabalho e estamos repetindo cédigo. Ao invés de colocar essa propriedade em
cada um dos elementos textuais da nossa pagina, podemos colocar no elemento superior a estas tags,

neste caso é o elemento <body> .

body {
font-family: 'Helvetica', sans-serif;

}

No exemplo acima todos os elementos filhos da tag <body> vao receber a propriedade font-
family: e isso é o que nos chamamos de heranca. Heranca acontece quando elementos herdam

propriedades dos elementos acima deles (elementos pai).

Obs: Para saber se uma propriedade deixa heranga ou ndo, € possivel consultar na sua

especificagdo ou no site MDN https://developer.mozilla.org/.
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8.1 PARA SABER MAIS: O VALOR INHERIT

Imagine que temos a seguinte divisdo com uma imagem:

<div>

<img src="box-model.png" alt="box model">
</div>
div {

border: 2px solid;

border-color: red;

width: 30px;

height: 30px;

Queremos que a imagem preencha todo o espaco da <div> , mas as propriedades width e
height ndo sdo aplicadas em cascata, sendo assim, somos obrigados a definir o tamanho da imagem

manualmente:

img {
width: 30px;
height: 30px;

Esta ndo é uma solucdo sustentavel, porque, caso alterarmos o tamanho da <div> , teremos que
lembrar de alterar também o tamanho da imagem. Uma forma de resolver este problema é utilizando o
valor inherit para as propriedades width e height da imagem:
img {

width: inherit;
height: inherit;

O valor inherit indica para o elemento filho que ele deve utilizar o mesmo valor presente no
elemento pai, sendo assim, toda vez que o tamanho do elemento pai for alterado, automaticamente o

elemento filho herdara o novo valor, facilitando assim, a manutencao do cédigo.

Lembre-se de que o inherit também afeta propriedades que ndo sdo aplicadas em cascata.
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Editora Casa do Codigo com livros de uma forma diferente

Editoras tradicionais pouco ligam para ebooks e novas tecnologias. Nao dominam
tecnicamente o assunto para revisar os livros a fundo. Ndo tém anos de
experiéncia em didaticas com cursos.

Conheca a Casa do Cédigo, uma editora diferente, com curadoria da Caelum e

obsessao por livros de qualidade a precos justos.

Casa do Cddigo, ebook com preco de ebook.
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CapiTULO 9

DESACOPLAMENTO COM CLASSES

Muitas vezes quando estamos declarando os estilos de uma pagina HTML, achamos mais facil usar o

seletor de nome da tag ao invés de usar classes. Porém isto pode causar problemas imprevistos se ndo

usado com cautela. Vamos analisar o seguinte codigo para entender a situagao:

HTML:
<h1>MusicDot</h1>

<h2>Histéria</h2>
<p>Texto</p>

<h2>Diferenciais</h2>

<ul>
<li>Diferencial 1</1i>
<li>Diferencial 2</1i>
<li>Diferencial 3</1i>

</ul>

CSS:

h2 {
font-size: 24px;
font-weight: bold;
border-bottom: 1px solid #000000;

No exemplo acima adicionamos estilo nas tags

<h2> para ter um tamanho de fonte maior, uma

fonte mais grossa e uma borda abaixo para fazer o efeito de linha diviséria. Até aqui tudo certo. Mas

agora vamos colocar um outro titulo na pagina chamada "Sobre a MusicDot" e esse titulo tem relevancia

maior do que os dois outros titulos que temos (Histéria e Diferenciais), portanto vamos ter que

modificar suas tags para uma de menos importancia:
<hi>MusicDot</h1>

<h2>Sobre a MusicDot</h2>

<p>Introdugédo</p>

<!-- Mudamos para h3 pois queremos que tenham menos relevancia que o titulo "Sobre a MusicDot" -->
<h3>Histéria</h3>

<p>Texto</p>

<!-- Mudamos para h3 pois queremos que tenham menos relevancia que o titulo "Sobre a MusicDot" -->

<h3>Diferenciais</h3>
<ul>
<li>Dpiferencial 1</1i>
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<li>Diferencial 2</1i>
<li>Diferencial 3</1i>
</ul>

Agora com essa mudanca da estrutura do HTML o nosso CSS esta alterando um elemento que ndo é

0 que noés inicialmente queriamos mudar. Vamos ter que fazer a mudanca no CSS para usar as nossas

alteracOes no elemento certo.

Neste exemplo a solugdo é relativamente simples, porém imagine que temos seletores bem mais
complexos, com herancas etc... a mudanga ndo seria tdo simples. Por isso o ideal é declarar estilos com
classes ao invés de nomes de tags. Uma dica pra dar nome as classes € elas representarem o papel que
estas tags estdo exercendo em conjunto com os estilos declarados, no nosso caso, estamos declarando

um conjunto de estilo para subtitulos.

Veja como fica o resultado do desacoplamento do conjunto de estilos do nome da tag, para ser agora

com classes:

HTML:
<h1>MusicDot</h1>

<h2>Sobre a MusicDot</h2>
<p>Introdugéo</p>

<!-- Adicionamos a classe subtitulo-->
<h3 class="subtitulo">Histdéria</h3>
<p>Texto</p>

<!-- Adicionamos a classe subtitulo-->
<h3 class="subtitulo">Diferenciais</h3>
<ul>
<li>Diferencial 1</1i>
<li>Diferencial 2</1i>
<li>Diferencial 3</1i>
</ul>

CSS:

.subtitulo {
font-size: 24px;
font-weight: bold;
border-bottom: 1px solid #000000;

Usando classes, podemos alterar toda a estrutura HTML sem nos preocupar se estas alteracoes

afetardo a estilizacdo que fizemos no comeco.

44 9 DESACOPLAMENTO COM CLASSES



CapiTuLo 10

ELEMENTOS ESTRUTURALIS E
SEMANTICA DOS ELEMENTOS

Vimos muitas tags para representar diversos elementos em nossa pagina HTML como, por exemplo,
<h1> para titulos, <p> para paragrafos, <figure> para figuras, etc. Nossa maior preocupagdo com
desenvolvimento de paginas deve ser conseguir representar tudo com tags que condizem com o0 seu
contetido. Veremos tags como, por exemplo, <section>, <article>, <address> , entre outras, com
a intencdo de representar com maior precisdo o contetido que queremos mostrar. Estas tags sdo
chamadas também de elementos semanticos, ou seja, que conseguem passar uma informagdao com um
significado especifico para o contetido interpretado pelo navegador, ndo depende apenas do texto dentro

da tag para se entender o que ha naquela parte do site.

Um dos grandes motivos para nos preocuparmos com a semantica que usamos no site vem das
ferramentas de indexacdo de buscadores, que colocam os sites mais semanticos e estruturados como
prioridade nas respostas das buscas. A outra grande preocupacao é com as ferramentas de acessibilidade,
que permitem que pessoas com deficiéncia, por exemplo pessoas cegas, consigam usar um site através

de softwares leitores de tela de maneira padronizada e sem problemas.

Uma coisa que precisamos lembrar é que devemos escolher as tags pelo o que elas representam e

nao como elas sdo mostradas na tela do navegador. Estilizacao deve ficar no CSS e estrutura no HTML.

As tnicas tags que sao de proposito genérico e que sao usadas apenas para facilitar a estilizacdo no

CSS sdao as tags <div> e <span> . Essas duas tags ndo representam nenhum contetido
necessariamente. <div> representa uma divisdo de blocos e <span> uma marcacdo para texto (sem

quebrar a linha do texto).
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CapiTuLO 11

CONHECENDO PADROES DE CSS

Vimos ja o conceito de desacoplar estilos usando classes e os beneficios que isso nos traz, mas para cada
elemento que nés vamos estilizar precisamos pensar em um nome diferente e isso pode ficar muito

complicado sem um padrdo para seguir.

Existem varios padroes de CSS mas durante o curso vamos usar um chamado BEMCSS. A
vantagem de se usar BEMCSS para quem esta comegando com desenvolvimento HTML e CSS é que

ele é um padrdo que foca bastante em estrutura e facilita bastante na hora planejar os nomes das classes.

BEM usa um conceito de bloco__elemento--modificador para nomear suas classes, sendo que
bloco € o elemento html que representa uma divisdao de contetido cuja sua existéncia ja tenha um
sentido por si s6, elemento representa uma parte semantica do bloco e modificador € uma

sinalizacdo de comportamento ou estilizagdo.

As divisoes entre bloco__elemento--modificador sdo chamados de: double snake__case e
double kebab--case . Quando queremos uma divisdo como o espa¢o usamos ou kebab-case ou
0 camelCase . Kebab-case €é o mais comum para HTML e CSS e camelCase € mais comum em

JavaScript.

Vamos ver como que BEM funciona com o exemplo abaixo:

<!-- section representa um painel (por exemplo) de produtos. Mas nao de qualquer produto, mas sim de
produtos mais vendidos -->
<section class="produtos produtos--mais-vendidos">

<!-- 0 h2 representa o titulo desse painel -->

<h2 class="produtos__titulo">Produtos mais vendidos</h2>

<ul class="produtos__lista">

<!-- 1i representa o produto em si -->
<1i class="produtos__produto">
<figure>

<img src="img/produtol.png" alt="Foto do Produto 1">
<figcaption>Foto do produto 1</figcaption>

</figure>
</1i>
<!-- 1i representa o produto em si, mas nesse caso também temos um produto destaque -->
<1i class="produtos__produto produtos__produto--destaque">

<figure>

<img src="img/produto-destaque.png" alt="Foto do Produto em Destaque">
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<figcaption>Foto do produto em destaque</figcaption>
</figure>
</1i>
<1li class="produtos__produto">
<figure>
<img src="img/produto3.png" alt="Foto do Produto 3">
<figcaption>Foto do produto 3</figcaption>
</figure>
</1li>
<1i class="produtos__produto">
<figure>
<img src="img/produto4.png" alt="Foto do Produto 4">
<figcaption>Foto do produto 4</figcaption>
</figure>
</1li>
</ul>
</section>

Da maneira que montamos a estrutura acima fica bem facil saber o que estamos estilizando no CSS.
Veja a diferenca:

section h2 { /* E o h2 da section que tem os produtos? E se precisar mudar minha estrutura para um h3
? */

font-size: 40px;

font-weight: 800;
}

.produtos__titulo { /* Agora aqui eu sei que vou estilizar o titulo do painel de produtos. Mesmo se m
udar para um h3 */

font-size: 40px;

font-weight: 800;

11.1 TIPOS DE DISPLAY

Existem 2 tipos de display que caracterizam a exibi¢ao padrao da maior parte dos elementos HTML:

display: block e display: inline . A maneira mais facil de ver a diferenca entre eles é usando as
tags que possuem essas propriedades por padrdo, <p> e <a> respectivamente, e colocar uma cor de

fundo.

HTML:

<p>Um paragrafo que é block</p>
<a>Um link que é inline</a>

CSS:
p{

background-color: blue;
}
a {

background-color: red;
}

Veja o espaco que esses elementos realmente ocupam. A tag <p> ocupa toda a largura da pagina
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enquanto a tag <a> ocupa apenas O espago necessario para mostrar o texto que colocamos. Vamos

colocar mais elementos no nosso exemplo acima.

HTML:

<p>Um paragrafo que é block</p>
<p>Mais um paragrafo que é block</p>
<a>Um link que é inline</a>

<a>Mais um link que é inline</a>

CSS:

p {

background-color: blue;

}
a {

background-color: red;
}

Podemos observar que agora um paragrafo ficou um embaixo do outro e os links ficaram um do lado
do outro. Esses comportamentos sao os esperados de elementos block e inline . Como um elemento
block ocupa toda a largura da tela ndo podemos colocar outro elemento do lado porque nao ha espaco.
Agora como no inline o elemento ocupa SO 0 espago necessario para mostrar nosso texto entao
podemos colocar outros elementos que caibam naquele espaco. Bom, vamos entdo resolver o problema

de espaco da tag <p> :

HTML:

<p>Um paragrafo que é block</p>
<p>Mais um paréagrafo que é block</p>
<a>Um link que é inline</a>

<a>Mais um link que é inline</a>

CSS:

p{
background-color: blue;
width: 30%;

}

a {
background-color: red;
width: 60%;

Bom, agora temos dois problemas. Mesmo com o espaco extra os paragrafos nao ficaram um do lado
do outro e nossos links ndo tiveram alteracOes em suas larguras. Vamos usar o inspetor de elementos de

Nnosso navegador para ver o que esta acontecendo com esses elementos.

Selecionando a tag <p> com nosso inspetor conseguimos ver que ela realmente estd ocupando

30% do espago da tela do navegador, mas agora tem alguma coisa a mais que ndao colocamos no CSS.
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Margin. Existe uma margin ocupando o restante do espaco que era ocupado pela tag <p> . Utilizando
a propriedade margin-right: 0px; ndo parece fazer efeito. Mas esta tudo bem! Esse é o

comportamento esperado de um elemento block .

Vamos ver agora o que aconteceu com nossos links. Nossos links parecem ter ignorado
completamente a propriedade de largura que colocamos. Mais uma vez, esta tudo bem! Esse é o

comportamento padrdo de um elemento inline . Diferente de um elemento block , um elemento
inline nado recebe propriedades de tamanho ( width e height ) e isso pode gerar alguns problemas
com estilizacdo. Foi criado entdo o display: inline-block que permite usar o melhor dos dois

mundos. Vamos usar o exemplo acima novamente s6 que mudando o tipo de display do link:

HTML:

<p>Um paragrafo que é block</p>
<p>Mais um paragrafo que é block</p>
<a>Um link que é inline</a>

<a>Mais um link que é inline</a>

CSS:

p {
background-color: blue;
width: 30%;

}
a {
background-color: red;
width: 60%;
display: inline-block;
}

Perfeito! Agora nosso link recebeu o tamanho que colocamos e agora deixamos um <a> debaixo do
outro. Se mudarmos o tamanho dessa tag <a> para um tamanho de 40% , por exemplo, vemos que as

nossas tags <a> ficam uma do lado da outra.
Em resumo entdo dos displays:
® display: block :

o O elemento ocupa toda a largura disponivel
o Se diminuir o tamanho desse elemento o espacgo restante serd ocupado por uma margin nao

removivel
® display: inline:

o Permite que outro elemento fique do seu lado caso haja espaco
© O elemento ocupa apenas 0 espaco para mostrar seu contetido

o Nao recebe propriedades de tamanho
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® display: inline-block :

o Permite que outro elemento fique do seu lado caso haja espaco
o O elemento inicialmente ocupa apenas o espaco para mostrar seu contetido

o Recebe propriedades de tamanho

Quando devo usar inline ou inline-block ?

O ideal é nunca limitar nossas op¢oes quando vamos escolher uma propriedade. Se o tinico propdsito

de mudarmos o display de um elemento é para deixa-lo um do lado do outro, vamos usar inline-
block . Se por algum motivo houver necessidade de mudar o tamanho desse elemento, ja estamos com o

display correto e ndo precisaremos muda-lo de novo.

Ja conhece os cursos online Alura?

A Alura oferece centenas de cursos online em sua plataforma exclusiva de

a | U ra ensino que favorece o aprendizado com a qualidade reconhecida da Caelum.

Vocé pode escolher um curso nas areas de Programacao, Front-end, Mobile,
Design & UX, Infra, Business, entre outras, com um plano que da acesso a todos os cursos. Ex-

estudante da Caelum tem 10% de desconto neste link!

Conheca os cursos online Alura.
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CapiTULO 12

UNIDADES RELATIVAS COM EM E REM

Ja vimos em exercicios passados o uso da unidade de medida relativa com % . Usamos essa medida

relativa quando queremos que um elemento use, por exemplo, 100% do espaco disponivel.

HTML:

<div>
<img src="img/flor.png" alt="Foto de uma flor">
</div>

CSS:

div {
width: 400px;
}
No exemplo acima, dependendo do tamanho da imagem, a imagem pode ultrapassar o espaco que

definimos para a <div> ou pode ocupar um espago menor. Se queremos que a imagem ocupe todo o
espaco da <div> podemos usar a unidade relativa % :
div {

width: 400px;
3

img {
width: 100%; /* Ocupe 100% do espaco disponivel */
}

A grande vantagem de se usar % € que ndo importa o tamanho que colocamos na <div>,a <img>

sempre vai acompanhar o tamanho da sua tag mae (a <div> ).

EM e REM tem o mesmo conceito de % mas ao invés de serem baseadas no tamanho de um

elemento, essas medidas sdo baseadas em tamanho de fonte. EM usa o tamanho da fonte do elemento

pai e REM usa o tamanho da fonte do <html> .

HTML:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Um exemplo</title>
</head>
<body>
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<div>
<img src="img/foto" alt="Uma foto">
</div>
</body>
</html>

CSS:

html {
font-size: 10px;

}

div {
font-size: 20px;

}

img {
width: 10em; /* A largura sera de 200px */
height: 1@rem; /* A altura sera de 100px */

A vantagem de usar essas medidas é que se tivermos outros elementos usando essas medidas e
precisarmos mudar o tamanho de todos os elementos proporcionalmente, basta mudarmos em um lugar
s0. Estas unidades de medida sdo ideais para quando o site precisa ser exibido em diferentes tamanhos
de telas, onde em cada tamanho de tela a fonte deve ser exibida em escalas de tamanhos diferentes e

proporcionais entre si.
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CapiTuLO 13

SITE MOBILE OU MESMO SITE?

O volume de usudrios que acessam a Internet por meio de dispositivos moveis cresceu
exponencialmente nos ultimos anos. Usudrios de iPhones, iPads e outros smartphones e tablets tém
demandas diferentes dos usudrios desktop. Pois estes dispositivos muitas vezes estdo conectados em
uma rede movel com dados transmitidos via 3G ou 4G, este tipo de conexdo muitas vezes apresenta
instabilidade na velocidade de carregamento de dados e arquivos. Além disso é preciso se preocupar
com a acessibilidade para pessoas com deficiéncia, que também usam este tipo de dispositivo no dia a
dia, como seus recursos de comando de voz, e tela touchscreen que suporta diferentes tipos de gestos

com os dedos, ativando funcionalidades do smartphones.
Como atender a esses usuarios?

Para que suportemos usuarios moveis, antes de tudo, precisamos tomar uma decisdo: fazer um site
exclusivo - e diferente - focado em dispositivos moveis ou adaptar nosso site para funcionar em

qualquer dispositivo?

Virios sites na internet adotam a estratégia de ter um site diferente voltado para dispositivos méveis

usando um subdominio diferente como "m." ou "mobile.", como https://m.kabum.com.br.

Essa abordagem é a que traz maior facilidade na hora de pensar nas capacidades de cada plataforma,
desktop e mobile, permitindo que entreguemos uma experiéncia customizada e otimizada para cada

situacdo. Porém, ha diversos problemas envolvidos nesta escolha:

e Como atender adequadamente diversos dispositivos tdo diferentes quanto um smartphone com tela
pequena e um tablet com tela mediana? E se ainda considerarmos as SmartTVs, ChromeCast,

AppleTV? Teriamos que montar um site especifico para cada tipo de plataforma?

e Muitas vezes esses sites mobile sdo versoes limitadas dos sites de verdade e ndao apenas ajustes de
usabilidade para o dispositivo diferente. Isso frustra a pessoa que usa onde, cada vez mais, usa

dispositivos moveis para completar as mesmas tarefas que antes fazia no desktop.
¢ Dar manutencao em um site ja é bastante trabalhoso, imagine dar manutencao em dois.

® Vocé terd contetidos duplicados entre sites "diferentes", podendo prejudicar seu SEO (otimizacao
para motores de busca) se nao for feito com o cuidado que as recomendacOes para este cenario

pedem.
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e Tera que lidar com redirecionamento entre URLs moveis e normais, dependendo do dispositivo.
Como por exemplo, se uma pessoa receber um link de uma pagina com o endereco do site desktop,
e abrir no celular, tera ser redirecionada automaticamente para a versao mobile. E a mesma coisa no
sentido contrario, ao abrir um link do endereco mobile em um computador ou tela grande, devera

ser redirecionado para a URL normal.

Uma abordagem que costuma ser muito utilizada é a de ter um unico site, acessivel em todos os
dispositivos moveis. Adeptos da ideia da Web tnica (One Web) consideram que o melhor para o
usuario é ter o mesmo site do desktop normal também acessivel no mundo mével. E o melhor também
para quem desenvolve, que nao precisard manter varios sites diferentes. E é o que garante a

compatibilidade com a maior variedades de dispositivos.

Certamente, a ideia ndo é fazer o acesso ao site mobile exatamente da mesma maneira que o desktop.
Usando as tecnologias do CSS3, hoje ja muito bem suportadas pelos navegadores, podemos usar a

mesma base de layout e marcagao porém ajustando o design para cada tipo de dispositivo.

Hoje em dia ndo existe tanto essa crenca de que o site precisa ser exatamente a mesma experiéncia
do que no desktop. Podemos criar experiéncias exclusivas para cada tipo de dispositivo, mas é

importante que o usuario ainda consiga fazer as fungdes (por exemplo realizar uma compra).
Como desenvolver um site exclusivo para Mobile?

Do ponto de vista de cédigo, é a abordagem mais simples: basta fazer sua pagina com design
mais enxuto e levando em conta que a tela sera pequena (em geral, usa-se width de 100% para que

se adapte a pequenas variacoes de tamanhos de telas entre smartphones diferentes).

Uma dificuldade estard no servidor para detectar se o usudario estd vindo de um dispositivo
movel ou nao, e redireciona-lo para o lugar certo. Isso costuma envolver coédigo no servidor que

detecte o navegador do usudrio através do User-Agent do navegador.

E uma boa pratica também incluir um link para a versiao normal do site caso o usudrio nao

queira a versao movel.

13.1 CSS MEDIA TYPES

Desde a época do CSS2, ha uma preocupacao com o suporte de regras de layout diferentes para cada
situacao possivel. Isso é feito usando os chamados media types, que podem ser declarados na tag link do
HTML através do atributo media :

HTML:
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<link rel="stylesheet" href="site.css" media="screen">
<link rel="stylesheet" href="print.css" media="print">
<link rel="stylesheet" href="handheld.css" media="handheld">

Outra forma de declarar os media types é separar as regras dentro do proprio arquivo CSS usando a
notacdo @media :
@media screen {

body {
background-color: blue;

color: white;

}
}

@media print {
body {
background-color: white;
color: black;

O media type screen determina a visualizagdo padrdao, que é uma tela digital (monitores de
computador ou telas de smarthphones). E muito comum também termos um CSS com media type print
com regras de impressdo (por exemplo, retirar navegagdo, formatar cores para serem mais adequadas

para leitura em papel etc).

E havia também o media type handheld, voltado para dispositivos méveis. Com ele, conseguiamos

adaptar o site para os pequenos dispositivos como celulares tipo WAP e palmtops.

O problema é que esse tipo handheld nasceu em uma época em que os celulares eram bem mais
simples do que hoje, principalmente seus visores ou telas, portanto, costumavam ser usados para fazer
visualizacdo das paginas de maneira bem simples. Quando os novos smartphones touchscreen
comegaram a surgir - em especial, o iPhone -, eles tinham capacidade para abrir paginas completas e tao
complexas quanto as do desktop, devido a sua tela digital avangada. Por isso, o iPhone e outros celulares

modernos ignoram as regras de handheld e acabam por se encaixar na categoria media type screen.

Além disso, mesmo que handheld funcionasse nos smartphones, como tratariamos os diferentes

dispositivos de hoje em dia como tablets, televisoes etc?

A solugdo veio com o CSS3 e seus media queries.
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Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer dividas dos exercicios? Ouvir
explicacdes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdao Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript

13.2 CSS3 MEDIA QUERIES

Todos os smartphones e navegadores modernos suportam uma nova forma de adaptar o CSS

baseado nas propriedades dos dispositivos, as media queries do CSS3.

Em vez de simplesmente falar que determinado CSS é para handheld em geral, nés podemos agora
indicar que determinadas regras do CSS devem ser vinculadas a propriedades do dispositivo como

tamanho da tela, orientacdo (landscape ou portrait) e até resolucao em dpi (dots per inch).

<link rel="stylesheet" href="base.css" media="screen">
<!-- usando media queries -->
<link rel="stylesheet" href="mobile.css" media="(max-width: 480px)">

Outra forma de declarar os media queries é separar as regras dentro do mesmo arquivo CSS:

@media screen {
body {
font-size: 16px;
}
}

@media (max-width: 480px) {
body {
font-size: 1em;
}
}

Repare como @media agora pode receber expressdes complexas. No caso, estamos indicando que

queremos que as telas com largura maxima de 480px tenham uma fonte de lem.

Vocé pode testar isso apenas redimensionando seu proprio navegador desktop para um tamanho

menor que 480px.
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13.3 VIEWPORT

Mas, se vocé tentar rodar nosso exemplo anterior em um iPhone ou Android de verdade, vera que

ainda estamos vendo a versao desktop da pagina. A regra do max-width parece ser ignorada!

Na verdade, a questdo é que os smartphones modernos tém telas grandes e resolucoes altas,
justamente para nos permitir ver midias em alta resolugdo, como fotos e videos. As dimensodes da tela de
um iPhone SE por exemplo é 1280px por 720px. E existem smartphones com Android que chegam ter

telas com resolucao 4K.

Ainda assim, a experiéncia desses celulares é bem diferente dos desktops. 4K em uma tela de 4
polegadas é bem diferente de 4K em um notebook de 16 polegadas. A resolucdo muda. Celulares

costumam ter uma resolucao em dpi bem maior que desktops.
Como arrumar nossa pagina?

Os smartphones sabem que considerar a tela como 4K ndo ajudara o usuario a visualizar uma pagina
Web otimizada para telas menores. Ha entdo o conceito de device-width que, resumidamente, representa
um numero em pixels que o fabricante do aparelho considera como mais préximo da sensacao que o

usudrio tem ao visualizar a tela.

Nos iPhones, por exemplo, o device-width é considerado como 370px, mesmo tendo uma tela com

capacidade de exibir uma resolucao bem mais alta.

Por padrao, iPhones, Androids e afins costumam considerar o tamanho da tela visivel, chamada de
viewport como grande o suficiente para comportar os sites desktop normais. Por isso a nossa pagina foi

mostrada sem zoom como se estivéssemos no desktop.

A Apple criou entdo uma solucao utilizando meta dados, que depois foi copiada pelos outros

smartphones, que é configurar o valor que julgarmos mais adequado para o viewport:

<meta name="viewport" content="width=370">

Isso faz com que a tela seja considerada com largura de 370px, fazendo com que nosso layout

mobile finalmente funcione e nossas media queries também.

Melhor ainda, podemos colocar o viewport com o valor device-width definido pelo fabricante,

dando mais flexibilidade com dispositivos diferentes com tamanhos diferentes:

<meta name="viewport" content="width=device-width">

13.4 RESPONSIVE WEB DESIGN

Pequenas mudancas que fazemos usando @media tentando fazer a experiéncia do usudrio em

diversos dispositivos mais atraente é o que o mercado chama de Web Design Responsivo. O termo
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surgiu num famoso artigo de Ethan Marcotte e diz o seguinte:
Sao 3 os elementos de um design responsivo:

¢ layout fluido usando medidas flexiveis, como porcentagens;
® media queries para ajustes de design;

e uso de imagens flexiveis.

A ideia do responsivo é que a pagina se adapte a diferentes condicoes, em especial a diferentes
resolucdes. E, embora o uso de porcentagens exista ha décadas na Web, foi a popularizacdo das media

queries que permitiram layouts verdadeiramente adaptativos.

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Coédigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, ¢ uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cédigo, Livros de Tecnologia.

13.5 MOBILE-FIRST

Nossos exercicios seguiram o processo que chamamos de "desktop-first". Isso significa que
tinhamos nossa pagina montada para o layout desktop e, num segundo momento, precisaremos escrever

a adaptacao a mobile.

Na prética, isso ndo é muito interessante porque precisamos desfazer algumas coisas do que
tinhamos feito no nosso layout para desktop: tiramos alguns posicionamentos e desfizemos diversos

ajustes na largura de elementos que ja eram padrdes deles.

E muito mais comum e recomendado o uso da pratica inversa: o Mobile-first. Isto é, comecar o
desenvolvimento pelo mobile e, depois, adicionar suporte a layouts desktop. No codigo, ndo ha nenhum
segredo: vamos apenas usar mais media queries min-width ao invés de max-width, mais comum em
codigos desktop-first.

A grande mudanca do mobile-first é que ela permite uma abordagem muito mais simples e

evolutiva/incremental. Inicia-se o desenvolvimento pela area mais simples e limitada, com mais
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restricoes, o mobile. O uso da tela pequena vai nos forcar a criar paginas mais simples, focadas e
objetivas. Depois, a adaptacdo pra desktop com media queries, é apenas uma questdo de readaptar o
layout.

A abordagem desktop-first comega pelo ambiente mais livre e vai tentando cortar coisas quando

chega no mobile. Esse tipo de adaptacdo é, na pratica, muito mais trabalhosa.
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CapiTULO 14

O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO
DE UMA TELA

Existe hoje no mercado uma grande quantidade de empresas especializadas no desenvolvimento de sites
e aplicacoes web, bem como algumas empresas de desenvolvimento de software ou agéncias de

comunicagdo que tém pessoas capacitadas para executar esse tipo de projeto.

Quando detectada a necessidade do desenvolvimento de um site ou aplicacdo web, a empresa que
tem essa necessidade deve passar todas as informagdes relevantes ao projeto para a empresa que vai
executa-lo. A empresa responsavel pelo seu desenvolvimento deve analisar muito bem essas
informagdes e utilizar pesquisas para complementar ou mesmo certificar-se da validade dessas

informacoes.

Um projeto de site ou aplicacdo web envolve muitas disciplinas em sua execucdo, pois sao diversas
caracteristicas a serem analisadas e diversas as possibilidades apresentadas pela plataforma. Por
exemplo, devemos conhecer muito bem as caracteristicas do ptiblico alvo, pois ele define qual a melhor
abordagem para definir a navegacao, tom linguistico e visual a ser adotado, entre outras. A afinidade do
ptblico com a Internet e o dispositivo pode inclusive definir o tipo e a intensidade das inovacdes que

podem ser utilizadas.

Por isso, a primeira etapa do desenvolvimento do projeto fica a cargo da pessoa que cuida da
experiéncia de usuario (UX Designer) junto com uma pessoa de Design e alguém de conteido. Esse
grupo de pessoas analisa e endereca uma série de informacOes da caracteristica humana do projeto,

definindo a quantidade, contetido, localizacao e estilizacdao de cada informacgao.

Algumas das motivacoes e praticas de Experiéncia do Usuério sdao conteido do curso Design de
Interacao, Experiéncia do Usuario e Usabilidade. O resultado do trabalho dessa equipe é uma série de
definicdes sobre a navegacdo (mapa do site) e um esbogo de cada uma das visdes, que sdo os layouts das
paginas, e visdes parciais como, por exemplo, os didlogos de alerta e confirmacdo da aplicacdo. Por
essas visoes serem esbocos ainda, a parte de estilo do site fica mais genérica: sdo utilizadas fontes, cores

e imagens neutras, embora as informacdes escritas devam ser definidas nessa fase do projeto.

Esses esbocos das visdes sdo o que chamamos de wireframes e guiam o restante do processo de

design.

Com os wireframes em maos, é hora de adicionar as imagens, cores, fontes, fundos, bordas e outras
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caracteristicas visuais. Esse trabalho é realizado pela mesma equipe acima, s6 que agora sem a pessoa de
conteido, que utilizam ferramentas graficas como Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Figma, entre
outras. O resultado do trabalho dessa equipe é que chamamos de layout. Os layouts sdo imagens
estaticas ja com o visual completo a ser implementado. Apesar de os navegadores serem capazes de
exibir imagens estaticas, exibir uma tinica imagem para o usuario final no navegador nao é a forma ideal

de se publicar uma pagina.

Para que as informacdes sejam exibidas de forma correta e para possibilitar outras formas de uso e
interacdo com o conteuido, é necessario que a equipe de programacao front-end transforme essas

imagens em paginas interativas utilizaveis pelos navegadores.

De todas as tecnologias disponiveis, a mais recomendada é certamente o HTML, pois é a linguagem
que o navegador entende. Todas as outras tecnologias citadas dependem do HTML para serem exibidas
corretamente no navegador e, ultimamente, o uso do HTML, em conjunto com o CSS e o JavaScript,
tem evoluido a ponto de podermos substituir algumas dessas outras tecnologias onde tinhamos mais

poder e controle em relacdo a exibicdo de graficos, efeitos e interatividade.

14.1 ANALISANDO O LAYOUT

Antes de digitar qualquer codigo, é necessaria uma analise do layout. Com essa analise, definiremos
as principais areas de nossas paginas. Note que ha um cabecalho (uma area que potencialmente se
repetira em mais de uma pagina), um rodapé e um contetido principal. Seguindo o pensamento de
escrever o nosso codigo pensando em semantica em primeiro lugar, ja podemos imaginar como que sera

a estrutura no documento HTML.:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<title>MusicDot</title>
</head>
<body>
<header>
<!-- Conteudo do header -->
</header>
<main>
<!-- Conteudo principal -->
</main>
<footer>
<!-- Conteldo do footer -->
</footer>
</body>
</html>

Uma recomendacao é a de comegar a planejar o codigo sempre analizando de fora para dentro.

Portanto, depois de ver as 3 principais camadas ( <header> , <main> e <footer> ) vamos nos

aprofundar em uma delas. Vamos partir da ordem de declaracdo e nos aprofundar mais na tag
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<header> . Dentro de header temos uma logo e 3 links. Sabemos ja que a logo é uma imagem:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<title>MusicDot</title>
</head>
<body>
<header>
<!-- Conteudo do header -->
<img src="img/logo-musicdot.png" alt="Logo da MusicDot">
</header>
<main>
<!-- Conteudo principal -->
</main>
<footer>
<!-- Conteudo do footer -->
</footer>
</body>
</html>

Agora com os links precisamos notar que sdo links que vao para outras paginas dentro do nosso
proprio site portanto esses 3 links fazem parte de uma navegacao e que sao 3 links em sequéncia.
Quando temos elementos iguais em sequéncia temos uma lista! Em nosso caso aqui a ordem dos links
ndo importa:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width">
<title>MusicDot</title>

</head>
<body>
<header>
<!-- Conteudo do header -->
<img src="img/logo-musicdot.png" alt="Logo da MusicDot">
<nav>
<ul>
<li><a href="#">Contato</a></1i>
<li><a href="#">Entrar</a></1i>
<li><a href="#">Matricule-se</a></1i>
</ul>
</nav>
</header>
<main>
<!-- Conteldo principal -->
</main>
<footer>
<!-- Conteudo do footer -->
</footer>
</body>
</html>

O préximo passo seria fazer o aprofundamento de outra tag e assim por diante. Lembre-se de que

essa é apenas uma recomendagao!

62 14.1 ANALISANDO O LAYOUT



Agora é a melhor hora de aprender algo novo

Se vocé esta gostando dessa apostila, certamente vai aproveitar 0s cursos

a | U ra online que lancamos na plataforma Alura. Vocé estuda a qualquer momento

com a qualidade Caelum. Programacdo, Mobile, Design, Infra, Front-End e

Business, entre outros! Ex-estudante da Caelum tem 10% de desconto, siga o link!

Conheca a Alura Cursos Online.
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CapiTuLO 15

ESTILIZANDO O HEADER DA HOME

15.1 CSS RESET

Quando nao especificamos nenhum estilo para nossos elementos do HTML, o navegador utiliza uma
série de estilos padrdao, que sdo diferentes em cada um dos navegadores. Em um momento mais
avancado dos nossos projetos, poderemos enfrentar problemas com coisas que ndo tinhamos previsto;
por exemplo, o espagamento entre caracteres utilizado em determinado navegador pode fazer com que
um texto que, pela nossa defini¢ao deveria aparecer em 4 linhas, apareca com 5, quebrando todo o0 nosso

layout.

Para evitar esse tipo de interferéncia, alguns desenvolvedores e empresas criaram alguns estilos que
chamamos de CSS Reset. A intencdo é setar (definir) um valor basico para todas as caracteristicas do

CSS, sobrescrevendo totalmente os estilos padrao do navegador.

Desse jeito podemos comecar a estilizar as nossas paginas a partir de um ponto que é o mesmo para

todos os casos, 0 que nos permite ter um resultado muito mais sélido em varios navegadores.

Existem algumas opcdes para resetar os valores do CSS. Algumas que merecem destaque hoje sao as

seguintes:
HTML5 Boilerplate

O HTMLS5 Boilerplate é um projeto que pretende fornecer um excelente ponto de partida para quem
pretende desenvolver um novo projeto com HTML5. Uma série de técnicas para aumentar a
compatibilidade da nova tecnologia com navegadores um pouco mais antigos estdo presentes e o codigo
é totalmente gratuito. Em seu arquivo "style.css", estdo reunidas diversas técnicas de CSS Reset. Apesar
de consistentes, algumas dessas técnicas sdo um pouco complexas, mas é um ponto de partida que

podemos considerar.
https://html5boilerplate.com/
YUI3 CSS Reset

Criado pelos desenvolvedores front-end do Yahoo!, uma das referéncias na area, esse CSS Reset é
composto de 3 arquivos distintos. O primeiro deles, chamado de Reset, simplesmente muda todos os

valores possiveis para um valor padrdao, onde até mesmo as tags <hl> e <small> passam a Sser
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exibidas com o mesmo tamanho. O segundo arquivo é chamado de Base, onde algumas margens e
dimensdes dos elementos sdo padronizadas. O terceiro é chamado de Font, onde o tamanho dos tipos é

definido para que tenhamos um visual consistente inclusive em diversos dispositivos moveis.
Eric Meyer CSS Reset

H4 também o famoso CSS Reset de Eric Meyer, que pode ser obtido em

http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/. E apenas um arquivo com tamanho bem reduzido.

Vale lembrar que o uso de cada reset varia conforme a necessidade. Alguns CSS Resets sdo mais
agressivos do que outros, e também é importante saber que eles podem ser modificados para suas
proprias necessidades. Existem pessoas que desenvolvem seus proprios CSS Resets e elas costumam

compartilhar seus cédigos em certos forums voltados para HTML e CSS .

Editora Casa do Cédigo com livros de uma forma diferente

Editoras tradicionais pouco ligam para ebooks e novas tecnologias. Nao dominam
tecnicamente o assunto para revisar os livros a fundo. Ndo tém anos de
experiéncia em didaticas com cursos.

Conheca a Casa do Caédigo, uma editora diferente, com curadoria da Caelum e

obsessao por livros de qualidade a precos justos.

Casa do Cédigo, ebook com preco de ebook.

15.2 FONTES PROPRIAS

E comum que paginas na web tenham tipografias que combinem com a sua estética e linguagem
visual, também para a facilidade de leitura. S6 que nem sempre os usudrios possuem as fontes que
queremos usar em nossas paginas. Para isso precisamos decidir em como fazer para que nossos usuarios
tenham acesso a essas fontes. Uma maneira super comum e facil é usar o Google Fonts. Basta entrar no
site https://fonts.google.com/, escolher uma tipografia e depois escolher como importar a fonte. A
primeira maneira de se importar a fonte do Google Fonts é usando a tag <link> e passar a referéncia
para o Google Fonts. Nao se preocupe que na hora de escolher uma fonte a propria Google da o codigo

pronto para vocé utilizar:

<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Roboto&display=swap" rel="stylesheet">
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O ideal é fazer essa importacdo antes de qualquer arquivo CSS para garantir que todos os arquivos

depois vao conseguir utilizar essa fonte.

A outra maneira de importar é fazendo um @import no proprio arquivo CSS que vocé vai usar a

fonte:
@import url('https://fonts.googleapis.com/css?family=Roboto&display=swap');

body {
font-family: 'Roboto', sans-serif;

}

Outra maneira de importar fonte sem depender de servicos externos é importar o préprio arquivo de
fonte no arquivo CSS que essa fonte sera utilizada usando o @font-face:
@font-face {

font-family: minhaFonte;
src: url(fonts/minha-fonte-customizada.woff);

}
body {

font-family: 'minhaFonte', sans-serif;
1

Uma observagdo extremamente importante quando utilizar fontes da web:

Antes de usar qualquer fonte verifique os direitos autorais dela e veja se é necessario permissao
ou compra da fonte. A vantagem de se usar o Google Fonts é que todas as fontes sdo abertas para
uso livre, mas no caso de outras fontes é bom verificar antes. O que ndo queremos é o uso indevido

de fontes.

15.3 MODULARIZANDO COMPONENTES COM CSS ISOLADOS

Durante o desenvolvimento do projeto, principalmente na parte de planejamento, definimos diversas
secOes que vao englobar os diversos conteidos de nossa pagina que podem ou ndo se repetir em outras

paginas de nosso site. Podemos lidar com a situacdo de diversas maneiras:

CSS Geral com CSS Especifico da Pagina

A abordagem de criar um CSS geral com um CSS especifico da pagina é bem conhecida e muito
utilizada no mercado. A idéia é criar um CSS que vai conter estilos que podem se repetir em diversas

paginas, como por exemplo, tipografia, cores, tamanhos e até alguns componentes, e depois criar um
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CSS que vai conter estilos especificos daquela pagina. Como tudo na vida, existem vantagens e

desvantagens dessa abordagem.
e Vantagens:

o S6 é necessario a importacdo de um arquivo CSS para que a pagina ja tenha um estilo padrao.
o Como todas as classes de estilos estdo em um lugar s6, podemos escrever o html ja colocando

os nomes de classes que precisamos. Quase como um framework.
e Desvantagens:

o Todas as paginas terdo de carregar um arquivo de estilos gigantesco independete se vao usar
todas as classes ou ndo, o que pode impactar performance.

o Dependendo do tamanho do arquivo geral pode ser muito complexo encontrar seletores que
queremos usar.

o Se por algum motivo queremos usar algo que era para ser exclusivo de uma pagina em outra
pagina, teremos de fazer a "portabilidade" para o arquivo geral o que pode bagungar o arquivo
geral.

o Manutencdo pode ser complexo dependendo do tamanho do arquivo.

Um CSS Para Cada Componente Da Pagina

Essa abordagem também é bastante utilizada no mercado s6 que ela é mais utilizada em projetos
com o uso de frameworks (React, Angular) e pré processadores de CSS (SASS). Nessa abordagem cada

secdo ou componente da pagina tem um CSS exclusivo.
e Vantagens:

o Como cada componente tem seu préprio CSS sé é necessario importar os componentes que
precisamos usar em cada pagina, evitando importar estilos desnecessarios.
o Organizacdo e manutencao fica menos complicada porque é mais claro saber exatamente qual

arquivo trabalhar.
e Desvantagens:

o Precisamos importar um arquivo CSS diferente para cada componente que queremos usar que

pode gerar linhas de imports gigantescas.
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CapiTULO 16

PROGRESSIVE ENHANCEMENT

O conceito de progressive enhancement (aprimoramento continuo) define que a construcdo de uma
pagina parte de uma base comum e garantida de executar nos mais diversos navegadores para depois

acrescentar pequenas melhorias mesmo que s6 funcionem em navegadores modernos.

Se alguma dessas melhorias ndo for suportada pelo navegador, o usudrio ainda assim conseguira

acessar o website, mesmo que tenha sua experiéncia reduzida.

Este conceito ndo se aplica uniformemente numa pagina e deve ser pensando isoladamente para a
estrutura, estilo e comportamento. Cada ponto da triade se comporta diferentemente quando degradado,

isto é, quando nao é suportado pelo navegador.

Pessoas diferentes vao usar nosso site em dispositivos diferentes dos que nds usamos para
desenvolver, em lugares diferentes do que estamos e em condi¢des muito diferentes das que nos
desenvolvemos o site.

16.1 CONDICOES, OPCOES, LIMITACOES E RESTRICOES

e Tamanho de tela.
o Pessoas podem acessar nosso site de diversos dispositivos com tamanho de telas diferentes, por

exemplo, celulares, TVs, tablets, notebooks...

Auséncia de mouse e teclado.

o Nem todos os dispositivos do mundo suportam um mouse e um teclado.

Pointer menos preciso: touchscreen.

o Geralmente na auséncia de um mouse, o toque se torna o ponteiro do dispositivo.

Navegadores diferentes e navegadores em versdes diferentes
o Navegadores desatualizados suportam menos tecnologias que navegadores mais novos, e

diferentes navegadores mostram paginas de maneiras diferentes.

Tipos de conexoes.
o A 3G no tinel/metrd e a fibra otica no escritério a 1 GB/s tem velocidades bem diferentes que

impactam como a pagina pode ser mostrada.

Pessoas com Deficiéncias.
o Algumas pessoas podem ter dificuldades para acessar nosso site como problemas de visdo:

cegueira, miopia, visdo embacada; motora: incapacidade de usar um mouse, controle motor com
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limitacdes; audicao: surdez.
e Pessoas usando o site em situacoes diferentes.

o No metrd ou dnibus lotado e pessoas sentadas no escritério ou em casa.

O que isso significa pra quem esta desenvolvendo o site: definir e garantir que o site seja acessivel
nessas condi¢Oes definidas. Como garantir isso? Testar em todas as situagdes e modificar o codigo
sempre que o teste numa dada situacdo falhe. Se ndo pensarmos e testarmos em dispositivos e casos de
uso em condi¢Oes difrentes ou com limitagoes e restricoes ha grandes chances de que nosso site so fique
utilizavel pra quem se enquadre no perfil testado. E se ndo der para testar em todas as situacdes? Como
tentar "reduzir" ou padronizar o esfor¢o? Tentar seguir um fluxo de desenvolvimento (ou pensamento?)

que "automaticamente" inclua a maior parte das situacoes:

e Em relacdao a espaco de tela: analogia da caixa de fosforo vs caixa de sapato. O que cabe numa

caixa de sapato cabe numa caixa de fésforo? e o contrario?

Devemos pensar e testar primeiro na base que é igual/minima para todas as pessoas e depois
"melhorar"/ adicionar co6digo para situagoes onde caibam essas melhorias. Uma ordem de

desenvolvimento, o porqué de cada passo e como testar:
1. Contetido: contetido é o que todas as pessoas querem ver num site e comegamos por ele.

o Qual tipo de conteido a pagina vai ter? Como o contetido vai ser agrupado? Onde vai cada
contetido? Qual a quantidade de contetido em cada lugar?

o Teste: revisao de conteido, ortografia e etc.
2. Semantica com HTML.: semantica é uma melhoria em cima do contetido que estd sem marcagao.

o Como se localizar entre 1000 linhas de contelido para marcar e dar manutencao nesse contetido?

o Teste: a tag escolhida (ex: <footer> ) melhora a localizacao do cédigo e a legibilidade para
quem esta desenvolvendo?

o Como usar o site sem acesso ao visual dele? Muitas pessoas dependem s6 do contetido para
navegar no site. Essas pessoas usam leitores de tela que interpretam a pagina e deixam ela
acessivel e navegavel de uma maneira similar a forma que quem desenvolve o codigo se localiza
no codigo (pelas tags). Leitores de tela permitem que uma pessoa leia diretamente o contetido do
<footer> ao invés de ler todo o contetido da pagina do inicio até o fim para chegar no conteido
do <footer> .

o Teste: definir casos de uso, abrir e usar o site de acordo em um leitor de tela

o Qutro teste: programas que exibem a arvore de acessibilidade (ex: Dev Tools do Firefox)

3. CSS: estilos fardo o contetido ser exibido de uma maneira melhor. O foco ainda é o contetdo, entdo

estilos sdo o terceiro passo, uma melhoria.

o Um estilo deve melhorar e manter o conteido sempre acessivel em qualquer situacao.
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o Recomendamos comecar limitando a largura e/ou a altura do viewport. Isso incentivara que CSS
ndo impecga o acesso ao contetido em telas menores e o contetido que esta numa tela menor acaba
sendo acessivel em telas maiores (por mais que as vezes seja feio).

o Testar em diversas versoes de navegadores.0

o CSS sem limitacdo de tamanhos ja deixa o site responsive! O que pode deixar um site nao

responsivo é o CSS de quem esta desenvolvendo o site.

Na hora de escolher qual codigo HTML e CSS escrever. O W3C, o Progressive Enhancement e os

navegadores desatualizados recomendam:

e A tag que estou escolhendo é identificada pelos User Agents que vamos dar suporte? Se tag é
nova e ndo existe ainda naquela versdo de navegador, o que acontece? Tags novas sdo
melhoria e em navegadores desatualizados viram <div> . O contetido ndo vai deixar de ser

exibido.

e Propriedades e valores novos do CSS (#rrggbbaa) em navegadores desatualizados sdo

desconsiderados e a tag segue em frente sendo exibida na pagina.

e QO site ndo vai parar de funcionar. Coisas antigas ndo deixam de existir ou de funcionar. Este
conceito é também utilizado para atualizar o HTML, o CSS e outros padrdes a cada nova

versdao. Novas versoes geralmente ndao mudam o que havia antes, melhoram.

e WCAG: tamanho de fontes, contraste, legibilidade, etc

Ja conhece os cursos online Alura?

A Alura oferece centenas de cursos online em sua plataforma exclusiva de

a | U ra ensino que favorece o aprendizado com a qualidade reconhecida da Caelum.

Vocé pode escolher um curso nas areas de Programacdo, Front-end, Mobile,
Design & UX, Infra, Business, entre outras, com um plano que da acesso a todos os cursos. Ex-

estudante da Caelum tem 10% de desconto neste link!

Conheca os cursos online Alura.
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CapiTuLO 17

DISPLAY FLEX

Vimos algumas maneiras de manipular posicionamento de elementos como display:
inline/block/inline-block , margin: e text-align , mas todas essas maneiras sao muito
rigidas" na hora de distribuir elementos na pagina. N6s conseguimos posicionar com uma certa
precisdo os elementos na tela, mas esse posicionamento é muito fixo no sentido de que se o container ou
a tela mudar de tamanho, os elementos ndo vao ter seu posicionamento adaptado. Tudo precisa ser
sempre milimetricamente calculado para que o restante dos elementos dispostos na tela ndo sejam
afetados pelas mudancas de dimensdes.

Pensando nessa flexibilidade de posicionamento, as pessoas desenvolvedoras criaram um novo tipo

de display :o0 display: flex; .

17.1 FLEX CONTAINER

O display: flex funciona de uma maneira diferente dos outros displays. Quando colocamos essa
propriedade em um elemento, esse elemento se torna um flex container, a partir dai podemos manipular
todos os elementos filhos (flex items) desse flex container com propriedades novas. Essas propriedades

devem ser usadas no elemento que é um flex container.

Por padrdo, quando aplicamos display: flex para um elemento, automaticamente todos
elementos filhos ficam um ao lado do outro como se estivessem sob o efeito de display:

inline .

Propriedades de um Flex Container
® justify-content :
Essa prorpiedade ajusta horizontalmente os elementos filhos do flex container

o flex-start: E o valor padrdo. Os elementos ficam grudados um do lado do outro a esquerda do
flex container.

o flex-end: Os elementos ficam grudados um do lado do outro a direita do flex container.
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center: Os elementos ficam grudados um do lado do outro no meio do flex container.
space-between: O primeiro elemento fica totalmente a esquerda do flex container e o tltimo fica
totalmente a direita. O restante dos elementos ficam distribuidos com um espacamento igual
entre eles.

space-around: Cada elemento fica com um espacamento igual em volta dele mesmo. Isso quer
dizer que o primeiro elemento vai ter um espacamento maior a direita do que a esquerda porque
vai somar com o espacamento a esquerda do segundo elemento.

space-evenly: Corrige o "problema" do valor acima. Os elementos terdo um espacamento igual

em ambos os lados.

align-items :

Essa propriedade ajusta verticalmente os elementos filhos do flex container

o

o

o

o

stretch: E o valor padrdo. Os elementos se "esticam" para que todos fiquem com a mesma altura.
flex-start: Os elementos ficam todos alinhados com o topo do flex container.

flex-end: Os elementos ficam todos alinhados com a base do flex container.

center: Os elementos ficam todos alinhados com o meio do flex container.

baseline: Os elementos ficam alinhados com base do conteido textual de cada um deles.

flex-wrap :

Essa propriedade trabalha com a "quebra de linha" dos elementos em linha.

nowrap: E o valor padrdo. Os elementos vio ficar um do lado do outro mesmo que néo exista
mais espacgo horizontal.

wrap: Os elementos que nao cabem mais no espaco lateral recebem uma quebra de linha, ou
seja, vao para a linha debaixo.

wrap-reverse: Os elementos que nao cabem mais no espaco lateral recebem uma quebra de

linha acima, ou seja, vao para a linha de cima.

Com o flexbox alinhar um elemento verticalmente e horizontalmente e de forma proporcional e

responsiva virou uma tarefa muito facil.

Também é possivel aplicar propriedades para os flex items, no blog CSS Tricks existe um guia

completo e visual com os efeitos de cada propriedade em um flexbox: https://css-

tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/
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Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer dividas dos exercicios? Ouvir
explicacdes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdao Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript
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CapiTULO 18

RESPONSIVIDADE E FALLBACK

No dia a dia de desenvolvimento de paginas para Web e aplicacdes, sempre acabamos encontrando casos
de incompatibilidade de propriedades CSS com os browsers que usamos. Nem todas as pessoas
atualizam seus browsers, seja por ndo saber atualizar, por uma feature especifica daquela versao,
compatibilidade com o sistema operacional, etc... por conta disso, algumas propriedades CSS que

usamos nao vao funcionar em todos os browsers.

Vimos em capitulos anteriores que o site caniuse.com mostra um grafico falando sobre
compatibilidade de propriedades CSS com diversas versoes de browsers, e a idéia de usar esse site é por
conta das métricas que ele nos apresenta. Uma dessas métricas é a quantidade de usuarios utilizando

versoes diferentes de browsers.

Vamos montar nosso site pensando na maioria dos usudrios (que costumam usar versoes mais
atualizadas de browsers) mas ndo esquecendo das pequenas porcentagens que usam navegadores mais
antigos (IE 10 por exemplo). S6 que ndao podemos deixar de colocar novas propriedades e tags por conta

da pequena porcentagem de pessoas que usam navegadores muito antigos. O que fazemos entdo?

Vamos ver o exemplo baixo:

.meu-elemento {
background-color: #f00;

3
No exemplo n6s colocamos uma cor de fundo vermelha num elemento que possui a classe meu-

elemento . Agora vamos observar o exemplo abaixo:

.meu-elemento {
background-color: #f00;
background-color: #0f0;

Agora o navegador vai ler primeiro a cor vermelha e depois vai substituir pela cor verde porque
estamos usando a mesma propriedade no mesmo elemento, ou seja, quem for declarado por ultimo
ganha a preferéncia. Agora vamos ver mais um exemplo.

.meu-elemento {

background-color: #f00;
background-color: corlinda(10);

A fungdo corlinda() ndo é um CSS valido portanto o navegador vai ler a cor vermelha primeiro e
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depois vai tentar ler a fungdao, mas como essa funcao ndo existe o navegador vai ignorar a sobrescrita e
vai manter a cor de fundo vermelha.

Isto pode parecer um erro de codigo, mas na verdade é uma técnica chamada de fallback, onde caso
uma propriedade ndo possa ser interpretada, outra pode assumir seu lugar. Essa é a maneira mais ideal
de manter compatibilidade com browsers mais antigos. Seguindo o conceito de Progressive
Enhancement, comecamos a colocar nossas propriedades baseadas nos navegadores mais antigos e
depois vamos crescendo para propriedades mais novas de navegadores mais novos, assim naturalmente

vamos deixando nosso site responsivo e compativel com diversos navegadores.

E importante ver que na hora de decidir qual propriedade antiga usar como "base" do

aprimoramento continuo, caso essa propriedade faca sentido para a época que o site for criado.

Nao vamos usar propriedades do Internet Explorer 6 porque ja é um navegador extremamente
velho e que ndo apresenta mais pacotes de seguranca para o uso na internet. Mas podemos

considerar o Internet Explorer 11 que ainda possui uma quantidade de usuarios consideravel.
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CapiTULO 19

DISPLAY: GRID

Mais uma propriedade de posicionamento de elementos! A propriedade display: flex ja nos
proporcionou grandes vantagens em relacdo as maneiras que costumavamos manipular posicionamento
de elementos, s6 que encontramos uma certa complicagdo quando precisamos posicionar elementos de
forma bidimensional. Flex é uma O6tima ferramenta para quando temos elementos que precisam ser

distribuidos de maneira igual e com uma direcdao bem definida.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<title>Exemplo</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<main class="flex-container">
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
</main>
</body>
</html>

.flex-container {
display: flex;
flex-wrap: wrap;
justify-content: space-evenly;

3

.foto {
width: 200px;
height: 200px;
border-radius: 5px;
box-shadow: 3px 3px 3px #000000aa;
background-color: #ff002b;
margin-bottom: 1rem;

}
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No exemplo mostrado acima o display: flex funciona perfeitamente porque a distribuicdo é

unidirecional, mesmo que exista uma segunda linha por conta do flex-wrap . Mas agora se vamos

display: flex por conta ndao consegue lidar o posicionamento bidimensional. Precisamos

fazer algo como:

modificar a estrutura para que os elementos ocupem o espago de uma linha:

<main>
<div class="flex-container"> <!-- Primeira linha que contém "apenas" o bloco verde e o container
que guarda os elementos vermelhos-->
<div class="foto foto-destaque-verde"></div> <!-- Bloco verde e primeiro elemento da linha -->
<div class="flex-container foto-container"> <!-- Container que vai guardar o restante dos ele

entos vermelhos e segundo elemento da linha -->
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>
<div class="foto"></div>

</div>
</div>
</main>

.flex-container {
display: flex;
flex-wrap: wrap;
justify-content: space-evenly;

}

.foto-container {
width: 66%;
}
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.foto {
width: 200px;
height: 200px;
border-radius: 5px;
box-shadow: 3px 3px 3px #000000aa;

background-color: #ff002b;

margin-bottom: 1rem;

}

.foto-destaque-verde {
background-color: #24cc2d;

height: 400px;

Vamos entender o que aconteceu. Como o flex sO consegue trabalhar com uma dire¢do, entao

vamos criar a primeira linha contendo apenas dois elementos: o bloco verde e uma caixa vazia. Nessa

caixa vazia, vamos criar nossa segunda linha (deixar a caixa como um flex container ) com os 4

blocos vermelhos dentro e vamos limitar o tamanho dessa caixa para que o espago seja melhor dividido.
Ja conseguimos perceber com esse exemplo simples que o codigo ja comecou a ficar muito complicado.
Imagine fazer layouts mais complexos usando essa técnica do diplay: flex . Por conta dessa

dificuldade de fazer layouts com uma complexidade bidimensional que surgiu o display: grid .

A idéia do grid é exatamente de ndo precisar mudar a estrutura do HTML e que toda a parte de
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posicionamento de layout fique apenas no CSS.

Quando colocamos a propriedade display: grid em um elemento ele se transforma em um grid

container da mesma forma que um elemento se torna flex container quando recebe a propriedade
display: flex . Depois que definimos um grid container precisamos definir sua estrutura. Por padrao

um grid container coloca cada item em uma linha e todos eles ficam em uma coluna:

18 DISPLAY: GRID 79



Para ver melhor as marcagoes de grid, use a ferramenta de desenvolvimento de seu navegador.
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No6s sabemos que nés precisamos de 3 colunas e 2 linhas para conseguir o efeito que queremos.
Entdo vamos usar as propriedades de grid container que vao definir o nimero de colunas e o niumero de
linhas respectivamente: grid-template-columns: e grid-template-rows . A propriedade de grid

permite que n6s usemos outra unidade de medida: fr (que significa fraction/ fracao).

19.1 GRID-TEMPLATE-COLUMNS

Podemos colocar infinitos valores dentro dessa propriedade, mas cada valor dentro dessa
propriedade vai representar uma coluna. Queremos 3 colunas que ocupem igualmente o espaco da

pagina. Vamos usar a nova unidade de medida fr .

.grid-container {
display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr;

No cddigo acima, quando escrevemos 1fr 1fr 1fr estamos dizendo que queremos 3 colunas que

ocupem 1 fracdo do espaco disponivel, ou seja, cada coluna vai ter 1/3 do espago disponivel

lateralmente.

Agora é a melhor hora de aprender algo novo

Se vocé esta gostando dessa apostila, certamente vai aproveitar os cursos

a | U ra online que langamos na plataforma Alura. Vocé estuda a qualquer momento

com a qualidade Caelum. Programacdo, Mobile, Design, Infra, Front-End e

Business, entre outros! Ex-estudante da Caelum tem 10% de desconto, siga o link!

Conheca a Alura Cursos Online.

19.2 GRID-TEMPLATE-ROWS

A propriedade que cria as linhas funciona da mesma maneira que a propriedade que cria colunas.

Portanto se queremos duas linhas que ocupam o mesmo espaco:

.grid-container {
display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr;
grid-template-rows: 1fr 1fr;
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S6é que mesmo depois de ter colocado as duas linhas ainda assim os elementos nao ficaram dispostos
corretamente. O elemento verde ainda ocupa apenas uma linha e ndo duas, entdao precisamos indicar para

o navegador:

.foto-destaque-verde {
background-color: #24cc2d;

grid-row: span 2;

height: 400px;

A propriedade grid-row € usada apenas nos elementos filhos de um grid container e ela recebe
dois valores: linha de inicio e linha de término. No nosso exemplo usamos o valor span que diz que
queremos mesclar linhas e o 2 a quantidade de linhas que vamos mesclar. Quando usamos o span o

proximo valor vai ser a quantidade de linhas ou colunas que vamos mesclar, portanto ndo indicamos
qual linha é a linha de término. Quando ndo colocamos o valor de término o navegador coloca

automaticamente span 1 que quer dizer "ocupe apenas 1 linha/coluna".

Agora sim nosso bloco verde esta na posicao correta em relacdo aos elementos vermelhos. Usado

grid nos nao precisamos mudar a estrutura HTML para conseguir o efeito que queriamos no comeco e

o codigo ficou muito mais simples de entender também.

Vamos dificultar um pouco nosso exemplo. Vamos trocar a posi¢ao do bloco verde para a direita.
Vamos usar a propriedade grid-columns para dizer onde que queremos que nosso bloco verde comece
e termine, mas apenas colocar essa propriedade no bloco verde ndo vai ser o suficiénte, precisamos
colocar essa propriedade também nos blocos vermelhos e isso ja comeca a aumentar significativamente

a complexidade e dificuldade de manutencgao.

Para melhorar essa capacidade de movimentacdo de elementos dentro do grid, foi criado uma
propriedade chamada grid-template-areas, que nomeia cada espago do grid criado. Vamos pegar nosso

layout normal e tentar nomear baseado no que ja temos:

.grid-container {
display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr;
grid-template-rows: 1fr 1fr;
grid-template-areas:
"verde vermelho vermelho"
"verde vermelho vermelho";

Entdo no exemplo acima na primeira linha (o primeiro conjunto de aspas): primeiro espago:
bloco verde, segundo espago: bloco vermelho, terceiro espago: bloco vermelho ; segunda
linha (o segundo conjunto de aspas): primeiro espago: bloco verde, segundo espaco: bloco

vermelho, terceiro espago: bloco vermelho . Agora sO precisamos dizer quem € o bloco vermelho
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e quem é o bloco verde:

.grid-container {
display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr;
grid-template-rows: 1fr 1fr;
grid-template-areas:
"verde vermelho vermelho"
"verde vermelho vermelho";

.foto-destaque-verde {
background-color: #24cc2d;

/*

grid-column: 4;

grid-row: span 2;

Esse codigo ndo é mais necessario por conta do grid-template-area
*/

grid-area: verde;

height: 400px;

Antes de colocar nome nos outros blocos, vamos nomear apenas o bloco verde e depois testar.
Podemos observar que os elementos continuaram na mesma posicdo. Agora vamos mudar a posi¢do do

bloco verde:

.grid-container {
display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr;
grid-template-rows: 1fr 1fr;
grid-template-areas:
"vermelho vermelho verde"
"vermelho vermelho verde";

.foto-destaque-verde {
background-color: #24cc2d;

/*

grid-column: 4;

grid-row: span 2;

Esse codigo ndo € mais necessario por conta do grid-template-area
*/

grid-area: verde;

height: 400px;

Mesmo sem nomear os blocos vermelhos com a propriedade grid-area chegamos no nosso

objetivo. Neste caso s6 queremos mudar a posi¢ao do bloco verde e queremos que o restante se adapte

mon

conforme necessario, entdao podemos trocar os valores de vermelho para apenas um ponto "." .

.grid-container {
display: grid;
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grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr;
grid-template-rows: 1fr 1fr;
grid-template-areas:

". . verde"

", . verde";

.foto-destaque-verde {

background-color: #24cc2d;

/*

grid-column: 4;

grid-row: span 2;

Esse c6digo n&o € mais necessario por conta do grid-template-area
*/

grid-area: verde;

height: 400px;

Nao podemos deixar espacos vazios que o browser ndo vai entender, precisamos deixar alguma

coisa para indicar o espaco do grid.
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CapiTuLO 20

BOOTSTRAP E FRAMEWORKS DE CSS

Uma tendéncia em alta no mundo front-end é o uso de frameworks CSS com estilos base para nossa
pagina. Ao invés de comegar todo projeto do zero, criando todo estilo na mao, existem frameworks que

ja trazem toda uma base construida de onde partiremos nossa aplicacao.

Existem muitas opcoes, porém o Bootstrap talvez seja o de maior notoriedade. Ele foi criado pelo
pessoal do Twitter a partir de codigos que eles ja usavam internamente. Foi liberado como opensource e
ganhou muitos adeptos. O projeto cresceu bastante em maturidade e importancia no mercado a ponto de

se desvincular do Twitter e ser apenas o Bootstrap.
https://getbootstrap.com/
O Bootstrap traz uma série de recursos:

® Reset CSS

e Estilo visual base pra maioria das tags
e fcones

e Grids prontos pra uso

e Componentes CSS

® Plugins JavaScript

® Tudo responsivo e mobile-first

20.1 ESTILO E COMPONENTES BASE

Para usar o Bootstrap, apenas incluimos seu CSS na pagina:

<link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.css">

Sé isso ja nos traz uma série de beneficios. Um reset é aplicado, e nossas tags ganham estilo e

tipografia base. Isso quer dizer que podemos usar tags como um <h1> ou um <p> agora e elas terdo

um estilo caracteristico do Bootstrap.

Além disso, ganhamos muitas classes com componentes adicionais que podemos aplicar na pagina.
Sdo varias opgoes. Por exemplo, pra criar um titulo com uma frase de abertura em destaque, usamos a

classe jumbotron :

<div class="jumbotron jumbotron-fluid">
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<div class="container">
<h1 class="display-4">0tima escolha!</h1>
<p class="lead">0Obrigada por se matricular na MusicDot!</p>
</div>
</div>
O Bootstrap utiliza a idéia de reaproveitamento de classes que vimos em capitulos anteriores para
estilizar paginas. No exemplo acima, para criar um componente do tipo jumbotron nés sé precisamos
criar um elemento e chamar a classe que representa esse componente. Isso facilita muito na hora de criar
paginas do zero porque se a pessoa ja estd acostumada com a nomenclatura e conhece bem os
componentes do Bootstrap, ja é possivel escrever o HTML com os nomes de classes corretos. Entdo
reduz o tempo quase que pela metade na hora de desenvolver porque nao precisamos mais focar tanto
em propriedades CSS e sim em estrutura. Na documentacdo do Bootstrap existem varios exemplos de

estruturas que podemos literalmente copiar e colar e alterar para o contetido que precisamos.

Curiosidade: jumbotron é uma palavra em inglés que significa "teldo".

A recomendacao para o uso do Bootstrap (principalmente para pessoas novas com o framework) é
deixar uma aba aberta do navegador com a documentagdo para conferir os componentes, estruturas

e ferramentas enquanto escreve a estrutura.

Podemos fazer nossa prorpria adaptacao do CSS do Bootstrap. Basta sobrescrever as classes que

queremos usar em um arquivo separado e fazer o import depois do CSS do Bootstrap.

Alguns componentes do Bootstrap possuem interatividade com o usudrio através de JavaScript,
entdo além de importar o arquivo CSS precisamos importar também o arquivo de JavaScript. S6 que

para o JavaScript do Bootstrap funcionar ele precisa de um outro framework chamado jQuery.
https://jquery.com/

A importacdo desses JavaScripts é feita logo antes do fechamento da tag </body> e o import do

jQuery deve vir antes do arquivo do Bootstrap:

<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/bootstrap.js.js"></script>
</body>
</html>
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CapiTuLO 21

UM POUQUINHO DA HISTORIA DO
JAVASCRIPT

No inicio da Web as paginas eram pouco ou nada interativas, eram documentos que apresentavam seu
contetido exatamente como foram criados para serem exibidos no navegador. Existiam algumas
tecnologias para a geracdo de paginas no lado do servidor, mas havia limitacdes no que diz respeito a
como o usudrio consumia aquele conteido. Navegar através de links e enviar informacgoes através de

formularios era basicamente tudo o que se podia fazer.

21.1 HISTORIA

Visando o potencial da Web na Internet para o publico geral e a necessidade de haver uma interacao
maior do usuario com as paginas, a Netscape, criadora do navegador mais popular do inicio dos anos 90,
de mesmo nome, criou o Livescript, uma linguagem simples que permitia a execucdo de scripts contidos

nas paginas dentro do proprio navegador.

Aproveitando o iminente sucesso do Java, que vinha conquistando cada vez mais espaco no mercado
de desenvolvimento de aplicagOes corporativas, a Netscape logo rebatizou o Livescript como JavaScript
num acordo com SUN (hoje adquirida pela Oracle) para alavancar o uso das duas. A entdo vice-lider dos
navegadores, Microsoft, adicionou ao Internet Explorer o suporte a scripts escritos em VBScript e criou

sua propria versao de JavaScript, o JScript.

JavaScript é a linguagem de programacdo mais popular no desenvolvimento Web. Suportada por
todos os navegadores, a linguagem é responsavel por praticamente qualquer tipo de dinamismo que

queiramos em nossas paginas.

Se usarmos todo o poder que ela tem para oferecer, podemos chegar a resultados impressionantes.

Excelentes exemplos disso sao aplicagdes Web complexas como Gmail, Google Maps e Google Docs.
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Ja conhece os cursos online Alura?

A Alura oferece centenas de cursos online em sua plataforma exclusiva de

a | U ra ensino que favorece o aprendizado com a qualidade reconhecida da Caelum.

Vocé pode escolher um curso nas areas de Programacao, Front-end, Mobile,
Design & UX, Infra, Business, entre outras, com um plano que da acesso a todos os cursos. Ex-

estudante da Caelum tem 10% de desconto neste link!

Conheca os cursos online Alura.

21.2 CARACTERISTICAS DA LINGUAGEM

O JavaScript, como o proprio nome sugere, é uma linguagem de scripting. Uma linguagem de
scripting é comumente definida como uma linguagem de programacdo que permite ao programador
controlar uma ou mais aplicacdes de terceiros. No caso do JavaScript, podemos controlar alguns

comportamentos dos navegadores através de trechos de c6digo que sdo integrados na pagina HTML.

Outra caracteristica comum nas linguagens de scripting é que normalmente elas sdo linguagens
interpretadas, ou seja, nao dependem de compilacdo para serem executadas. Essa caracteristica é
presente no JavaScript: o codigo é interpretado e executado conforme é lido pelo navegador, linha a

linha, assim como o HTML.

O JavaScript também possui grande tolerancia a erros, uma vez que conversdes automaticas sao
realizadas durante operacdes. Como sera visto no decorrer das explicacdes, nem sempre essas
conversoes resultam em algo esperado, o que pode ser fonte de muitos problemas/bugs, caso nao

conhecamos bem esse mecanismo.

O script programado é enviado em conjunto com o HTML para o navegador, mas como o navegador
sabera diferenciar o script de um cédigo html? Para que essa diferenciacao seja possivel, é necessario

envolver o script dentro da tag <script> .

21.3 CONSOLE DO NAVEGADOR

Existem varias formas de executar c6digos JavaScript em um pagina. Uma delas é executar codigos
no que chamamos de Console. A maioria dos navegadores desktop ja vem com essa ferramenta de

fabrica.

O Console JavaScript exibe diagnosticos do codigo e da pagina aberta, interage com o JavaScript da
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pagina, e executa qualquer javascript digitado.

No Chrome, por exemplo, é possivel acessar ao Console apertando F12 e em seguida acessar a aba

"Console" ou diretamente pelo atalho de teclado control + shift + j, e no Firefox pelo atalho controel +

shift + k.

DEVELOPER TooLSs

O console faz parte de uma série de ferramentas embutidas nos navegadores especificamente

para nds que estamos desenvolvendo um site. Essa série de ferramentas é o que chamamos de

Developer apenas de Dev Tools. Mais instrucdes em:
https://developers.google.com/web/tools/chrome-devtools/
Q, [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | > & 0O, x

© W <top frame>

> alert('Bem vindo!'")

v Preserve log

Figura 21.1: #

21.4 SINTAXE BASICA DO JAVASCRIPT

Operadores

Podemos somar, subtrair, multiplicar e dividir como em qualquer linguagem:

Teste algumas contas digitando diretamente no console:

> 12 + 13

25
> 14
42
> 10
6
> 25
5
> 23
1

Variaveis
Para armazenarmos um valor para uso posterior, podemos criar uma variavel:

> var resultado = 102 / 17;
undefined

*

%

20
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No exemplo acima, guardamos o resultado de 102 / 17 na varidvel resultado . O

comportamento padrdo ao criar uma variavel no console é receber a mensagem: undefined. Para obter o

valor que guardamos nela ou mudar o seu valor, digitamos seu nome no console, por exemplo:

> resultado
6

> resultado = resultado + 10
16

> resultado
16

Também podemos alterar o valor de uma variavel, reatribuindo novos valores, por exemplo, usando

as operacoes basicas com uma sintaxe bem compacta:

var idade = 10; // undefined
idade += 10; // idade vale 20
idade -= 5; // idade vale 15
idade /= 3; // idade vale 5

idade *= 10; // idade vale 50

V V. V V V

Number

Com esse tipo de dado é possivel executar todas as operacdes que vimos anteriormente:
var pi = 3.14159;

var raio = 20;
var perimetro = 2 * pi * raio

Obs: no JavaScritp os ntimeros decimais sdo declarados com ponto, poisa usa o padrdo americano.

String
Nao sdo apenas nimeros que podemos salvar numa variavel. O JavaScript tem varios tipos de dados.
Uma string em JavaScript é utilizada para armazenar trechos de texto:

var empresa = "Caelum";

Para exibirmos o valor da variavel empresa fora do console, podemos executar o seguinte codigo:

alert(empresa);

A fungdo alert serve para criacao de "janelinhas" do navegador (popup) com algum contetido de

texto que colocarmos dentro dos parénteses. O que acontece com o seguinte codigo?

var numero = 30;
alert(numero)

O numero 30 é exibido sem problemas dentro da pepup. O que acontece é que qualquer variavel
pode ser usada no alert . O JavaScript ndo ira diferenciar o tipo de dados que estd armazenado numa
variavel, e se necessario, tentara converter o dado para o tipo desejado, neste caso um valor tipo Number

foi convertido para String, e assim pode ser exibido pelo alert.
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Automatic semicolon insertion (ASI)

E possivel omitir o ponto e virgula no final de cada declaracdo. A omissdo de ponto e virgula no
JavaScript é possivel devido ao mecanismo chamado automatic semicolon insertion (ASI) (insercao de

ponto e virgula automatico).

Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer duvidas dos exercicios? Ouvir
explicacoes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdao Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript

21.5 A TAG SCRIPT

O console nos permite testar coédigos diretamente no navegador. Porém, ndo podemos pedir aos

usudrios do site que sempre abram o console, copiem um c6digo e colem para ele ser executado.

Para um co6digo JavaScript ser executado na abertura de uma pagina, é necessario utilizar a tag

<script>:

<script>
alert("0la, Mundo!");
</script>

Atag <script> pode ser escrita dentro da tag <head> assim como na tag <body> , mas devemos

ficar atentos, porque o codigo é lido e executado imediatamente dentro do navegador. Veja a

consequéncia disso nos dois exemplos abaixo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Aula de JS</title>

<script>
alert("0la, Mundo!");
</script>

</head>
<body>
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<hi>JavaScript</hi1>
<h2>Linguagem de programacdo</h2>
</body>
</html>
Repare que, ao ser executado, o script trava o processamento da pagina. Imagine um script que
demore um pouco mais para ser executado ou que exija alguma interacdo do usudrio como uma
confirmacgdo. Nao seria interessante carregar a pagina toda primeiro antes de sua execucdo por uma

questdo de performance e experiéncia para o usuario?

Para fazer isso, basta removermos o script do <head> , colocando-o no final do <body> :

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Aula de JS</title>
</head>
<body>
<h1>JavaScript</h1>
<h2>Linguagem de Programacdo</h2>

<script>
alert("0la, Mundo!");

</script>

</body>
</html>

Devemos sempre colocar o script antes de fecharmos a tag </body> ? Na maioria esmagadora das

vezes sim.

21.6 JAVASCRIPT EM ARQUIVO EXTERNO

Se o mesmo script for utilizado em outra pagina, como fazemos? Imagine ter que reescrever o script
toda vez que ele for necessario. Para ndo acontecer isso, é possivel importar scripts dentro da pagina

utilizando também a tag <script> :

HTML:

<script type="text/javascript" src="js/hello.js"></script>

JS:

alert("0la, Mundo!");

Com a separacdo do script em arquivo externo é possivel reaproveitar as funcionalidades para de

uma pagina.

21.7 MENSAGENS NO CONSOLE

E comum querermos dar uma olhada no valor de alguma variavel ou resultado de alguma operacdo
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durante a execucao do cédigo. Nesses casos, poderiamos usar um alert. Porém, se esse contetido deveria
somente ser mostrado para o desenvolvedor, o console do navegador pode ser utilizado no lugar do alert

para imprimir essa mensagem:

var mensagem = "0la mundo";
console.log(mensagem);

IMPRESSAO DE VARIAVEIS DIRETAMENTE DO CONSOLE

Quando vocé estiver com o console aberto, ndo é necessario chamar

console.log(nomeDaVvariavel) : vocé pode chamar o nome da variavel diretamente que ela sera

impressa no console.

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Coédigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, ¢ uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cédigo, Livros de Tecnologia.

21.8 DOM: SUA PAGINA NO MUNDO JAVASCRIPT

Para que possamos fazer alteracdes dinamicas em um pagina com JavaScript, os navegadores
proporcionam uma estrutura de dados que representa cada uma das nossas tags no JavaScript. Essa
estrutura é chamada de DOM, ou seja, Document Object Model, traduzindo seria algo como "modelo de
objetos do documento". Essa estrutura de objetos também pode ser acessada através da variavel global

document .

Obs: O termo "documento" é frequentemente utilizado em referéncias a nossa pdgina. No mundo

front-end, documento e pdgina sdo sin6nimos.

21.9 QUERYSELECTOR
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Antes de sair alterando nossa pagina, precisamos em primeiro lugar acessar no JavaScript o
elemento que queremos alterar. Como exemplo, vamos alterar o conteudo de um titulo da pagina. Para

acessar ele:

document.querySelector("h1")

Esse comando usa os seletores CSS para encontrar os elementos na pagina. Usamos um seletor de

nome de tag mas poderiamos ter usado outros:

document.querySelector(".class")
document.querySelector("#id")

Obs: podemos usar tag ou elemento para se referir a mesma coisa.

21.10 ELEMENTO DA PAGINA COMO VARIAVEL

Se vocé vai utilizar varias vezes um mesmo elemento da pagina, é possivel salvar o resultado de

qualquer querySelector numa variavel:

var titulo = document.querySelector("h1i")

Executando no console, vocé vai perceber que o elemento correspondente é selecionado. Podemos

entdo manipular seu contetido. Vocé pode ver o conteido textual dele com:

titulo.textContent

Essa propriedade, inclusive, pode receber valores e ser alterada:

titulo.textContent = "Novo titulo"

Agora é a melhor hora de aprender algo novo

Se vocé esta gostando dessa apostila, certamente vai aproveitar os cursos

a | U ra online que lancamos na plataforma Alura. Vocé estuda a qualquer momento

com a qualidade Caelum. Programacdo, Mobile, Design, Infra, Front-End e

Business, entre outros! Ex-estudante da Caelum tem 10% de desconto, siga o link!

Conheca a Alura Cursos Online.

21.11 QUERYSELECTORALL

As vezes vocé precisa selecionar varios elementos na pagina. Vdrias tags com a classe .cartao por

exemplo. Se o retorno esperado é mais de um elemento, usamos querySelectorAll que devolve uma
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lista de elementos, esta lista é devolvida na estrutura de um array.

document.querySelectorAll(".cartao")

Podemos entdo acessar elementos nessa lista através da posicao dele (comecando em zero) e usando

o colchetes:

// primeiro cartéo
document.querySelectorAll(".cartao")[0]

21.12 ALTERACOES NO DOM

Ao alterarmos os elementos da pagina, o navegador sincroniza as mudancas e altera a aplicagdo em

tempo real.

21.13 FUNCOES E OS EVENTOS DO DOM

Apesar de ser interessante a possibilidade de alterar o documento todo por meio do JavaScript, é
muito comum que as alteracdes sejam feitas quando o usuario executa alguma agao, como por exemplo,
mudar o contetido de um botdo ao clicar nele e ndo quando a pagina carrega. Porém, por padrao,

qualquer codigo colocado no <script> , como fizemos anteriormente, é executado assim que o

navegador 1€ ele.

Para guardarmos um codigo para ser executado em algum outro momento, por exemplo, quando o
usudrio clicar num botdo, é necessario utilizar alguns recursos do JavaScript no navegador. Primeiro

vamos criar uma funcao:

function mostraAlerta() {
alert("Funciona!");

3
Ao criarmos uma fungdo, simplesmente guardamos o que estiver dentro da funcdo, e esse codigo

guardado so sera executado quando chamarmes a fun¢do, como no seguinte exemplo:

function mostraAlerta() {
alert("Funciona!");

}

// fazendo uma chamada para a funcdo mostraAlerta, que serda executada nesse momento
mostraAlerta()
Para chamar a funcao mostraAlerta s6 precisamos utilizar o nome da funcdo e logo depois abrir e

fechar parénteses.

Agora, para que essa nossa funcao seja chamada quando o usuadrio clicar no botdo da nossa pagina,

precisamos do seguinte codigo:

function mostraAlerta() {
alert("Funciona!");

}
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// obtendo um elemento através de um seletor de ID
var botao = document.querySelector ("#botaoEnviar");

botao.onclick = mostraAlerta;

Note que primeiramente foi necessario selecionar o botdo e depois definir no onclick que o que
vai ser executado é a funcdo mostraAlerta . Essa receita serd sempre a mesma para qualquer cédigo

que tenha que ser executado apds alguma acao do usudrio em algum elemento. O que mudara sempre é

qual elemento vocé esta selecionando, a qual evento vocé esta reagindo e qual funcdo sera executada.

Quais eventos existem

Existem diversos eventos que podem ser utilizados em diversos elementos para que a interacao do

usuario dispare alguma funcao:

¢ oninput: quando um elemento input tem seu valor modificado

® onclick: quando ocorre um click com o mouse

¢ ondblclick: quando ocorre dois clicks com o mouse

e onmousemove: quando mexe o mouse

¢ onmousedown: quando aperta o botdo do mouse

e onmouseup: quando solta o botdo do mouse (1til com os dois acima para gerenciar drag'n'drop)
e onkeypress: quando pressionar e soltar uma tecla

e onkeydown: quando pressionar uma tecla

¢ onkeyup: quando soltar uma tecla

e onblur: quando um elemento perde foco

¢ onfocus: quando um elemento ganha foco

¢ onchange: quando um input, select ou textarea tem seu valor alterado
¢ onload: quando a pagina é carregada

e onunload: quando a pagina é fechada

onsubmit: disparado antes de submeter o formulario (util para realizar validagGes)

Existem também uma série de outros eventos mais avangados que permitem a criacao de interagdes

para drag-and-drop, e até mesmo a criacao de eventos customizados.
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21.14 FUNCOES ANONIMAS

No exercicio anterior nés indicamos que a funcdo mostraTamanho deveria ser executada no
momento em que 0 usudrio inserir o tamanho do produto no <input type="range"> . Note que ndo
estamos executando a fungdo mostraTamanho , jd que ndo colocamos os parénteses. Estamos apenas

indicando o nome da fungdo que deve ser executada.
inputTamanho.oninput = mostraTamanho

function mostraTamanho(){
outputTamanho.value = inputTamanho.value

3

Ha algum outro lugar do c6digo no qual precisamos chamar essa funcdo? Nao! Porém, é pra isso que

damos um nome a uma fungdo, para que seja possivel usa-la em mais de um ponto do codigo.

E muito comum que algumas fun¢des tenham uma tnica referéncia no cédigo. E o nosso caso com a

funcdo mostraTamanho . Nesses casos, o JavaScript permite que criemos a funcao no lugar onde antes

estavamos indicando seu nome.

inputTamanho.oninput = function() {
outputTamanho.value = inputTamanho.value

}

Transformamos a fungdo mostraTamanho em uma fun¢do sem nome, uma funcao anénima. Ela

continua sendo executada normalmente quando o usuario alterar o valor para o tamanho.

21.15 MANIPULANDO STRINGS

Uma variavel que armazena um string faz muito mais que isso! Ela permite, por exemplo, consultar

o seu tamanho e realizar transformacoes em seu valor.
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var empresa = "Caelum";
empresa.length; // tamanho da string

//sobreescreve "lum" por "tano" da string armazenada na variavel
empresa.replace("lum","tano"); // retorna Caetano

A partir da variavel empresa , usamos o ponto seguido da acdo replace . O ponto permite

acessarmos atributos (que guardam valores) ou fungdes de um elemento/objeto.

21.16 IMUTABILIDADE

String é imutavel. Logo, no exemplo abaixo, se a varidvel empresa for impressa ap6s a chamada
da funcdo replace , o valor continuard sendo "Caelum". Para obter uma string modificada, é necessario
receber o retorno de cada fun¢ao que manipula a string, pois uma nova string modificada é retornada:
var empresa = "Caelum";

// substitui a parte "lum" por "tano"
empresa.replace("lum", "tano");

console.log(empresa); // imprime Caelum, ndo mudou!

empresa = empresa.replace("lum","tano");
console.log(empresa); // imprime Caetano, mudou!

Ja conhece os cursos online Alura?

A Alura oferece centenas de cursos online em sua plataforma exclusiva de

a | U ra ensino que favorece o aprendizado com a qualidade reconhecida da Caelum.

Vocé pode escolher um curso nas areas de Programacao, Front-end, Mobile,
Design & UX, Infra, Business, entre outras, com um plano que da acesso a todos os cursos. Ex-

estudante da Caelum tem 10% de desconto neste link!

Conheca os cursos online Alura.

21.17 CONVERSOES

O JavaScript possui fungoes de conversao de string para number:

var textoInteiro = "10";
var inteiro = parselnt(textoInteiro);

var textoFloat = "10.22";
var float = parseFloat(textoFloat);
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Perceba que no primeiro exemplo temos uma string com os caracteres 1 e 0 dentro. Parece um
number, mas ndo é; é possivel ver que nao é possivel por exemplo somar "10"+2 , isso vai retornar
"102" , ou seja, o JavaScript transforma tudo em string e concatena os valores (junta os 2 e retorna um
novo valor). Por isso muitas vezes é necessario usar o parseInt para garantir que nimeros sejam

realmente do tipo number, possibilitando realizar todas as operacGes aritméticas.

A mesma situacao ocorre com 0 parseFloat , que transforma strings em nimero com ponto

flutuante (float).

21.18 MANIPULANDO NUMEROS

Number, assim como string, também é imutavel. O exemplo abaixo altera o nimero de casas
decimais com a funcao toFixed . Esta fungdo retorna uma string, mas, para ela funcionar corretamente,

seu retorno precisa ser Capturado:
var milNumber = 1000;

var milString = milNumber.toFixed(2); // recebe o retorno da funcao
console.log(milString); // imprime a string "1000.00"

21.19 CONCATENAGOES

E possivel concatenar (juntar) tipos diferentes e o JavaScript se encarregara de realizar a conversao

entre os tipos, podendo resultar em algo nao esperado.

String com String
var s1 = "Caelum";

var s2 = "Inovacdo";
console.log(sl + s2); // imprime CaelumInovacéao

String com outro tipo de dados

Como vimos, o JavaScript tentara ajudar realizando conversdes quando tipos diferentes forem

envolvidos numa operagdo, mas é necessario estarmos atentos na maneira como ele as realiza:

var numli = 2;
var num2 = 3;
var nome = "Caelum"

// 0 que ele imprimira?

// Exemplo 1:
console.log(numl + nome + num2); // imprime 2Caelum3

// Exemplo 2:
console.log(numl + num2 + nome); // imprime 5Caelum

// Exemplo 3:
console.log(nome + numl + num2); // imprime Caelum23

100 21.18 MANIPULANDO NUMEROS



// Exemplo 4:
console.log(nome + (numl + num2)); // imprime Caelum5

// Exemplo 5:
console.log(nome + numl * num2); // imprime Caelum6
// A multiplicacdo tem precedéncia

NAN - not a number

Veja o codigo abaixo:

console.log(10-"curso")

O resultado é NaN (not a number - ndo é um numero). Isto significa que estamos tentando
fazer operacOes matematicas com valores que ndao sao numeros. O valor NaN ainda possui uma

peculiaridade, definida em sua especificacao:

var resultado = 10-"curso"; // retorna NaN
resultado == NaN; // false
NaN == NaN; // false

Nao é possivel comparar uma variavel com NaN , nem mesmo NaN com NaN ! Para saber se

uma variavel é NaN , deve ser usada a funcao isNaN:

var resultado = 10-"curso";
isNaN(resultado); // true

Vocé pode também fazer o curso data dessa apostila na Caelum

* Querendo aprender ainda mais sobre? Esclarecer dividas dos exercicios? Ouvir
explicacoes detalhadas com um instrutor?
A Caelum oferece o curso data presencial nas cidades de Sdo Paulo, Rio de

Janeiro e Brasilia, além de turmas incompany.

Consulte as vantagens do curso Desenvolvimento Web com HTML, CSS e

JavaScript
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CapiTULO 22

PROPRIEDADES CSS

22.1 PROPRIEDADE FONT

.elemento {
/* Controla o tamanho da fonte */
font-size: px, em, rem, pt, %;

/* Controla o peso da fonte */
font-weight: @ a 1000. Depende da fonte;
font-style: normal, italic, oblique;

/* Controla a familia da fonte */
font-family: serif, sans-serif, monospace, custom;

Seus livros de tecnologia parecem do século passado?

Conheca a Casa do Coédigo, uma nova editora, com autores de destaque no
mercado, foco em ebooks (PDF, epub, mobi), precos imbativeis e assuntos
atuais.

Com a curadoria da Caelum e excelentes autores, ¢ uma abordagem diferente

para livros de tecnologia no Brasil.

Casa do Cédigo, Livros de Tecnologia.

22.2 PROPRIEDADE TEXT

.elemento {
/* Controla o alinhamento do texto */
text-align: left, center, right, justify;

/* Controla a capitalizacdo do texto */
text-transform: capitalize, uppercase, lowercase, none;

/* Controla o tamanho da indentacdo que é colocado antes de uma linha de texto em um bloco */
text-indent: px, em, rem, %;
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22.3 PROPRIEDADE LETTER-SPACING

.elemento {
/* Controla o espacamento entre uma letra e outra de um bloco de texto */
letter-spacing: px, rem, em, %, pt;

}

22.4 PROPRIEDADE LINE-HEIGHT

.elemento {
/* Controla a altura das linhas de um conjunto de texto */
line-height: pt, px, rem, em, sem unidade de medida;

}

Agora é a melhor hora de aprender algo novo

Se vocé esta gostando dessa apostila, certamente vai aproveitar os cursos

a | U ra online que langamos na plataforma Alura. Vocé estuda a qualquer momento

com a qualidade Caelum. Programacgdo, Mobile, Design, Infra, Front-End e

Business, entre outros! Ex-estudante da Caelum tem 10% de desconto, siga o link!

Conheca a Alura Cursos Online.

22.5 PROPRIEDADES DE COR

.elemento {
/* Hexadecimal #RRGGBB */
color: #ffooff;

/* Hexadecimal shorthand #RGB */
color: #fof;

/* Valor RGB de 0 a 255 rgb(R, G, B)*/
color: rgh(255, 0, 255);

/* Hexadecimal com opacidade (alpha) #RRGGBBAA */
color: #ffoOffoo;

/* Valor RGB com opacidade */
color: rgha(255, 0, 255, 0.0);

22.6 PROPRIEDADE BACKGROUND

.elemento {
/* Controla a cor de fundo */
background-color: hexadecimal, nome, rgb, rgba;

22.3 PROPRIEDADE LETTER-SPACING

103


https://www.alura.com.br/promocao/caelum/?utm_source=apostilas-abertas&utm_medium=apostila&utm_campaign=caelum-site

/* Coloca uma imagem como plano de fundo */
background-image: url();

/* Controla o tamanho do plano de fundo. Dois valores podem ser colocados, x e y ou apenas o valor
de x que ele serd adicionad/removido proporcionalmente em y */
background-size: x y, x/y, cover, contain, %, px, rem, em;

/* Controla se a imagem de fundo vai sofrer repeticgédo*/
background-repeat: repeat, no-repeat;

/* Controla a posicdo do plano de fundo */
background-position: top right bottom left, top 10px, bottom 2rem right 2%;

22.7 PROPRIEDADE BORDER

.elemento {
/* Coloca uma borda em todo elemento.
Para espessura use um numero com uma unidade de medida.
Estilo pode ser: none, dashed, dotted, double, groove, inset, outset, solid.
Cor pelas notacfes de cores (nome, hexadeciam, rgb ...)
*/
border: espessura estilo cor;

/* Coloca uma borda acima do elemento */
border-top: espessura estilo cor;

/* Coloca uma borda a direita do elemento */
border-right: espessura estilo cor;

/* Coloca uma borda abaixo do elemento */
border-bottom: espessura estilo cor;

/* Coloca uma borda a esquerda do elemento */
border-left: espessura estilo cor;

Editora Casa do Cédigo com livros de uma forma diferente

Editoras tradicionais pouco ligam para ebooks e novas tecnologias. Nao dominam
tecnicamente o assunto para revisar os livros a fundo. Ndo tém anos de
experiéncia em didaticas com cursos.

Conheca a Casa do Cédigo, uma editora diferente, com curadoria da Caelum e

obsessao por livros de qualidade a precos justos.

Casa do Cédigo, ebook com preco de ebook.

22.8 PROPRIEDADE VERTICAL-ALIGN
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.elemento {
/* Alinha verticalmente elementos que s&d@o inline ou inline-block */

vertical-align: baseline, top, middle, bottom;

}

22.9 PROPRIEDADES WIDTH E HEIGHT

.elemento {
/* Controla a largura do elemento */
width: px, rem, em, %;

/* Controla a largura minima que um elemento pode ter */
min-width: px, rem, em, %;

/* Controla a largura maxima que um elemento pode ter */
max-width: px, rem, em, %;

/* Controla a altura do elemento */
height: px, rem, em, %;

/* Controla a altura minima que um elemento pode ter */
min-height: px, rem, em, %;

/* Controla a altura maxima que um elemento pode ter */
max-height: px, rem, em, %;

22.10 PROPRIEDADE BOX-SIZING

.elemento {
/* Define qual caixa do box-model seréd usada como referéncia para colocar propriedades de tamanho */

box-sizing: border-box, content-box;

}

Ja conhece os cursos online Alura?
A Alura oferece centenas de cursos online em sua plataforma exclusiva de
a U ra ensino que favorece o aprendizado com a qualidade reconhecida da Caelum.
Vocé pode escolher um curso nas areas de Programacao, Front-end, Mobile,
Design & UX, Infra, Business, entre outras, com um plano que da acesso a todos os cursos. Ex-

estudante da Caelum tem 10% de desconto neste link!

Conheca os cursos online Alura.

22.11 PROPRIEDADE OVERFLOW

.elemento {
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/* Controla o comportamento dos elementos internos que "vazam"
overflow: visible, hidden, scroll, auto;

/* Controla o comportamento dos elementos internos que "vazam"
tag méde */
overflow-x: visible, hidden, scroll, auto;

/* Controla o comportamento dos elementos internos que "vazam"
made */
overflow-y: visible, hidden, scroll, auto;

}

do espaco definido pela tag mde */

do espaco horizontal definido pela

do espaco vertial definido pela tag
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