Piloto automatico

Os programas de navegagao automatica, embora nao substituam os pilotos, podem auzilialos
bastante quando a viagem & lbnga ou o trajeto & dificil.

Descricao

Escreva um programa que kia uma sequéncia de nomeros inteiros até que o numero 0 (zero),
gue termina a sequéncia, seja lido. O s2U programa deve tratar os nlmeros como comandos
de um veiculo que pode s= movimentar em linha reta, para a esquerda, para adireita, para
cima oU para baixo, da seguinte maneira:

- Se o numero lido for 1 (um), o veiculo s2 movimenta uma unidade de distancia para a
direita.

- Se o numero lido for-1 (mMenos um), o veiculo s2 mMovimenta uma unidade para a
esquerda.

- Se o numero lido for 2 (dois), o veiculo s2 movimenta uma unidade para cima.

- Se o numero lido for -2 (mMenos dois), o veiculk s2 movimenta uma unidade para a baixo.

- Se o numero lido for diferente de 1, -1, 2, -2 & 0, o veiculb permanece na posicao em gue
52 encontra

Quando o numero 0 (zero) for lido o programa deve proceder do seguinte modo:

1. Se o veiculo estiver no ponto de partida, o programa termina escrevendo a mensagem "V
iagem terminada: veicul na bass

2. Se o veiculo nao estiver no pornto de partida, o programa deve escrever a mensagern "Pil
oto automatico ligado
"e prosseguir imprimindo os comandos (nUmeros-1, 1, 2 ou -2), urn por linha, necessarios
para levar o veiculo ao ponto de partida no menor nUMmero de passos possivel. Ao final o
programa deve imprimir as seguintes mensagens, uma por linha: "
Viagem terminada: veiculo na base
"
Filoto autormatico ligado durante
999
comandos
" (o termo
999
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Piloto automatico

deve saf substituido pela guartidade de comandos realizados sob a orientagao do pilto
automatico, i.e., apds a digitagao do numero zero).

Assuncoes e restricoes

(1) Assuma que o UsUario sempre ird digitar valores inteiros. Nao & preciso tratar erros de
formato.

[2) Seu programa deve imprimir a mensagem "Digite os comandos do veiculo: ", antes de
iniciar a leitura dos numeros na proxima linha.

(3) O usuario pode digitar um valor por linha, ou multipls valores em cada linha.

(4] A= mensagens do programa devem ser impressasem linhas préprias (nao podem aparecer
em uma linha que contenha ndmeros digitados, por exemplo).

(5) Caso o plloto autormatico s=ja ligado, seuU programa deve imprimir a tragtaria de volta
contendo inkialmente todos os comandos para movimentar o velculo horizontalme nte,
saglidos de todos oscomandos para movimentar o veiculo verticalmerite.

Exemplo A)

O exemplo abaixo llustra uma possivel execugao do prograrma:

Digite os comandos do veiculo:
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Piloto automatico

Viagem terminada: veiculk na bass

Exemplo B)

Oexemplo abaixo llustra uma possivel execugao do prograrma:

Digite oscomandos do veiculo:
.I
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Viagem terminada: veiculk na base
Piloto autormatico ligado durante 7 comandos

Informacgoes adicionais

Cod: poOi20




